Nota tecnica


GBASIC Quick Start


Questa nota tecnica descrive brevemente come mettere in funzione una scheda munita di GBASIC e RAM CMOS con batteria tampone. Si fa riferimeto esplicitamente all’impiego di una scheda M4 ma le indicazioni hanno carattere generale.


Partenza ultra-veloce 


1) connettere l’alimentatore alla scheda;


2) connettere il PC alla scheda alla porta A;


3) attivare sul PC un emulatore terminale con settaggio 19200-8-N-1


4) assicurarsi che sulla scheeda M4 sia inserito il jumper della batteria e sia disinserito quello dell’autostart;


5) accendere l’alimentatore - sullo schermo compare il messaggio di hello del GBASIC seguito dalla domanda “Per programma nuovo batti N”. Digitare N per azzerare la memoria. Viene emesso un “OK”.


6) digitare il seguente programma di prova:


	10 FOR I=1 TO 100


	20 PRINT I; I/3


	30 NEXT


7) digitare RUN - il programma verrà eseguito.


Partenza veloce 


1) connettere l’alimentatore alla scheda;


2) connettere il PC alla scheda alla porta A;


3) copiare il dischetto con GBTERM in un direttorio denominato IDE ed espanderlo con l’opportuno decompattatore (ZIP o ARJ);


4) lanciare GBT.EXE


5) digitare Alt/P - compare un quadro con varie opzioni;


6) digitare ‘1’ se si intende usare COM1 o ‘2’ per COM2 - la porta in uso viene visualizzata;


7) digitare ‘E’ per selezionare la velocità di 19200 baud;


8) digitare ‘F’ seguito dal nome del file sorgente da utilizzare senza digitare l’estensione. Il nome compare nell’apposita riga. Ad esempio, “M4TST” (non introdurre le virgolette!).


9) digitare ENTER per chiudere il pannello. Con F1 compare un pannello di help.


11) assicurarsi che sulla scheda M4 sia inserito il jumper della batteria e sia disinserito quello dell’autostart;


10) accendere l’alimentatore - sullo schermo di GBT compare il messaggio di hello del GBASIC seguito dalla domanda “Per programma nuovo batti N”. Digitare N per azzerare la memoria. Viene emesso un “OK”.


11)  premere F3 per precompilare il file sorgente;


12) premere PgUp per trasmettere il programma alla scheda;


13) premere F8 per avviare il programma (o digitare “RUN”); ESC arresta l’esecuzione (a meno che non sia stato disabilitato o la consolle redirezionata su altro dispositivo).


Altre note


premendo F2 si richiama un qualunque file, nel path, che si chiama EDIT seguito dal nome del file attuale.


il ciclo normale di sviluppo e’ quindi svolto con F2->editazione file, F3->compilazione file, PgUp->invio file, F8->esecuzione file.


quando si arresta il programma, puo’ essere necessario premere F7 (o digitare “BOOT”) per chiudere i files o i drivers aperti prima di ripartire con una nuova esecuzione


inserendo il ponticello di AUTOSTART, spegnendo e riaccendendo l’alimentazione il programma, mantenuto grazie alla RAM C-MOS e batteria,  verrà automaticamente avviato.





Riferirsi al manuale per ulteriori informazioni.





