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Das Handbuch dient der Information, sein Inhalt ist ohne ausdriickliche schriftiiche Ver-
einharung nicht Vertragsgegenstand. Technische Anderungen behalten wir uns vor. Die
angegebenen Daten sind lediglich Nominalwerte.

IERER rl‘rl*l1111J




EINLEITUNG
Die vorliegende Befehlsliste beschreibt die Systembefehle, Dienstprogramme, BASIC—Anweisungen
und Standardfunktionen unter dem Betriebssystem

MDOS
Der Inhalt gilt ab Releasestufe 1.9 aufwidrts. Neben der Beschreibung und dem Format der einzel-
nen Sprachelemente werden im Anhang die Fehlercodes erliutert und einige fir die Programmierung

nitzliche Hinweise in Form von Tabellen dargestellt.

Flir Anregungen, die der Verbesserung oder Korrektur der vorliegenden Befehlsliste dienen, sind
wir Ihnen dankbar.
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FUNKTIONSBESCHREIBUNG DER STEUERTASTEN

DEL Erzeugt das ISO-DEL-Zeichen

KB MODE Erlaubt es, die Tastatur wie eine Schreibmaschine zu benutzen:
Kleinbuchstaben durch bloBes Driicken der entsprechenden Taste, GrofB3-
buchstaben durch gleichzeitiges Driicken der SHIFT-Taste. Die BASIC-
Ganzworte konnen im KB-Mode nicht verwendet werden

SHIFT Obere Bedeutung, GroBbuchstaben bzw. BASIC-Ganzworte bei doppelt be-
legten Tasten

‘ CONTROL Erzeugt zusammen mit einer entsprechenden Taste ein Kontrollzeichen

BS Loscht ein Zeichen links vom Cursor

CLEAR Loscht eine Fehlermeldung

Zusammen mit SHIFT wird auch die Eingabezeile geldscht und die automa-
tische Zeilennummerierung abgebrochen

Beendet eine Eingabe. Wird auch als CR (Carriage Return)-Taste oder
als EOL (End of Line)-Taste bezeichnet

REPEAT wiederholfunktion fiir andere Tasten

Weist das Ergebnis einer Calculator-Mode-Berechnung einem Calculator--
Mode-Register zu
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Hat die gleiche Funktion wie die CR-Taste (Eingabeabschluf)

Unterbricht das laufende Programm, das System wechselt in den Debug-
ging-Mode. Jedes weitere Driicken bewirkt die Ausfiihrung genau einer
Programmzeile (Step-by-Step)

SHIFT EXIT Programmfortsetzung (Continue)

CONTROL EXIT Abbruch eines Programms (Break)

&)

Cursor an den Zeilenanfang

()

Cursor an das Zeilenende

Q)

Die folgende Zeile erscheint als Eingabezeile

©

Die vorhergehende Zeile erscheint als Eingabezeile

Cursor um eine Position nach links

®®

Cursor um eine Position nach rechts

PR ALL Der Ausdruck auf dem Systemdrucker wird unterdriickt
NO PRT Aufhebung durch nochmaliges Driicken
Zusammen mit SHIFT: Alle Meldungen in der Systemzeile und alle einge-
gebenen Zeichen werden auf dem Systemdrucker gedruckt. Aufhebung durch
nochmaliges Driicken .
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ZEICHENERKLARUNG

{.} Einer der angefiihrten Parameter mul verwendet werden

[]

Die angegebenen Parameter konnen verwendet werden oder fehlen

Unterstrichene Parameter werden vom System eingefiigt, falls keiner der
Parameter angegeben wird

.......... Der in der letzten Klammer angefiihrte Parameter kann beliebig oft
wiederholt werden

NAME In diesem Schrifttyp angefiihrte Worter und Buchstaben sowie alle
Sonderzeichen wie: (), ; * + — miissen in dieser Form eingegeben werden

Name Alle in dieser Schrift geschriebenen Worter sind in den Formaten
Platzhalter und werden in der Anwendung der Befehle entsprechend
ersetzt
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ERKLARUNG DER VERWENDETEN BEGRIFFE

AKTUELLE

- LANGE EINES STRINGS Linge eines Strings (einer Stringvariablen, eines Stringausdruckes)
nach dem zuletzt ausgefihrten Statement (i.a. ist die aktuelle Ldnge
kleiner als die deklarierte Lé&dnge).

- DIMENSION EINER Dimension einer Matrix nach dem zuletzt ausgefihrten MAT... Statement
MATRIX des Types MATREAD (m,n) etc.
- FILEGROSSE Der Platz in einem Datenfile, der von Daten belegt ist
ARGUMENT einzusetzende Grofe in einer Funktion
BIBLIOTHEK Logische Zusammenfassung von Files unter einem Namen durch

Platzzuweisung auf einer Disk. Das Inhaltsverzeichnis einer Bibliothek
(Katalog) kann in maximal drei Teilbibliotheken
unterteilt werden

DELIMITER Positive ganze Zahl zwischen O und 255.
Das zugehtrige ISO-Zeichen wird als Trennzeichen verwendet
(siehe BUILD, ASSIGN...)

DISK Der Begriff "Disk" steht allgemein fiir externe Datentrdger (z.B. Flop-
py-Disk, Festplatte)

FELD Einfach- oder doppelt indizierte numerische oder alphanumerische
Variable
- num, Feld: Feld, dessen Elemente numerische Variable sind

(Vektor, Matrix)
- alphanum, Feld: Feld, dessen Elemente Stringvariable sind
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FILEDESIGNATOR Positive ganze Zahl, die in einem Programm einem File als
Identifikationsnummer zugeordnet wird.

FILENAME Name eines Files mit max. 6 Zeichen. Beginnt mit einem GroBSbuchstaben
und enth#lt kein Sonderzeichen. Gehdrt das File zur Package- bzw.
Common-Teilbibliothek, ist das Zeichen "*" bzw. "+'" Bestandteil des

Namens.
IMAGEFELD "Druckmaske", folgende Zeichen sind moglich:
## Zeichen fir Ziffer (Fiur das Vorzeichen ist ein zusatzliches
Ziffernzeichen zu reservieren)
. Dezimalpunkt
$ Dollarzeichen
[YYY) Exponentenfeld (immer 4 Zeichen)
'LLL..L linksbiindige
'RRR..R rechtsbiindige alphanumerische Ausgabe

'CCcC..C zentrierte

Alle anderen Zeichen, die im IMAGEFELD verwendet werden, werden
unverdndert Ubernommen.

INDIZIERTE VARIABLE Variable der Form A (I), B (I,J), Cc$ (1), D$ (I,J), I,J: numerische
Ausdricke.
KONSTANTE
- NUM, KONSTANTE reelle Zahl
- STRINGKONSTANTE in Anfihrungszeichen eingeschlossene Folge von ISO-Zeichen
LAUFVARIABLE numerische, nicht indizierte Variable
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LIB.-NAME
LIB.-REF.
MATRIX

NUMERISCHER AUSDRUCK

PASSWORD

STRING

STRINGAUSDRUCK

Systembefehle

Dienstprogramme BASIC—Anweisungen

Name einer Bibliothek mit max. 6 alphanumerischen Zeichen.

Beginnt mit einem GroBbuchstaben und enthdlt keine Kleinbuchstaben
und Sonderzeichen

(LIB.- £ LIBRARY)

Identifikation einer Bibliothek durch Angabe von Bibliotheksname und
den Namen der Einheit, die die Bibliothek enthilt
(LIB.-REF. 2 LIBRARY REFERENCE)

Lib.-Ref. kann folgende Formate annehmen:

(Lib.-Name, Unit-Name)
Lib.-Name
(, Unit-Name)

Zweifach indizierte Variable

Ein aus numerischen Konstanten oder Variablen und den arithmetischen
Operationen sowie Klammern, Standardfunktionen oder vom Benutzer
definierten Funktionen gebildeter Ausdruck, der als Ergebnis einen
numerischen Wert liefert. Erfordert die Ausfiihrung eines Statements
einen ganzzahligen Wert (z.B. TAB (X), A(U)...), wird immer gerundet.

Beliebige Folge von max. 6 Zeichen auBer Blank und Komma zum Schutze
von Bibliotheken

Folge von Zeichen
Ausdruck, der aus Stringkonstanten, Stringvariablen und Standard- oder
definierten Funktionen, die als Ergebnis einen String liefern,

bestehen kann. Die einzige erlaubte Operation ist die String-
addition (+)

| l
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STRINGVARIABLE Variable, in der eine Folge von Zeichen gespeichert werden kann.
Falls nicht anders definiert, betrigt die Linge 16 Zeichen
(max. 1023 Zeichen)

TEILBIBLIOTHEK Teil eines Inhaltsverzeichnisses einer Bibliothek mit folgenden
Bezeichnungen: Package-, Common- und User-Teilbibliothek. Die
Teilbibliotheken unterscheiden sich durch unterschiedliche
Schutzmoglichkeiten

UNIT-NAME Logischer Name einer Diskstation (Einheit)

VEKTOR Einfach indizierte Variable

VOLUME LABEL Kennzeichnung einer Disk durch max. 6 alphanumerische Zeichen. Beginnt
mit einem GroBbuchstaben und enthilt keine Kleinbuchstaben und
Sonderzeichen

Bemerkungen: Beim Eingeben von Systembefehlen kann es aufgrund des Befehlsformates

durch das Weglassen einzelner Parameter vorkommen, daB als letztes
Zeichen ein Komma steht. Dieses Komma (eventuell auch mehrere) muB
dann entfallen.
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SYSTEMBEFEHLE
Befehle im Command - Mode

n
Name Funktion Format Anmerkung
AUTO Ermoglicht bei der . Standardformat:
Programmerstellung die |AU E)f] EZ"”"""“'""H ESC"”““‘“:] Anfangswert: 10
automatische Erzeugung Schrittweite: 10
der Zeilennummer entw AUTO# 19.5
im Standardformat oder auT , 15
mit Anfangsnummer und
Schrittweite
n
CALCULATOR Einschalten des CAL EmAwﬂ LL] n = o, 13
Calculator Modes Nachkommastellen
FL Gleitkommastellen
CATALOG Listet das Inhalts- . P F: Full Information
verzeichnis der durch . 1 P: Programmfiles
"lib-ref" angegebenen CATELUQ : .Eib-raﬂ. 0 [F] T: Textfiles
Bibliothek 1 Tename 0 D: Datenfiles
0: Objektfiles
CRT L, L,F1),,F
COMPILE Umwandlung eines Textes o PILE]
im Arbeitsspeicher in
ein BASIC Programm
Dienstprogramme  BAS|C—Anweisungen  SPezielle Anhang
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Name Funktion Format Anmerkung
CONFIGURE Erlaubt die Fest-
legung einer be- CON Emun{l [,Ms=n:] ,PRO ‘Zsp= {O} F {7}{"} {E} {1}] MS: GroBe des An-
stimmten System- 9 8l In) Loy 2 wenderspeichers
konfiguration 16=n<64
n=phys. GroBe
Lo HS;-’«B,SPW - ;o PRO:Autostart der
con PRI £ F 7ﬁf{ (7 €O o 2 Procedur *SETUP
) v oy . e SP: Ubertr.param.
JE 4 } fir den Drucker
CREATE Anlegen eines externen $ n: Linge des Files
Datenfiles in einer CRE ETEl filenanme , Eib-r‘eE] 13 En] ir.l Bytes. (Default-
Bibliothek 7 wert N = 4096 Bytes
= t3
CRE HBUS. LBAU.F2) S sequentielles
CRE #»RBL. [.F2).2Z,13238 R = Randomfile
Z = Randomfile
(einfach genaue
Nullen)
DATE Speicherung des Datums |0aT{E|Datun
auf System-Disk [] gzgurg;ne bel.
c
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a
Name Funktion Format Anmerkung
DCHANGE Erlaubt den Wechsel ocH [ANGE]  unit name Nach dem Wechsel
einer Disk . SHIFT EXIT driicken
(ohne den Arbeits- eoH £l
speicher zu loschen) poH B2
DECOMPILE Umwandlung eines BASIC- DEC@H’ILB

Programmes im Arbeits-
speicher in einen Text

DELETE LINE Loschen einer oder
mehrerer Zeilen im DEL |ETE LIE] ‘[E_eilenm:—;] EZsHenrr-J] Falls keine Zeilen-
Arbeitsspeicher nummer angegeben

) ~ wird, wird die
DEL 40,789 laufende Zeile
DEL 86 geldscht

DRAW HARDCOPY des Bild- ORA E,] m
ot £ )
schirminhalts au Auch im Debugging-

Systemdrucker‘ Mode moglich

A = Alphascnirm
DRAW ohne Operand
A nur bei OPT GDI
moglich

Dienstprogramme  BASIC—Anweisungen  Shezielle
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Name

Funktion

Format

Anmerkung

ENVIRONMENT

ERASE

FETCH

Beschreibung der
aktuellen System-
konfiguration

Ldschen des Bildschirm-
inhalts

Aufruf eines im System
enthaltenen Dienst-
programmes

Eine Zeile des Files
im Arbeitsspeicher

erscheint in der System+
zeile (fir Korrekturen)

e [0 WHENT

6
e [SE] [A]
ERR

EXE [_C] Dienstprogramm, E;_amq{arj

EXE DCO,F2,F1

FET I:Cﬂ Eeﬂannumma

FEYT 88

Auch im Debugging-
Mode moglich

A = Alphaschirm

G = Grafikschirm

Parameter:
siehe Beschreibung
der Dienstprogramme

Falls keine Zeilen-
nummer angegeben
wird, erscheint die
laufende Zeile in
der Systemzeile
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Name Funktion Format A k
LBCLOSE §§gi12§i2kzgn Vib-ref *: Es werden alle
L ! L8C [@@ﬂ . offenen Bibliotheken
geschlossen

LgC [STRT.F 1)
LBC o+

C DR Jffnen einer

LBOPEN "

5 S thok 1 [pes] tibret  [Passuorg] Ist die Bibliothek
mit einem Password
versehen, so mul3

LBCG (WERT,F11,AY1568 dieses angegeben
LB3 ERFASS verden
LBRESTORE Die momentan offenen
Bibliotheken werden L& ﬁﬁ@ﬂ
geschlossen und an deren
Stelle die als Standard LBR
(LBSTORE) definierten
geoffnet
LESTORE Bewirkt das automatische

Offnen der aktuell
offenen Bibliotheken
bei jedem Laden des
Systems und nach
LBRESTORE

Dienstprogramme

s [

LBS
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Name

Funktion

Format

Anmerkung

LDIMAGE

LDKEYS

LINK

LIST

SIRERERNRERTE

Ausgabe eines ge-
speicherten Bildes
auf den Bildschirm

Den Funktionstasten
wird der gespeicherte
Standardinhalt zuge-
wiesen {siehe STK)

In das Programm im
Arbeitsspeicher wird
ein als Text abge-
speicherter Programm-
teil oder eine Funktion
eingeflgt

Listen eines Programmes
oder Textes

wr [meg] [Friemns] [Gitoeref.)
LDI BILD1, (,F1)
wx [e]

LDK

LIN [K] Filename, Dib—refg Zei lennunmer [,d‘]

LIN FILEY. (STAT.F2).1983. M
LIM FILEZ,.258

EZeHennummg X
'
Lis D] [Zeﬂanmmmt_z-_r] '{ Zei lennunmer }

LIST
LIS 56,358.,%

Nur bei Option GDI
(auch im Debugging-
Mode moglich)

X: Bei Textfiles er-
folgt der Ausdruck
ohne Zeilennummern




d i

Name

LvToC

MERGE

MODIFY

NEW

Funktion
Format Anmerkung
Druck eines Verzeich- -
nisses der Bibliotheken |1y (o] {Unit Name} Alle offenen
einer Einheit oder allen » Bibliotheken
offenen Bibliotheken LUT F1
LUT*
Kombination eines Textes|um |gr : )
im Arbeitsspeicher mit [] Filenaze, Eib"‘eg 4 EZ"”"“"“"’H s D] Y{}fdaizgggigimegir
einem Textfile einer ,
Bibliothek HER TEXT1,,588@, werden ersetzte
MER TEXT2, C.F1) Zeilen nicht
ausgedruckt
Andert einen Filenamen |
und/oder die reservierts EFB Filenane, D‘b'"ef:l :I:F”e"amez] ['“J
Lange von Datenfiles HOD FILE FILES
4,
HOD DﬂT1.(STﬂT.F1),DQTﬂ.2848
Loscht den Arbeits- NEW
speicher und ermdglicht
die Eingabe eines neuen NEW
Programmes
Dienstprogramme BASIC—Anweisungen  Spezielle Anhang
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Name

Funktion

Format

Anmerkung

OLD

OPTION

PREPARE

L&ddt ein in einer
Bibliothek ge-
speichertes
Programm- oder
Textfile in den
Arbeitsspeicher

Vorwahlbefehl fiir die
Aktivierung bestimmter
Teile des Betriebs-
systems und Neuladen
des Systems

Kontrolle eines Pro-
gramms und Aufberei-
tung fur die Aus-
fihrung (Preexecution)
sowle Ausgabe des

noch freien Platzes im
Arbeitsspeicher in
worten (falls die
'PRINT ALL'-Taste
aktiviert ist).

0D Filename Eib—ref:]

OLD FRITZ
OLD EINGRB, (,F1)

ot [ions) [{:)Dl }]

OFT GRI
OFT »

pre [PaRE] | Fitename L_,_'Iib-ref]]

PRE #PRINT. fDRUCK, F2)
PRE

Option: PLO:Plot
GDI:Graphic Display
Die Options belegen
Platz im Anwender-
speicher

Wird nach PRE (ohne
Parameter) SAVE oder
REPLACE ausgefiihrt,
entfdllt bei weiterern
Aufrufen die Pre-
execution

iffftiiininuann
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Name Funktion Format Anmerkung
PROCEDURE JAusfihrung einer . A ieh _
katalogisierten Prozedur] PR E:ED"RH Filenane , Elb-f‘ef_] .[AJ ’ ;;iizcﬁzc?ngzzf
Ubernahme
EZei lennummer] EZel 1ennummerﬂ
Bsp.s
PRO TASK1, (NEU.F 1)
PRO J0B3,.R,.,248
PURGE Ldschen eines Files
in einer Bibliothek P fog) Friese  [dioerer]
PUR FILEY, (LF2)
PUR +ALT
REPLACE Speichert ein von Tib-ref,
der Disk geladenes R EACE E "]
Programm- oder Text-
File (nach Anderung) REFP L,LIBR1
wieder an seinen REP
Platz zurick
Dienstprogramme BASIC—Anweisungen  Spezielle Anhang
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Name

Funktion

Format

Anmerkung

RESEQUENCE

REVERSE

RUN

Umnumerierung eines
Programmes oder Textes
im Arbeitsspeicher

Umkehrung des Bildes
auf dem Bildschirm

von positiv auf negativ
und umgekehrt

Startet die Ausfihrung
eines Programmes

Abspeicherung eines
Programmes oder Textes
vom Arbeitsspeicher in
eine Bibliothek

RES E:QUENCH Ee”ennrﬂ E‘Schrlitwelg

.28
REZ 189. 39

REY

RN Zei lennunmer

Filename Dib—reﬂ]

RUN SERUY, [, F23
RUN 388

SAY [E] Filenane, D!b—refﬂ [:_HSG-B E_(I)H-ﬂ

SAU RLGT. CMATH. F22 . COM=184
SAU PRDG. ,NMSG=8

Default: 10,10
Schrittweite:positive
ganze Zahl

Auch im Debugging-
Mode mdglich

0 oder 1
Anzahl Worte fur
Common-Bereich

=]
o
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L3
Name Funktion Format Anmerkung
SECURE Verhindert Listing und 1 sgc n: Zelilennummer des
Editing von Programmen EURE Filensse, D""“a E‘E] Programmes, ab der
und das {jberschreiben es geschitzt
von Datenfiles SEC PROG2., 180 werden soll
SHIFT Erhdhen der Zeilen-
nummern eines Pro- Sat [FT] Zotlenmummer, Konstante
grammes oder Text-
files um einen SHI 1410, 1@e
konstanten Wert ab
der definierten
Zeile
SPACE In der Systemzeile
wird der in einer SPA [ca E”""f]
Bibliothek verfug- < L
pbare Speicherplatz ;‘;g AE‘:‘?—%?'FH
in Bytes angegeben
STIMAGE Speicherung des
Bildschirmin- STt [_HAGB Eﬂema Dib—rof:] [,n] Nur bei Option
haltes des GDI (auch im
Grafikschirmes Debugging-ode
in ein sequen- sTI BILD1, GF1) moglich)
tielles Daten- n: Buffergrofe
file in K
Dienstprogramme BASIC—Anweisungen Spezielle Anhang
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Name

Funktion

Format

Anmerkung

STKEYS

TEXT

TRANSCODE

TRC

Speichert die aktuelle
Belegung der Funktions-
tasten als Standard-
belegung

Loscht den Arbeits-
speicher und ermdglicht
das Eingeben eines
beliebigen Textes

Ein Text wird in ein
Datenfile umgewandelt
oder ein Datenfile in
einen Text

Bei der Ausfiuhrung
eines Programmes
werden die Zeilen-
nummern der jeweils
ausgefilhrten State-
ments angezeigt

STK Eﬁg]

e 1)

TEX

w (o] {1} Fitemse, [irefs]

TRA T,DAT1,BIBL . #
TRA D,.FILE"

ON
OF

L#]

Der Text muB3 Zeilen-
nummern haben

T,D: Zielfile der
Umwandlung
Wird ¥ angegeben,
werden die Zeilen-
nummern mitgespei-
chert bzw. dem Daten-
file entnommen
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»
Name Funktion Format Anmerkung
TRUNCATE Bei sequentiellen
Datenfiles wird TR EICA@ Filenne D"""’g
die reservierte
Lange auf die
aktuelle Linge TRU DAT2, (LF1)
des Files redu-
ziert
VALIDATE SchlieBt nach nicht
reguldrem Programmende VAL ED“H Filenane E_"b'"g Die Verfiigbarkeit den
offen gebliebene zuletzt in das File
Datenfiles UAL EINGAB gespeicherten Daten
URAL HILFE, tNEY,F2) ist nicht immer
gewdhrleistet
Dienstprogramme BASIC—Anweisungen  opezielle Anhang
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Befehle im Calculator- und Debugging -Mode

a
Name Funktion Format Anmerkung
FKEY Belegung einer Funkti- FKEY# n, Stringkonstante E-] 14n%16
onstaste mit einer : Der Doppelpunkt iber-
Stringkonstanten nimmt die Funktion
FREY#4, CAT ., (,F1),.F. der EOL-Taste
Loschen der Tasten-
pelegung: FKEY#n,
SDEG Vorwahl der MaBeinheit ]
fiir Winkeldarstellung S0t [G
in Altgrad
SGRAD Vorwahl der MaBeinheit
fiir Winkeldarstellung SGR [A[ﬂ
in Neugrad
Vorwahl des BogenmafBles
SRAD zur Winkeldarstellung SRA Da
START Fortsetzung der Prgramm- ¢, [;."] Ze1 lennuaner
ausfithrung ab der N . X
angegebenen Zeile mgglighDebugglng—Mode
STOP Programmstop bei der sto [P Zzetlennummer . o Modd
angegebenen Zeilennummer] [] nglighDebugglng Mo
Wog

Dienstprogramm

e BASIC—Anweisungen

BASIC—Anweisungen
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Befehle innerhalb von Prozeduren

Name Funktion

Format

Anmerkung

IF Ermoglicht die bedingte
Verzweigung in einer
Prozedur

IN Festlegung der Input-

Input

PRO Wiederaufnahme einer
Prozedur nach einem
Fehler

TEST Ermoglicht eine unter-

schiedliche Fehler-
behandlung in der Aus-
flihrung von Prozeduren

IF CCen, Zeilennummer

IF =315

zeilen flir automatischen
‘ “Munm. Konstante Num, Konstante
N -
Stringkonstante Stringkonstante

it= Z.45."EINGRBE", 2

PR:

0€£ne&9

Fir die Ausfihrung
muB3 im Aufruf der
Prozedur der Para-
meter A angegeben
werden

Mufl iiber Tastatur
eingegeben werden

On: Unterdrickung
von Fehlern

OFF: Ende der Fehler
unterdriickung

4 : Meldung des
Fehler mit
Code n n n

R ENENENENENIER
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DIENSTPROGRAMME
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-
Name Funktion Format Anmerkung
DCOPY Kopieren von Disks EXE [C:] DO [PY] Unit-Namel, Unit-tawel Unit-Name 1:0riginai
Unit-Name 2:Kopie
Volune Label [.V] Volume Label:bewirkt
] .
- Uberpriifung
EXE OLO.F1,F2 V:bewirkt das Mit-
£XE DCO.F2,F1. .U kopieren des Volume
-Labels
DINIT Initialisieren einer P P: physisch
Disk oxe [] o [1] ,Unit-tame E [otume tabeT][41f ] L: logisch
EXE DIN.F2
EAE DIM.F1,TEST
Kopieren eines Files von| Password 1} , Filenanel Bei Bibliotheken
FLCOPY , . X exe {¢] Fuc [oey , e {ib-ref » L Fassw ’ [
einer (Tell—)Blt()llothek (d (g i Al e , die mit einem Pass-
in eine andere (oder die ename word versehen sind,
gleiche) Bibliothek 0uT- D,‘b'“f:' '&‘ss"”dﬂ[{ v }] ist dieses anzugeben
@HE FLC. IN=(, F2),B88.FILEZ, DUT=(DATR.F2), . *
FLPRINT Ausgabe des Inhalts ; RINT] Filename 1ib-ref
eines Datenfiles e [€) Fe [] ! E ]
EAE FLP.DRT3

Anhang



Name

Funktion

Format

Anmerkung

LBCREATE

1,BEMPTY

LBPROTECT

auf einer Disk

Loschen aller Files
einer Bibliothek

Schiitzen von Teil-
Bibliotheken vor An-
wendung bestimmter
Systembefehle

[Anlegen einer Bibliothek

EXE [C] LBC E?EATa Jib-ref, [Passvora ESIZE-_E]
Lond Cong] Geen]

EXE LBC, (DATEN.F2),.,SIZE=180, *=3
EXE LBC, (TEST.F1),PRSS,SI2E=488

EXE [C] LBE E‘PTﬂ Jib-ref, EPassuor:_]

<E LBE,NEU _
%Rg [BE. (ALT.F2) . PRSI

pe[c] w (Rred] . [iorefl] o [Possuord] [:i]

EWE LBP. IDRTA,F2) . . *

Z:GroBe der
Bibliothek in K
(1024 Bytes)

n, (i=1,2,3):

Ahzanl Sektoren,

die fiir den Katalog

angelegtl werden

SR EEEREREEERER




SEEREEEERENEAER

Name

Funktion

Format

Anmerkung

LBRENAME

LBSCRATCH

LIBCOPY

Anderung des Namens
der Bibliothek und/
oder des Passwords

Loschen einer
Bibliothek

Bibliothek in eine
andere Bibliothek

Kopieren einer (Teil-)

&€ [c] e WM lib-ref. , [altes Passuord ,

[neuer Bibliotheksnane  [Tneues Passvor@]}

o neues Passuord

EXE LBR. fDRT.F2), . DATZ

exe [c] tes [CRATCH] ,Mberef.

EXE LBS, (M48,F1),5ST
€4E LBS, [HELP,F2)

Dasswra

EXE [C] L8 E(I)Pi] lN{lb-refJ, Eassuordﬂ'[: '

oyt ﬁb-refg, [_—_Passvorda Filenang

EXE LIB,IN=E.F1);;:DUT=EDQT,E2),.PRDG
EXE LIB. IN=BIBL.KR. @ ,OUT=(TEST.F1)

BASIC—Anweisungen  Spezielle

Befinden sich auf
einer Disk mehr

als 2 Bibliotheken,
kann der freigewor-
dene Platz erst
nach RESTRUCT
wieder verwendet
werden

Bei Bibliotheken,
“ie mit einem Pass-
woid versehen sind,
ist dieses anzugeben

Anhang

BASIC—Anweisungen




Name Funktion Format Anmerkung

RESTRUCT Neuorganisation einer exe el oa .
Disk nach dem L&schen [J 8 Em@ﬂ EPM{WME]
einer oder mehrerer EXE RES
Bibliotheken EXE RES.F2
Ke i i
VOLLABEL nnzeichnung einer e [¢] wu [LaseL] Unit-teme , Voluse Label

Disk mit einem

Volume Label
EXE UVUOL.F1.,ARB

111110011111
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BASIC - ANWEISUNGEN
Allgemeine Anweisungen

»
Name Funktion Format Anmerkung
APPEND ¢ Erlaubt das Anfiigen APPEND : Filedesignator Filedesignator:
von Daten an ein be- num. Ausdruck
stehendes sequentielles 8 APPEND: 3
Datenfile 28 APPEND :A+B*C
ASSIGN Die durch den v Delimiter:0 €d 4255
Delimiter be- ma. Var, ma, Yar, :Delinit Trennzeichen nume=
grenzten Teil- ASSIGH Stringausdruck, {Sff"ﬂqwsdr‘-} ' {Sh‘iﬂq""‘} seieniater risch; aus SO-
strings werden -Code-Tabelle
auf eine Liste
von Variablen 38 RASSIGN Rs$,A.8.C;42
aufgeteilt
BASSIGN

Wirkung wie ASSIGN
Jedoch erfolgt die
Zuweisung in
internem Format

nun, Yar, run, Yar,
BASSIGN Stringausdruck , Stringvar. ¢ Ystringvar. |

5@ BASSIGN B1$.E.F.C$

Spezielle
BASIC—Anweisungen

Anhang




Name

Funktion

Format

Anmerkung

BBUILD

BEEP

BPAD

Die Werte einer Liste
von Ausdriicken werden
in internem Format
einer Stringvariablen
zugewiesen (Um-
kehrung von BASSIGN)

Ausgabe eines
akustischen Signals
(0,2 sec.)

Eine Stringvariable
(in internem Format)
erhalt bindre Fuill-
zeichen bis zur
deklarierten Léange

num Ausdr . num Ausdr .
BRUILD Stringvariable, Stringausde. | |’ | Stringausdr. o

138 BBUILD A%$,6%,X2,SAR(3]

BEEP

208 BEEP

BPAD Stringvariable

43 BPARAD R¥

EEEREEEEEERR n )




1II|[ 1|||ll }|I||| |

Name

Funkﬁon

Format

Anmerkung

BUILD

BUILD USING

CALL

Die Werte einer
Liste von Ausdriicken
werden im Standard-
format einer String-
variablen zugewiesen,
wobeil ein Trenn-
zeichen eingefligt
werden kann

Wirkung wie BUILD,
Jedoch erfolgt die Zu-
weisung der einzelnen
Werte in einem im
Programm definierten
Format

Aufruf einer Assember-
routine. (Nur fir
P6066 )

num Ausdruck num,Ausdr .
BUILD Stringvariable, Stringausdr.[|* }Stringausde.| °°° EDBH.”Q

38 BUILD X%, “P6@68",2;32

58 BUILD R$,V,Bs,48
num Ausde, nomAusde, -
" Stringausde [P Stringausde.

88 BUILD USING 28.8s,Es

Zetlennr,
BUILD US ING Stringvar WStringvar,

num,Ausdre,
O Stringausart |, {0 ooes | [i0e8]

78 CALL A$.B1,A();DER
88 CALL "ROUT4", %,y

Spezielle

Delimiter:
numerisches
Trennzeichen
{aus ISO-Code-
Tabelle)

Stringausdruck 1:

Name des Objektfiles

DEB: Aufruf des
Assembler-
Debug

Anhang

BASIC—Anweisungen



Name Funktion Format Anmerkung

CHAIN Beendet die Ausfihrung
CHAIN Strincausdruck

des laufenden Programmes
lind startet die Aus-
Euhrung eines anderen

rogrammes 4@ CHAIN “PROG2"

29 CHALN X2%

COMMON Definition der Siehe Parameter
Variablen fir die COMHON "W;F?d OV wmfeg 0 v COM = m im
der Speicherplatz im einf, String-Var.p [, q einf. String-Var. “e Systembefehl SAVE
Common—Bereich String-Feld () String-Feld {)

reserviert wird

75 CORMON AC).BS$,C$0)




Name

Funktion

Format

Anmerkung

CONVERT

DATA

1) Die ISO-Codes

Baut ein internes
Datenfile auf

der Zeichen eines
Stringausdruckes
werden der Reihe
nach den Elemen-
ten eines numerischen
Vektors zugewiesen

Die Werte eines

num. Vektors werden
als 150-Zeichen
interpretiert und
der Reihe nach einer
Stringvariablen zuge-o
wiesen

COKVERT Stringausde, TO num, Vektor LENGTH num. Var,

38 CONUVERT T$ TO A LENGTH X
48 CONVERT “FRIT2" TO F LENGTH H

(ONVERT nua. Vektor YO Stringvar. LENGTH num. Ausdr.

80 COMVERT 8 TO Z$ LENGTH 21
9@ COMUERT X TO A1$ LENGTH A*C

mnum, Konstante num. Konstante
DATA § Stringkonstante ' | Stringkonstante { |* ° °

39 DATA "14.NMARI",7,308.2, “NEIN"

Spezielle

Die num. Variable
erhdlt die aktuelle
Lange des String-
ausdruckes

die Klammern bei
der Bezeichnung

des Vekftors sind
wegzulassen

Die aktuelle L&nge
der Stringvaraiblen
ist gleich dem Wert
des num. Ausdrucks

Anhang

BASIC—Anweisungen




Name Funktion Format Anmerkung

Festlegung der max.

A 1 £ n € 1023
Linge fir String- num, Var, num, Var, ) (st num,Yar,
variable und ein- - s( rum, Feld () [ Youn, Fedd () ( 1°71 1" Yum. Feld () ).

DCL

facher Genauigkeit fir

num. Variablen ( Stringvar. Stringvar, ) n( Stringvar, )
n y % NN .
Stringfeld () Stringfeld () Stringfeld ()
£ —

I

4@ DCL SC(R,B,A()),S58A%,38(BS,CS)
39 DCL SIMGLE

Deflﬁleft eing ein- Fiel  (Parameter) » num. Ausdruck) A:A...Z, Parameter

zeilige Funktion DEF liste: Folge von
FN$ (Paraneter) « Stringausdruck) cinfachen num. oder

alphanum. Variablen

die durch Komma ge-
58 OEF FNC(A.,B,C)=SQR(R)*B-C trennt sind.

78 DEF FHAS(AS, X$I="PREIS"+A$+XS$ Max. 15 Parameter

EERERERERERES




.IIII i]III l]III ‘]III i]III ]IIII ‘]III ‘IIIl lllll i.llll |

Name

Funktion

Format

Anmerkung

DEF/FNEND Definiert eine mehr- Anzahl lokaler
zeilige Funktion DEF PN ( num, Var, , joum. Var, um, Var, || Joum, Var, Variabler und
die mit DEFFN be- FNa$ Stringvar Stringvar tringvar J]! Stringvar Parameter € 15
ginnt, und mit FNEND .
abgeschlossen wird. . ‘
FN* = num, Ausde,
[lfi] FA*§ Strinqausdruc%f
FN*  « num, Ausdr,
[:E'Eﬂ Fi* g -Strinqaus&-ﬂ
FNEND
20 DEF FNB(X,Y)
39 IF XrY THEN 68
48 LET FN%=Yy
59 G010 7@
68 LET FHNx=Xx
73 FNEND
DELAY Bewirkt eine Unter- DELAY n n: Zehntelsekunden
brechung der Pro- positive ganze Zahl
grammausfihrung fur 38 DELAY 109 mit max. 4 Stellen
eine bestimmte Zeit
Spezielle Anhang

BASIC—Anweisungen




Name Funktion Format Anmerkung

DEPAD Entfernt die dgrch DEPAD Stringvariable, n n=0...255

n angegebene Fiill-

zeichen einer String-
A%.32

variablen (siehe 54 DEFAD

auch PAD)

DIM lLegt die Dimensionen vor

ndizierten Variablen DIM Feldname Eleilen ESpaHer] )] Ee]dname EZeHen ESpaHeE] H]

fest
1@ DIM HI{35).,Q(38,28)

num,Ausdr, . num,Ausdr, A
DISP { { Stringausdr. ' Stringausdr. ['} vee
TAB(nun,Ausdr.) ' TAB(nun Ausdr, ) '

32 DISP A “WURZEL ARUS R=";SQR(A)
58 0DISP “QUERSCHNITT*,

DISP Ausgabe iber Display
im Standardformat

) Controllstring:
DISP ngn Alphanumerlsghe Ausga- DISP Controllstring Ausgabeliste St,«ingausd,«ucg mit
be auf dem Bildschirm Byte 1: ESC
 im Moqus 23 Zeilen Byte 2: Operations-
a 80 Zeichen ) YA DISPF "AV+CHR$ (151 +CHR$ C42) +CHRFLESI + ' Matrix ¥

code
Byte 3: Zeile
Byte 4: Spalte
Ausgabeliste siehe
"PRINT (USING)"

ifTfinginen




AALAREEEREERERE

Name Funktion Format Anmerkung
B L (R e W et (e, -

58 DISP USING 88.R.B.CS
68 DISPF USING A$.C$, "WERT",T

END Gibt das physische )
Ende eines Programmes
an

3086 END
FILE: gChli?Bt das.File’ das {Shimsws&.} Filedesignator:

em Filesdesignator zu-|FILE: Filedesignator , » num. Ausdruck
geordnet ist. Der Der Stringausdruck
Stringausdruck muf3 einen Filenamen
als Ergebnisstring

liefert den Namen . W “
des Files, d 38 FILE: 2,"DATEI4 haben
er unter 5@ FILE: RA*B,X$

Beibehaltung des File-
designators getffnet
wird

Spezielle Anhan
BASIC—Anweisungen rhangd




Beginn einer Schleife,
(siehe auch: NEXT)

FOR Laufvar. = num.Ausdr, TO num.Ausdr, [ETEP num.Ausd;z]

39 FOR I=1 TO 1@ STEP 2
78 FOR J=X1 T0O %2 STEP X1=Y

n
Name Funktion Format Anmerkung
Offnet und legt die
FILES Moximalzahl der Files |Fites ) Filenamel, ) Filenene § |,
fest, die bei der *
Ausfithrung des Pro-
grammes gleichzeitig )
gebffnet werden 29 FILES DATEM;DATA
68 FILES STRMM;*;UHSATZ
Belegung einer
FKEYH Funk%ioistaste mit FKEY fmShlmMnﬂaMe E] n=1... 16
einer Stringkonstanten Der Doppelpunkt iiber
4@ FKEY #5,"ANTON": nimmt die Funktion
50 FKEY #1,3: der EOL-Taste
FNEND Beendet die Definition | FNEND
einer mehrzeiligen
Funktion (siehe steha DEF / FNEND
DEFFN)
FOR Die Angabe einer

Schrittweite 1
kann unterbleiben

EEEEEREEEEERR RS




Name

Funktion

Format

Anmerkung

GOSUB

GOTO

IF...THEN

: (IMAGE)

Aufruf eines Unter-
programmes
(Siehe RETURN)

Unbedingter Sprung
zur angegebenen
Zeilennummer

Sprung zur angege-
benen Zeilennummer, wenr
die Bedingungen er-
flillt sind

Definition eines
Formates (das dann mit
USING aufgerufen
wird)

sus Zetlennummer
58 GOSuUe 3vee

@1 Zei Tennummer
68 GOTO 858
Fo( num.Ausdr, num,Ausdr, )
Stringausdr. Stringausdr,
AND numAusdr, num.Ausdr,
{)R} ({S{rinqausdt‘.'J Strinqausdr.}) THEN  Zei lennr.,

58 IF (A=) 9R ro=p3 THEMN 33@
38 IF AS<BE THEN 1@

. Text Text
: Image-Feld Image-Feld o

TH L2 2 "LLLLLL ##.48 WERT: L2

Spezielle

BASIC—-Anweisungen

0 steht fur eine der
Vergleichsopera-
tionen:

=, < ,¢ y>:,>,<>

Anhang



Name Funktion Format Anmerkung

TNPUT Ermoglicht die Ein-
1euT

nun, Var oum . Var ??-9Es wurden zu
Stri.n va.r‘ ! Stri.n \r;r "t wenig Daten ein-
ovar. gvar. gegaben; der Rest
ist nachzuholen
INCORRECT FORMAT-
99 IMPUT A$.X.Y RETYPE LINE —)
Die Eingabe ist
formatgerecht zu

gabe von num. und
alphanum. Daten
Uber die Tastatur

wiederholen
INTERRUPT Bewirkt die AusfUhrung |yyreeper emsle (1, Stringausdr. ) I: Interner Inter-
ENABLE der angegebenen Funktion rupt (Error-Erken-
bei Auftreten von . nung )
internen Interrupts ‘
56 INTERRUPT ENRBLE 1, A Stringausdruck:

Enthalt Namen der
Multiline-Funktion

LET Wertzuweisung an . Var. . e et
Variable [—LEﬂ r E num. ar‘_] num.Aus
Stringvar. [E Sfringvaiz]... = Stringausdr.
MAT. .. Kennzeichnet Matrix-

operationen (siehe
Abschnitt 4:
Matrizenrechnen)

 EEEERRSRa




IR RREEREREREN

Name Funktion Format Anmerkung
NEXT Ende einer Schleife NEXT  Laufvariable
(siehe FOR)
28 NEXT 1
Aufruf eines Unter- . Zeilennr. | . Zeilennr. vee
ON...GOSUB programmes in Abhingig- ON num ,Ausdr @sus eilennr [ e ennrj

keit vom Wert des ]
num. Ausdruckes 75 OH F GOSUB 239,80, 18280

7@ DN A+B GOSUB 143,200, 384, 409

ON...GOTO Sprung zu einer
Zeile in Abhsngigkeit ON  un.usde,  GOT0 Zetlennr, EZeHenan]
vom Wert des num.

Ausdrucks
5@ On F GOTO 2909, 3002
PAD Eine Stringvariable wird PAD Stringvariable , o n - o 255 (150~
bis zur deklarierten Zeichéﬁs
ange mit dem zu n ) 3 >
cehsrenden ISO-Zeichen 32 PHD R$,3
aufgefiillt.
Spezielle
v Anhang

BASIC—Anweisungen



Name Funktion Format Anmerkung

PRINT Ausgabe von Daten

im Standardformat num.Ausdr, num,Ausdr, -
PRINT Stringausdr. ' Stringausdr, [’J ese
TA8(nun ,Ausdr.) ' TAB(nun,Ausdr, ) '

48 FRINT A%.A,B$.8B
S8 PRIMT “TEXT: *,X%

PRINT USING JAusgabe von Daten Bei Masken-Overflow
in definiertem Format Zeilennr, nun Ausdr, num.Ausdr, o
PRINT USING Stringvar., ' Stringausdr. ! Stringausdr., Ausgabe von ** ...

5@ PRINT USING 199,.B$, “2EI1T". %
1@ PRINT USING X$.X,Y.B$.Z2%

RANDOMIZE Bei Aufruf von RND wird|my [@m@ﬂ
eine von der Stan-
dardfolge verschiedene
Folge von Zufallszahlen
erzeugt.

I3 RAH

' ERREEEEEERES




EREEEEEEEERENER

-
Name Funktion Format Anmerkung
READ Lesen von Daten aus v
einem internen File und |READ nu. Var . , ) romar. -
Zuweisung an Variable Stringvar. Stringvar.
(siehe DATA)
18 RERD R,B.CS$.,C,H$(3J
READ: Lesen von Daten aus num,Var, rum,Var. EOF: Bei logischem
einem externen Daten- READ s Filedesigmator, R ."Eyfhlhmia Fileende Sprung
oder Textfile Stringvar, Stringvar, zur Zeilennummer
9 REARD ' 1,A%
7?5 RERD " X,B¥ EOQOF 20@
REM

Ermoglicht das Ein-
filgen von Kommentaren
in ein Programm

REM

beliebiger Text

45 REM EINGRBEROUTINE

Spezielle

BASIC-—-Anweisungen

Anhang



Name Funktion Format Anmerkung

Setzt den Pointer des RESTORE

RESTORE X :
internen Datenfiles auf
das erste Element. Bsp.:
28 RESTORE
RESTORE: Versetzt das angegebene | RESTORE ¢ Filedesignator
sequentielle File in Filedesignator:
den Lesemodus und num. Ausdruck:
setzt den Pointer auf 3@ RESTORE 2
das erste Element 58 RESTORE :A+C
RETURN Ricksprung aus einem RETURN
Unterprogramm
(siehe GOSUB,
ON...GOSUB)
8@ RETURN
RKB Ermoglicht die Zuweisung RK8 Stringvariable
kiner beliebigen
eichenfolge lber die
Tastatur an eine 28 RKB CS$

Stringvariable




SO EREEEREEREREREEE

Ausfithrung des Pro-
grammes

&8 S5TOP

]
Name Funktion Format Anmerkung
Setzt in einem se-
H SCRATCH: Filedesignator . . |
SCRATCH: quentiellen File Eléed251§2at§r.
den Pointer auf um.  Ausdruc
das erste Element .
’ SCRATCH "3
1oscht den Inhalt 32 SCRATCH :X*A
und versetzt das
File in den
Schreibmodus
SETW: Der Pointer eines SETW 2 Filedesi .
H t T Wort .
Random-Files wird auf stgnator T Rortnummer ii;edZiéiiigir'
das angegebene Wort WOrénummer~
ég;g%;i wort) 55 SETW :1 TO0 5@ num. Ausdruck
' 38 SETW “X-Y TO INT(CZ/2)
STOP Unterbricht die STOP

System geht in
Debugging-Mode
Fortsetzung mit
SHIFT EXIT

Anhang

BASIC—Anweisungen




Name

Funktion

Format

Anmerkung

TRACE ON

TRACE OFF

WHERE:

Bewirkt den Ausdruck
der Zeilennummern der
Statements, die im
folgenden ausgefiihrt
werden

Hebt TRACE ON
auf

Abfrage der Pointer-
Position, des Daten
typs und gegebenen-
falls der Linge von
Strings auf dem ange-
gebenen externen
File

TRACE ON

4@ TRACE ON

TRACE GFF

88 TRACE QFF

WHERE: Filedesignator , n, En2 [',n3]]

78 WHERE @ 3,
15 WHERE X,

P,L,T
F

Filedesignator:
num. Ausdruck
n, n, N,

numerische Variable

 ERERRERERERREERRR
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a
Name Funktion Format Anmerkung
WRITE: Schreibt Daten auf nun Ausde, um . Ausdr, Filedesignator:
: . Ausdruck
gziei?gigebene externe [WRITEw1ledesignator , {Strinqnuudr. Ystringausde.f | =** EOF Z"”"""’:‘ ggg B:f I?i)ieende
Sprung zur Zeilen-
nummer
58 WRITE :4,R,2%, “ENDE"
88 WRITE : B.C$+DS,SINCX]
Spezielle Anhang

BASIC—Anweisungen 1






AEERELIERERRIEINE

Standardfunktionen
L ]
Name Funktion Format Anmerkung

ABS Der Absolutwert eines ABS  (num, Ausdruck)
num. Ausdruckes wird
gebildet.

ACS Arcuscosinus
(Funktionswert im AGS (nun, Ausdruck)
BogenmafB)

ASN Arcussinus . ASN  (num. Ausdruck)
(Funktionswert im
Bogenmal)

ATN Arcustangens

ATN . A k
(Funktionswert im (nun. Auscruck)

BogenmaR)

Cosinus
cos (Ar;ument im 05 (oun. Ausdruck)
BogenmaRB)

Spezielle Anhang
BASIC—Anweisungen




Name Funktion Format Anmerkung

cOT Cotangens C
(Argument im BogenmaB) O (oum, Ausdruck)

DEG Umwandlung von DEG
BogenmafB in Altgrad

DET Berechnung der Deter- oel
minante der zuletzt
invertierten Matrix

EXP
Exponentialfunktion (eXY pe {nun. Ausdruck)
‘ HCS _ )
C051nushyperbollcus s (nun Ausdruck)
HSN . :
Sinushyperbolicus HSN  (num. Ausdruck)
HTN Tangenshyperbolicus TN (nun. Ausdruck)

ppisnnguuuuid
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Name Funktion Format Anmerkung

INT GroRte ganze Zahl, INT (nun. Ausdruck) INT(<1.2) = -2
die kleiner oder gleich
dem Argument ist

LGT Dekadischer Lorgarith- |61 (nus. Ausdruck)
mus

LOG Natiirlicher Logarith- 106 {num. Ausdruck)
mus

PI Erzeugung der Kon- Y
stanten = 3.141592...
in doppelter Genauig-
keilt

RAD Unmwandlung von RA0

Altgrad in Bogenmaf

RND Erzeugung einer RID
bwischen O und 1 liegen-+
en Zufallszahl (siehe
RANDOMIZE)

Spezielle Anhang
BASIC—Anweisungen




Name Funktion Format Anmerkung

SGN Die Funktion liefert ruck)
+ 1 bei positivem, - 1
bei negativem Argument
und ist O, wenn das
Argument O ist

SIN Sinus S

(Argument im Bogenmaf) (nus. pusdruck )

=

SOR Quadratwurzel SR (num. Ausdruck)

TAN Tangens I
(Argument im BogenmaB)

>

N (nun. Ausdruck)

LEN Liefert als Ergebnis Lew  ( Stringausdruck )
die aktuelle Lange des
angegebenen String-
ausdruckes. (Anzahl

der Zeichen) 55 B=LENIAY)




ERREEEREERERERERE

Name

Funktion

Format

Anmerkung

SCN

TAB

I0C

BLN$

lder das erste Zeichen
des Stringausdrucks

2 in dem String-
lausdruck 1 ab Position
n das m-te mal auftritt,

Die Funktion ermdglicht
in DISP oder PRINT
die Ausgabe von Daten
ab einer bestimmten
Position

Liefert als Ergebnis
Informationen iber
den Status einer
peripheren Einheit
(Q oder 1)

Vergleich Bit und Bit
zweier Strings, gemdDB
den Regeln der Bool'-
schen Algebra

lLiefert die Position, an ¢cx

TAB

0

BLyd

{

{ Stringausdr.l , Stringausdr.2 , n

78 C=5CN(A$,B$,A,B)

{ nun, Ausdruck }

«3 PRINT TAB(153;RAs

{ nun. Ausdeuck )

3@ R=10C(8)
nun Ausde, , Stringausdr,l

50 B$=BLN$¥ LA*B,AS,Cs$2
38 PRIMT BLNS(8,Ys$,X$)

’

n

)

, Stringausdr.2 )

Spezielle
BASIC—Anweisungen

m,n: numerische
Ausdrucke

I0C bezieht sich auf
das zuletzt ausge-
filhrte TEST oder
WAIT

num, Ausdr.: Werte
zwischen O und 15
die die Verkniipfungs.
regel definieren.

Anhang



Name Funktion Format Anmerkung

CHR$ Fs wird das ISO- CHRY ( rumidusde. ) m,n: numerische
7eichen erzeugt, das den Ausdruck

jlhumerischen Wert

des Arguments ent- 22 C$=CHR$ (48]
spricht. 5@ DISP CHR$ (A+B*C)
EXT$ Einem Stringausdruck ex$ ( Steingausde. , @ , n )

wird ein Teilstring
von Position m

bis Position m (incl.) 30 Es=ExT$("AEIER",2,35)
entnommen. T@ USSEXTS VS, A+E, A*B)
REPY Im Stringausdruck 1 P4 ( Stringausde.? , Stringausdr.? , Stringausdr.3 , m, n ) m: Anzahl der

wird der String-

ausdruck 2 durch

den Stringausdruck

3 ersetzt. 58 A$=REPS ("ARBBAABB', "BB', DD, 1,4]
99 CS=REPSCAS+RS, ES.FS, U+, 2)

Ersetzungen

n: Position, beil
der die Suche
nach Stringaus-
druck 2 beginnt
m= -1: jedesmal
Ersetzung

I 'ERERRERER
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Steuerung von Peripherie

Name Funktion Format Anmerkung

BUFFER Fiir einen 1/0-Kanal BUFFER # per.-Einh, , Puffergrofe "per-Einh." ganze
wird im Arbeitsspeicher Zahl zwiséhen 0 ung
ein Puffer filir den 255 zur Definition
Datenaustausch mit . - - des Kanals

- .
einer peripheren %9 BUFFER #2,128 "Puffergrofe'" ganze
Einheit reserviert. Zahl zwischen 1 und

65535 (byte)

CMD Sendet Steuer- und "per.-Einh. "num.
s uer- nd CO# per.-Eih. , Befehls-Codo [, Bofehls-Code] ... [0 @] Aedracin "
Peripherie Adresse der Periphe-
rie.
i "Befehls-Code" num.
28 CMD #12.3 Ausdruck

4% CHD #T7.¢ AND GO

""AND GO'" letzter
Steuerbefehl wird
Uberlappt mit an-
deren Operationen
in der CPU aus-
gefiihrt.

Anhang



Name Funktion Format | Anmerkung

INTERRUPT Bewirkt die Ausfihrung :
NTER ; E:Externer Inter-
L ABLE don angegebenen INTERRIPT ENABLE ( € , Stringausdr, , Intmsk EZPMmﬂHE] ) et
Funktion bei Auftreten Stringausdruck:
von externen Interrupts Name der Funktion
. Intmsk:
33 IMTERRUPT EMABLE (E.AS$,B%.2J Stringausdruck zur

Definition der Ka-
nile, fur die
Interrupt behandelt
wird.

Prioritat:

num. Ausdruck fur
die Kanaladresse mit
der hochsten

Prioritat.
RECEIVE Empfangen von Daten RECEIVEf pora-Eich. , Stringausdruck [ AW ®] “per.-Einh.":num.
von einer peripheren Ausdruck als Adresse
Einheit der Peripherie.
55 RECEIVE #4,B$% AND GO
18 RECEIVE #E,A$ WAND GO": Die An-

weisung wird Uber-
lappend ausgefiihrt.




Name

Funktion

Format

Anmerkung

SEND

TEST

WATIT

Senden von Daten an
eine periphere
Einheit,

Status der peripheren
Einheit wird in das
Arbeitsregister uber-
tragen. Laufende I/0-
Operationen mit dieser
Einheit werden nicht
unterbrochen.

Ende der I/0-Opera-
tionen wird abgewartet
und Status der
Peripherie in das Ar-
beitsregister Ubertragen

SEN #

per.-Elnh, , Stringausdruck [Awoaﬂ

38 SEND #S,As anp go
33 SEND #40,Cs+ wwnn

TEST#  per.~finh,

B9 TEST #32

WAIT &  per.-Einh,

58 WAIT #E

"Per.-Einh. ' :num.
Ausdruck als Adresse
der Peripherie.

"AND GO'": Die An-
welsung wird iiber-
lappend ausgefihrt

"per.-Einh,":

num. Ausdruck als
Adresse der Periphe-
rie.

"‘per.~Einh. ",

num. Ausdruck als
Adresse der
Peripherie

Anhang




Name Funktion Format Anmerkung

FUNKTION FUR| PERIPHERIE

I0C Liefert als Ergebnis 10C  { num. Ausdruck )
Informationen uber
den Status einer
peripheren Einheit
(0 oder 1)

I0C bezieht sich
auf das zuletzt
ausgefihrte TEST
589 IF I0C(h)I=P THEN 388 oder WAIT
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Graphische Darstellungen ( PLO ,GDI)

Name

Funktion

Format

Anmerkung

CPLOT

CSIZE

CTAB

Ausgabe der Strings
bezogen auf CSIZE.

Definition der Zeichen-
groBe und der Schreib-
richtung. Gilt fiur
nachfolgende CPLOT- odey
CTAB-Anweisungen

Tabulation um n-Zeichen
und m-Zeilen gemdB
CSIZE

LT {Strin;ausdr. Eﬁtrinqausdaj ere [.1]}

Z8 CPLOT "Y=LOG(X) “+Ts$
5@ CPLOY fAs,Bs, %

Cslzt Breite , Hshe , Winkel

49 CSIZE .3,.3,8
98 CSIZE 1/6,1/6,P1~2

CtAB n , m

CTR8 3.8

[
o

,%: Bewirkt Zeilen-
schaltung.

Parameter sind num.
Ausdriicke.

Breite, Hohe:

2 0.1 Zoll

Winkel: im BogenmaR

Parameter:
n und m sind nume-
rische Ausdriicke

Anhang




Name Funktion

Format

Anmerkung

" [
DISP "6 Alphanumerische

Ausgabe auf dem
Graphikschirm

( im Modus 39 Zeilen
4% 80 Zeichen)

DISP USING Alphanumerische Aus-
gabe auf dem Grafik-
schirm in definiertem

Format

otse Controllstring Ausgabeliste

78 QISP Byv+r40'+0s
49 DISP "8Y"+CHRS$ (35)+CHRS (423 +""HELP"

leilennr,
DISP USING {Ftringvar} +[Controllstring] [Ausgabeliste]

92 OISP USING 1@, "9Z2"+As+BS

Controllstring:
Stringausdruck mit
Byte 1: ESC
Byte 2: Operations-
Code
(A,B, s,
W,X,Y,2)
Byte 3: Zeile
Byte 4: Spalte

Ausgabeliste:
siehe Statement
"PRINT" bzw.
"PRINT USING"

"Verschiebung"
num., Ausdruck mit:
0.1%Verschiebung=s
bur bei OPT PLO
m&glich




a
Name Funktion Format Anmerkung
DOT Zeichnen eines Punktes (DT X,Y X,Y:numerische Aus-
jder durch Koordinaten dricke, die die Ab-
Hdefiniert ist. szisse und die Or-
2% DOT R.,B/2 dinate des Punktes
49 DOT 4.6 langeben,
DRAW Ausgabeanweisung fur DRAW [vs,scm,bung] "Verschiebung"
das Bild liber den Systemg- num. Ausdruck mit:
Printer oder Hardcopy 0.1 & Verschiebung
38 DRAW <8
%9 DRAW 3
ERASE Loschen des Grafik- oN
schiminhaltes ERASE | o
58 ERASE
EXTERNAL Vorwahl fir einen EXTERNAL PLOTTER
PLOTTER externen peripheren
Plotter.

25 EXTERMNAL PLOTTER

Anhang



Name

Funktion

Format

Anmerkung

FRAME

IDOT

INIMAGE

Festlegung der Grofle
der Zeichenfldche

7eichnen eines Punktes
durch Angaben von Rela-
tivkoordinaten

dx und dy

Vorbereitung zum
Generieren eines
neuen Bildes.

FRAME Brette , Hohe

49 FRANE 6,4.36

OFF
14 IMAGE E”enm] [: n:]

v LMIMAGE 2ILb1, 4
3 ININAGE
@ (~NImKGE OFF

o Jon

"Breite", "Hohe":
numerische Aus-
driicke mit:

0.03 Breite 8
0.03 Hohe 936
Fiur Grafikschirm
haben die Para-
meter keine
Wirkung

dx,dy:
numerische Ausdricke

nFilename" Name des
sequentiellen Daten-—
files."n" = Grofe
des Puffers

o n ek 64 K bytes
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Name Funktion Format Anmerkung

IPLOT Ziehen einer Verbind- PLOT  dx , dy o ravn
dungslinie zu dem Punkt Lax ’Ausgrﬁcke
der durch Relativ- .

koordinaten dx und dy

bestimmt wird Iy [FLOYT -2,5.5
LDIMAGE Laden eines gespeicher- R .
ten Bildes gesp LDINAGE E\EM@J "Filename' als Name
des Plotfiles
19 LOIMNAGE BILD3
8@ LOIMAGE
MOVE Positionieren auf MOVE X, Y
einen durch Koordi- hXN, MY =
naten definierten Punkt numerische Ausdriicke
die Abszisse und
65 MOLE X,Yv2 Ordinate eines Punk-
38 MOVE A-INT(%X-2),3 : tes bezeichnen
OFFSET Verschiebt den Koordi- [JoFFSET X, Y
natenursprung im Ny, oy
Koordinatensystem. num. Ausdriicke

29 OFFSET -2.4
58 OFFSET 21,2272

Anhang



Name

Funktion

Format

Anmerkung

PLOT

POINTER

REVERSE

SCALE

in negative Darstellung

Ziehen einer Geraden
zu dem durch Koordi-
naten definierten Punkt

Darstellen des
graphischen Pointers auf
dem Bildschirm

Umkehrung des Bildes

Festlegung des gliltigen
Wertebereiches innerhalb
von FRAME und damit
Definition des MafB-
stabes.

PLOT

X, ¥

s5 pLol SINLX), 21

POINTER num Var, 1, oum,Var.2

REVERSE

SCALE

48 POINTER H.B

58 REVERSE

X-min , X-max , Y-min , Y-max

25 SCHLE -1,1.2,18
48 SCALE A.B,C,D

Ny, my.
num. Ausdricke

{ibernanme der Werte
durch SHIFT EXIT

"X—min”, ux_maxu’
"Y—min", ”Y”-max",
num. Ausdriicke

mit den Bedingungen

X-min € X-max und
Y-min € Y-max




Name

Funktion

Format

Anmerkung

STIMAGE

XAXIS

YAXIS

Abspeichern des
Bildschirminhaltes
auf ein Datenfile

Zeichnen einer Achse
in X-Richtung

Zeichnen einer Achse
in Y-Richtung.

STIMAGE EFHenamE] Epuffe.-gru@

2y STIRRGE
43 STIMAGE PLOT1,S

axis v [, tic] Esmt-Punkt , End-Punkt

2@ XAK1S ¥, 1.-1.14

AXIS X Eucj ES{art-Punk{ , End.Pun@

Nur bei Option GDI
(Auch im Debugging-
Mode moglich)

2% n & 64

"y, Mtic","Start-
Punkt" und "End-
Punkt'" als nume-
rische Ausdricke und
|ltic|! * O

tyn , "tic® , '"Start-
Punkt'" und "End-
Punkt" als nume-
rische Ausdricke
und "tic" % O

Anhang




MATRIZENRECHNEN

Name Funktion Format Anmerkung

MAT... = Elementweise Zuweisung | MT Matrix = Matrix
der Werte einer Matrix
an eine andere

(zeilenweise) 54 MRT A=k
MAT... + Matrizenaddition oder . . )
MAT... - Matrizensubtraktion MAT  Matrix = Matrix Matrix

79 MAT R=B+C
84 nNAT B=C-A

MAT... * 1) Multiplikation
einer Matrix mit AT Matrix = ”“kﬁ??" * tatrix
einem Skalar

(einfache Variable,
Konstante, arithm.

Ausdruck) 4@ MAT R=C(S3I*A

8y MAYT C=A+*B

2) Multiplikation
zweier Matrizen

il ENEEEEER




Name Funktion Format Anmerkung

MAT...CON setzt alle Elemente WAT  Hatrix = COH Enum.Ausdr. , tumdusdr. Z]
der Matrix gleich 1

14 MAT A=COn
5@ MAT B=COM(12,2@)

MAT...IDN Weist der angegebenen
Matrix die Einheits-
matrix zu.

(Elemente der Haupt-

diagonale = 1, alle

HAT Matrix « |DN linum.Ausdr. , num Ausde, a

anderen = 0) 3@ mal @=IDN(S. 5
Eingabe der Elemente
MAT INPUT eings Feldes iiber MAT IWPUT  Feldnane [Knm.hs&.,nw.hs&.?]

Tastatur. Die Zuwei-
sung der Werte er-
folgt elementweise

43 MAT INPUT AL8.9!
(durch Komma getrennt)

29 MAT INPUY RS$

Anhang




Name Funktion Format Anmerkung

MAT...INV Bildet die inverse MAT Matrix = INV (MﬂrH:H
Matrix einer quadra-
tischen Matrix

2 ARt A= INULR)

MATREAD Elementweise Zuwel- WAT READ Fe [ j E E
e won Daten aus €40 Feldname | (.4 , nuh )| (.feldnane (n.A ,njﬂ ]

einem internéen File
an ein oder mehrere

Felder 23 mAT READ AL B
39 MAT REAC A(9.7),B$(3,15)

MATREAD: Elementweise Zuweisun - numerischer
Elementueise @ men | ™ 0 Fitedesiorator Feld [(ndnA)] | Fe1d (oot |- 2\}251«22(&8”
Datenfile an die ange- EW Zei1 t]

ejlennr,

gebenen Felder

sa MAT RERD “1,@.8 EOF 19

Illll‘!!!“.llﬂ



SEEEEREENENENEEES

Name

Funktion

Format

Anmerkung

MATPRINT

MATPRINT-
USING

MAT...TRN

Ausdruck einer oder
mehrerer Matrizen im
Standardformat (unter-
einander)

Wie MATPRINT, die
Ausgabe erfolgt jedoch
in einem definierten
Format

Berechnet die Trans-

ponierte einer Matrix
(Zeilen und Spalten-

vertauschung)

MAT PRINT  Feldname {'} Feldname | ... {'}

18 MAT PRINT R.8,Cs

Zeilennr.
MAT PRINT USING {Sfringvar.} , Feldname E Feldnama oo

MAT

39 MAT PRINT USING 26.A.B,CS
66 MAT PRINT USING R$.R,Bs

Matrix = TRN { Matrix )

3¢ MHT A=TRMIB)

Der Ausdruck der
einzelnen Matrizen
erfolgt zeilenweise,
wobei sich die
Trennzeichen auf die
Elemente der Matrix
beziehen. Die ein-
zelnen Matrizen sind
durch eine Leerzeile
getrennt

Anhang




Format Anmerkung

Name Funktion

MAT WRITE: Schreibt die Feld-
elemente auf das WAT WRITE: Filedesignator , Feld |, Feld .. | BOF Zeilenor.

angegebene Daten-

file
4 nay wRITE 5.p. e$ EUf 389
MAT...ZER Alle Elemente der .
- Matrix werden O MAT  Matrix = ZERR D num Ausdr, num.Ausdr.j]
gesetzt
455 ME1 A=ZER(SQRA), B#C
FUNKTION:
DET Berechnung der Determi- by

nante der zuletzt inver-

tierten Matrix
1@ FRINT 8+DET

s@ A=DET
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ANHANG

Meldungen des Betriebssystems Bei der Ausfiihrung von Programmen werden vom Betriebssystem
Meldungen ilber Bildschirm ausgegeben, die einerseits dazu dienen,
den Anwender iber den jeweiligen Betriebszustand der Maschine
zu informieren und andererseits sowohl auf Programm- als auch
auf Bedienungsfehler aufmerksam zu machen.

Dabei kdnnen drei Arten von Systemmeldungen unterschieden
werden:

1. Bedienungshinweise
2. Informationsmeldungen
3. Fehlermeldungen fiir die Ausfiihrung von

- BASIC-Statements
- Systembefehlen
- Dienstprogrammen

In der Folge wird eine kurze Beschreibung jeder Meldungsart
gegeben.

Die Bedienungshinweise und Informationsmeldungen sind
selbsterkldarend, fir die Fehlermeldungen folgt eine
komplette Liste der moglichen Codes in dieser Beschreibung,
auflerdem wird eine allgemeine Anleitung zum Beheben dieser
Fehler gegeben.




Bedienungshinweise

Diese Meldungen machen den Anwender darauf aufmerksam, daB
Eingaben nicht korrekt erfolgt sind.

Werden zum Beispiel als Antwort auf eine Inputanforderung
einer INPUT-Anweisung zu viele Daten eingegeben, so kommt
die Meldung TOO MUCH INPUT - EXCESS IGNORED. Es werden in
der Folge nur so viele Daten an Variable zugewiesen,

als einzelne Eingaben angefordert werden.

Es kann jedoch passieren, daB durch falsche Eingaben das
System Eingabezeilen nicht in der vom Anwender beabsichtigten
Form interpretiert (z.B. Komma statt Dezimalpunkt bei der
Eingabe von Dezimalzahlen).

Sollte das Ursache der Meldung sein, sO kann im allgemeinen
iiber die im Programm vorhandenen Korrekturroutinen eine
Korrektur der fehlerhaften Eingabe erfolgen.

Ebenfalls bei der Ausfiihrung einer INPUT-Anweisung kann

die Meldung INCORRECT FORMAT - RETYPE LINE auftreten.

Es wurde dann anstatt einer vom System erwarteten Zahl

ein String eingegeben und das System wartet auf die Eingabe
einer korrekten Zeile.
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ANMERKUNG

Informationsmeldungen

Wird statt eines Strings eine Zahl eingegeben, so kann das
vom System nicht als Fehler behandelt werden, da ja Strings
auch aus Folgen von Ziffern bestehen kodnnen.

Durch Informationsmeldungen wird der Anwender uUber den
Betriebszustand des Systems informiert,

Die Meldung READY bedeutet, daB das System bereit ist,
Systembefehle auszufiihren, d.h. sich im COMMAND-MODE befindet.

Die Meldung PROGRAM name READY TO RUN zeigt bei aktivierter Taste
PRINT ALL an, daB die Preexecution in Folge eines PREPARE-Befehles
erfolgreich beendet wurde.

Die Ausfilhrung des Programms kann durch Dricken der Tasten
SHIFT + EXIT gestartet werden.

Soll das Programm nicht ausgefihrt werden, so sind die Tasten CTRL
+ EXIT zu driicken.

Die Meldung PROGRAM name RUNNING zeigt an, daB das Programm name
ausgefiihrt wird. Diese Meldung kann durch Meldungen des Anwender-
programms ersetzt sein.




ANMERKUNG

Bei der Ausfihrung von Befehlen und Dienstprogrammen wird der
Anwender iber die erforderlichen Bedienungshinweise informiert.

Die genaue Bedeutung dieser Meldung kann dem Anwenderhandbuch,
Beschreibung des gewahlten RBefehles oder Dienstprogrammes,
entnommen werden.

Soll im Zuge der Ausfihrung eines Dienstprogrammes oder der Ausfuhrung
von DCH eine Disk getauscht werden, so treten Meldungen der Form LOAD
DISK ON... bzw. RESTORE DISK auf.

Es kann dann ohne weitere Eingabe der Tausch durchgefihrt werden.
AnschlieBend ist mit SHIFT + EXIT fortzusetzen.

Als Warnmeldungen xonnen auftreten:

ACTION ON UNIT... LISTED LIBRARIES WILL BE DELETED

Diese Meldungen zeigen an, daB ein bestehender Inhalt auf

einer Disk zerstdrt wird. Soll die Operation durchgefihrt werden,
so ist mit SHIFT + EXIT fortzufahren. werden die Tasten CTRL + EXIT
gedrickt, SO kann ohne Zerstorung eines bestehenden inhalts die
Operation abgebrochen werden.

wurde SHIFT + EXIT nicht gedrickt, so werden Eingaben uber die
Tastatur mit ERROR 190 beantwortet.

£s ist dann zunachst CLEAR und anschlieBend SHIFT + EXIT
zu dricken. Nach Driicken von END OF LINE wird die Eingabe akzeptiert.




Fehlermeldungen Diese Meldungen bezeichnen Fehler, die in der
Anwendung von

- Systembefehlen
- BASIC-Statements
- Dienstprogrammen
auftreten konnen.

Diese Meldungen, die durch eine entsprechende
Nummer den Fehler genau spezifizieren,
konnen in vier Gruppen eingeteilt werden:

1. Warnmeldungen Treten beim Initialisieren des Systems Konditionen auf,
die nicht den gespeicherten Konfigurationen entsprechen,
so werden die entsprechenden Fehlermeldungen gedruckt.

Diese Meldungen konnen sich auf nicht vorhandene
Disketten, Bibliotheken oder konfigurierte Peripherie
beziehen. Die Meldungen erfordern keine unmittelbare
Behebung durch den Anwender.




2. Syntaktische Fehler Sie treten bei der fehlerhaften Eingabe von Systembefehlen
oder BASIC-Statements auf.

3. Preexecution - Fehler Diese Fehlermeldungen weisen vor der Ausfiihrung eines
Programms auf Fehler in der Struktur des Programmes hin.

4. Ausfithrungsfehler Diese Fehlermeldungen treten auf, wenn im Zuge der
Ausfiihrung eines Programmes, eines Systembefehles oder
Dienstprogrammes unzuldssige oder die Ausfithrung verhindernde
Konditionen auftreten.

Syntaktische Fehler werden vom System unmittelbar bei der
Eingabe erkannt. Wird nach der entsprechenden Fehlermeldung
die Taste CLEAR gedrickt, so kann die Eingabe sofort
korrigiert werden, wobei sich der Pointer in der Eingabezeile
an der Stelle befindet, an der das System den Fehler
erkannte.

Nach der Korrektur der 7eile kann durch Dricken von END OF
LINE die Eingabe des Befehls abgeschlossen werden.

ETE TN EENENEREEENNN
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Fehler der Preexecution werden entweder bei der Ausfiihrung
des Systembefehls PREPARE oder RUN gemeldet und beziehen sich
auf die logische Struktur des Programmes, wobei diese
Fehlermeldungen gedruckt werden. Das System geht in den
COMMAND-MODE iiber, so daB in einfacher Weise alle

notwendigen Korrekturen durchgefiihrt werden kodnnen,

Ausfihrungsfehler konnen widhrend der Ausfihrung eines Programmes
entweder aufgrund von Programmfehlern oder aufgrund nicht
anschlieBlbarer unzuldssiger Datenkombinationen auftreten.

Ausfithrungsfehler kdnnen entweder behebbar oder nicht behebbar sein.

Behebbare Fehler konnen wahrend der Ausfihrung des
Programmes korrigiert werden und erfordern keinen
Abbruch der Programmausfiihrung.

Wird ein behebbarer Fehler erkannt, so wird die entsprechende
Fehlermeldung angezeigt und das System schaltet in den
DEBUGGING-MODE.

Die behebbaren Fehler treten meist infolge von unzuldssigen
Variablenwerten auf, wobei das System in diesen F&dllen

eine Standardldsung vorsieht. Wird die Standardldsung akzeptiert,
so kann durch Driicken von SHIFT + EXIT die Ausfilhrung

des Programmes wieder aufgenommen werden.




Ist die Standardldsung fir den speziellen Fall nicht ginstig,
so konnen die Werte der Variablen mit den Moglichkeiten des
DEBUGGING-MODES korrigiert und anschlieBend das Programm
fortgesetzt werden. Dabei ist jedoch zu beachten, daf die
Ausfiihrung mit der ndchsten Anweisung fortgesetzt wird.

Tritt ein behebbarer Fehler aufgrund einer Variablen auf,

der noch kein Wert zugewiesen wurde (ERROR 1), so wird der
wert Null bzw. Nullstring flur die Ausfiihrung dieses Statements
angenommen, die Variable bleibt jedoch weiterhin nicht
initialisiert.

Die Fortsetzung der Programmausfihrung kann nach einem
behebbaren Fehler mit allen Mdglichkeiten des DEBUGGING-

MODES wieder aufgenommen werden. Es kann also entweder mit
SHIFT + EXIT die Ausflihrung mit der ndchsten Zeile fortgesetzt
werden, mit EXIT das Programm schrittweise abgearbeitet oder
mit START ab einer beliebigen Zeile ausgeflihrt werden.

FEEES SR
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LISTE DER FEHLERCODES

Fehlermeldungen werden aufgrund eines numerischen Fehler-
codes identifiziert. Bei Fehlermeldungen der Preexecution
und bei den Ausfiihrungsfehlern wird - wenn moglich - zusdtz-
lich die Zeilennummer der Programmzeile, in der der Fenhler
auftrat, angegeben.

(Beispiel: ERROR 6 IN LINE 155).

Im folgenden Abschnitt werden die moglichen Fehlercodes
mit der Beschreibung angegeben, wobei die Liste in die oben
beschriebenen Gruppen unterteilt ist.

Fehler mit den Nummern 1 bis 16 beziehen sich auf beheb-
bare Fehler bei der Ausfiihrung eines BASIC-Programmes:
Fehler mit Codes 40 bis 57 konnen bei der Preexecution eines
Programmes auftreten.

Die Fehlercodes von 63 bis 98 bezeichnen nicht behebbare
Ausfilhrungsfehler, Codes zwischen 100 und 128 konnen beil
der fehlerhaften Eingabe von BASIC-Zeilen oder der Compi-
lierung eines Textfiles auftreten.

Die Fehlercodes mit den Nummern 131 bis 160 beziehen sich
auf die Systeminstallation und Fehler, die beim Zugriff
auf eine Diskstation auftreten.




Nicht behebbare Fehler in der Verbindung mit peripheren
Finheiten werden durch die Codes 162 bis 172 gemeldet, und
Fehler, die bei der Eingabe oder Ausfiihrung von System-
pefehlen auftreten, haben Nummern zwischen 173 und 227.

Die Codes 228 bis 235 zeigen Fehler in der Ausfihrung von
Dienstprogrammen an, behebbare und nicht behebbare Fehler
der Plot-Option werden in den Codes 236 bis 254 beschrieben.

Bei fehlerhaften Konditionen bei der Behandlung von Inter-
rupts treten Fehler mit den Nummern 280 bis 284 auf.

Abschliefiend werden noch die Fehlercodes, die einen System-
abbruch anzeigen und die Meldungen fir nicht betriebsbe-
reite Einheiten, angefihrt.




1. Behebbare Fehler widhrend der Ausflihrung von BASIC - Programmen
Fehlercode Bedeutung

1 Eine numerische oder alphanumerische Variable wurde nicht
initialisiert. Es wird fiir das auszufihrende Statement der
Wert O bzw. der Leerstring angenommen, die Variable gilt
Jedoch weiterhin als nicht initialisiert.

2 Fehlerhaftes Argument in einer Stringfunktion

3 Overflow (z.B. bei Division durch @¢). Als Ergebnis der Operation
wird die groBte darstellbare Zahl mit dem richtigen Vorzeichen
angenommen.

4 Underflow. Als Ergebnis der Operation wird Null angenommen.

6 Entweder ist das Argument einer Funktion auBerhalb der

zuldssigen Grenzen, oder es soll die Wurzel einer negativen
Zahl berechnet werden. Es wird die Wurzel des Absolutbetrages
berechnet.

7 Bei einer Stringoperation entsteht ein String mit einer Linge
von mehr als 1023 Zeichen. D- String wird nach cer 1023, Stelie
abgeschnitten.




Fehlercode Bedeutung

8 Der String, der an eine Stringvariable zugewiesen werden
soll, ist linger als die deklarierte Lange der Stringvari-
ablen. Der String wird entsprechend der deklarierten Léange
der Stringvariablen abgeschnitten.

9 Es soll der Logarithmus einer negativen Zahl berechnet werden.
Es wird der Logarithmus des Absolutbetrages berechnet.

10 Es wird versucht, den Logarithmus von Null zu berechnen.
Als Ergebnis wird -9.999999999999E+99 gesetzt.

11 Eine negative Zahl hat einen nicht ganzzahligen Exponenten.
Es wird mit dem Absolutbetrag der Basis gerechnet.

12 Der Wert Null hat einen negativen Exponenten. Als Ergebnis
wird die groBte darstellbare Zahl (+9.999999999999E+99)
gesetzt,

13 Die zu invertierende Matrix ist singulidr (d.h. die Determi-

nante ist gleich Null).

die Ergebnismatrix enthalt nicht definierte Werte, eine nach-
folgende Verwendung der Funktion DET liefert jedoch ein konkretes
Ergebnis.
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Fehlercodes Bedeutung

14 Die adressierte Peripherie ist nicht angeschlossen oder
eingeschaltet, oder es tritt widhrend des Betriebes eine
abnormale Kondition auf. Die Ubertragung wird nicht

ausgefihrt.

15 Ubertragungsfehler wshrend eines Datenaustausches mit
einer Peripherie. Die Dateniibertragung wird nicht
ausgefiihrt,

16 Beim letzten iberlappten Input/Output filir die gleiche

Peripherie ist ein Ubertragungsfehler aufgetreten.




2. Fehler wihrend der Preexecution eines Programmes

Fehlercodes Bedeutung

40 Unerlaubter Sprung:

a) Sprung zu einer nicht existierenden Zeilennummer

b) Sprung aus einer mehrzeiligen Funktion oder von auflen
in den Vereinbarungsteil einer mehrzeiligen Funktion

¢) Sprung von auBen in eine FOR/NEXT-Schleife

41 NEXT ohne zugehdrendes FOR oder {Uberschneidung von
FOR/NEXT-Schleifen.

42 Innerhalb der Definition einer mehrzeiligen Funktion wird
eine andere mehrzeilige Funktion definiert.

43 Eine aufzurufende Funktion wurde nicht definiert.
(Fehler kann moglicherweise nur durch DEC und COM behoben werden. )

44 Es sind mehr als 15 FOR/NEXT-Schleifen geschachtelt.
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Fehlercodes Bedeutung

45 a) FN*, FN*$, FNEND treten auBlerhalb der Definition einer
mehrzeiligen Funktion auf
b) In einer Definition einer mehrzeiligen Stringfunktion
wird die Pseudovariable FN* oder in der Definition einer mehr-
zeiligen numerischen Funktion wird die Pseudovariable FN*$
verwendet.

46 Zwei- oder mehrere ineinander geschachtelte FOR/NEXT-Schleifen
haben dieselbe Laufvariable.

47 FOR ohne ein nachfolgendes NEXT mit der gleichen Laufbariablen.
Dieser Fehler kann weitere Fehlermeldungen wahrend der Preexecution
zur Folge haben.

48 In der Definition einer mehrzeiligen Funktion fehlt die
FNEND-Anweisung.

49 Eine einfach indizierte und eine doppelt indizierte Variable
haben denselben Namen.

50 END hat nicht die hdchste Zeilennummer im Programm.




Fehlercodes Bedeutung
51 Das Programm enthzlt keine END-Anweisung.
52 Das auszufiihrende Programm enth#lt nicht compilierte Zeilen.

Der Fehler tritt auf, falls die bei der Compilierung eines
Textfiles gemeldeten Fehler nicht korrigiert wurden.

53 In der Definition einer mehrzeiligen Funktion erfolgt keine
Wertzuweisung an die Pseudovariable FN* bzw. FN*$

54 Fur eine PRINT USING-Anweisdung (DISP USING, ...) fenlt die
zugehdrende Formatvereinbarung.

55 Innerhalb der Definition einer mehrzeiligen Funktion befindet
sich eine STOP-Anweisung.

6 Der fiir den COMMON-Bereich reservierte Platz ist fur die
Speicherzuweisung der als COMMON deklarierten Variablen zu klein.

57 Das File im Arbeitsspeicher hat keinen Namen.
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3. Nicht behebbare Fehler wdhrend der Ausfiuhrung eines BASIC-Programmes

Fehlercodes Bedeutung

63 Das System ist so konfiguriert, daB nur Programme mit bereits
durchgefiihrter Preexekution ausgefihrt werden konnen (Betriebs-
system RO). Das Programm muB mit einem vollstédndigen (programmier-

baren) System preexekutiert und anschlieBend auf die betreffende
Disk gebracht werden.

65 Wahrend der Programmausfihrung wird der zur Verfiigung stehende
Bereich des Anwenderspeichers iberschritten (z.B. bel zu
tiefer Schachtelung von Unterprogrammen). Das System geht

direkt in den Command-Mode iber.

66 Der Index einer indizierten Variablen hat einen nicht
zuldssigen Wert (d.h. kleiner als 1 oder groBer als die
maximale Dimension dieser Variablen).

67 Die Anweisung verlangt die Vereinbarung von Dimensionen einer
Matrix, die groBer sind als die maximalen Dimensionen.

68 Beim Aufruf der Programmausfihrung beginnend mit einer ange-
fihrten Zeilennummer (nach RUN-Zeilennummer, oder START Zeilen-
nummer) tritt ein NEXT ohne zugehsrendes FOR auf.




Fehlercodes Bedeutung

69 Die Parameter im Aufruf einer Funktion stimmen in ihrem Typ
nicht mit den Parametern der Definition dieser Funktion Uberein.

70 Es soll ein RETURN-Statement ohne vorangehendes GOSUB
ausgefilhrt werden.

71 Die Summe der Langen der Strings, die den Funktionstasten
zugewlesen werden sollen, ist grdBer als die maximal zuldssige
Lange (238 Zeichen). Die Belegungen von FKEY-Tasten konnen durch
FKEY n, geldscht werden.

72 Die Anzahl der Parameter in einem Funktionsaufruf stimmt
nicht Uberein mit der Anzahl der Parameter in der Definition
der Funktion.

73 Die aktuellen Dimensionen einer Matrix erlauben nicht die
Ausfihrung der gewiinschten Operationen (z.B. nicht quadratische
Matrix bei einer Inversion).

74 Innerhalb einer definierten Funktion wurde die maximal
zulédssige Anzahl von Aufrufen anderer definierter Funktionen
(max. 255) iiberschritten.




Fehlercodes Bedeutung

75 Die zur Ausfihrung des Programmes bendtigte Option wurde
nicht in den Arbeitsspeicher geladen. Flir die Behebung des
Fehlers ist der Systembefehl OPT... unter Angabe der
bendtigten Option auszufihren.

76 Es wird versucht, ein File zu ©ffnen, das bei der vorherigen
Ausfiihrung eines Programms nicht physisch geschlossen wurde.
Physisch offen gebliebene Files sind im CATALOG mit OPEN gekenn-
zeichnet. Ohne genaueste Kenntnis des internen Programmablaufs
muB auf der letzten Datensicherungskopie aufgesetzt werden. Alle
seit diesem Stand angefallenen Arbeiten sind zu wiederholen!!

77 Es fehlt entweder das FILES-Statement oder der Filedesignator
ist kleiner als 1 oder gréBer als die Anzahl der Files in
der FILES-Anweisung.

78 Ein File ist nicht entsprechend dem Typ der auszufihrenden
Operationen gedffnet.

80 Der Wert des Wortdesignators einer SETW-Anweisung ist groBer
als es der Linge des entsprechenden Files entspricht.

81 Innerhalb eines Programmes wird versicht, ein bereits offenes
File zu offnen.




Fehlercodes Bedeutung

g2 Der verfiigbare Platz in einem externen File reicht nicht fir
die Ausfiihrung der verlangten Operation.

83 Das angesprochene File ist nicht gedffnet.

84 Es wurde bei einer Lese- oder Schreiboperation das Fileende
ohne EOF-Angabe erreicht.

85 Das Argument einer TAB-Funktion in einer PRINT oder DISP-Anweisung
ist kleiner als 1.

86 Einer numerischen Variablen soll ein String zugewiesen werden.

87 Die deklarierte Linge der Stringvariablen in einer BBUILD-
Anweisung reicht nicht fur die Ausfilhrung der Anweisung.

88 7u wenig Daten im internen File bel der Ausfilihrung einer
READ-Anweisung oder im Stringausdruck bei der Ausfihrung
von ASSIGN.

89 die Formatfelder stimmen in ihrem Typ nicht mit den Daten

der aufrufenden PRINT UNSING oder DISP USING-Anweisung iberein.

90 Ein Wert kleiner als ¢ oder groBer als 255 soll in ein
1S0-Zeichen umgewandelt werden.

|aauERnR




llllllllllllll‘

Fehlercodes Bedeutung
91 N Der Ausdruck, der die Anzahl der in einer CONVERT-Anweisung
umzuwandelnden Vectorelemente festlegt, ergibt einen negativen
Wert.
92 Der in einer CHAIN-Anweisung angegebene Filename hat ein

ungliltiges Format.

a3 Die Daten eines externen Files stimmen in ihrem Typ nicht
mit den Variablen der entsprechenden READ-Anweisung uberein.
Derselbe Fehler tritt auch bei der Ausfilhrung einer BASSIGN-
Anweisung auf, falls der Typ der Daten und der entsprechenden
Variablen nicht ibereinstimmt.

96 Der Wortdesignator einer SETW:-Anweisung hat einen Wert kleiner 1.

97 Eine SCRATCH:- oder APPEND:-Anweisung bezieht sich auf ein
Randomfile.

98 Die Anzahl der angegebenen Parameter in einer WHERE:-Anweisung
verlangt, daB das sequentielle File fiir das Lesen gedffnet ist.




4. Fehlermeldungen des BASIC-Compilers

Fehlercodes Bedeutung
100 Eine Programmzeile besteht nur aus der Zeilennummer.
101 a) Unzul#ssige Zeilennummer

b) Bei Ausfilhrung des Befehls LINK wiirden sich Zeilennummern
iberschneiden.

102 Unzulédssiges Schlisselwort

103 Unzuldssiger Parameter

104 Unzulédssiger Ausdruck

108 Der Operator ist flir den Typ der Operanden nicht zulédssig.

106 In einem Aufruf einer Funktion stimmt die Anzahl oder Typ
der Paramter nicht mit den verlangten Parametern iiberein.

107 Ungliltiges Format fir einen Filenamen

109 Nicht interpretierbarer Syntaxfehler

110 Der Name der Funktion in der DEF-Anweisung kommt bereits in

einer DEF-Anweisung mit einer anderen Zeilennummer vor.
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Fehlercodes

120

128

Bedeutung

Es wurden bereits zuviele verschiedene Zeilennummern als Sprungziele
definiert. Es sind maximal 255 Sprungziele zuldssig. Jeder
Funktionsaufruf gilt als eine Verzweigung. Nicht mehr

verwendete Sprungziele konnen nur mit DEC und COM geldscht werden.

Die Anzahl der verwendeten Variablen Ubersteigt die maximal
zuldssige Anzahl (max. 123 numerische bzw. 255 Stringvariable),

Unzuldssiges Zeichen (z.B. bei verschiedener Anzahl von offnenden
und schlieflenden Klammern in einem numerischen Ausdruck).

Rekursiver Aufruf in der Definition einer einzeiligen Funktion.
Unzulédssiger Bezug auf eine Variable oder eine Funktion.
Es wurden mehr als 26 numerische Felder vereinbart.

Speicheriuberschreitung bei der Eingabe oder beim Laden eines
Programmes oder Textes. Ggf. sind unndtige Options zu 18schen.

Es wurde bereits eine FILES-Anweisung mit einer anderen Zeilen-
nummer eingegeben.

Es wurde bereits die max. zuldssige Anzahl von Funktionen definiert.
Die Zeilennummer, auf die Bezug genommen wird, existiert nicht.

Unzureichender Platz fir die Compilierung der eingegebenen Zeile.



5. Fenhlermeldungen im Zusammenhang mit den Diskstationen

Fehlercodes Bedeutung

131 Unglltiger Operand zur Angabe des Typs einer Diskstation

132 Ungiiltiger interner Code fiir die Bezeichnung einer Peripherie.

133 Die angegebene Diskstation hat bereits einen Namen.

134 Der angegebene interne Code paft nicht zum angegebenen Typ
der Diskstation.

135 Syntaktischer Fehler im symbolischen Namen

136 Der symbolische Name wurde bereits fiir eine andere Station vergeben.

137 Ungiiltiges Zeichen im symbolischen Namen einer Diskstation.

138 Es wurde keine Floppy-Disk-Einheit konfiguriert.

146 In einer Assembler-Routine erfolgt ein unzulszssiger Bezug auf
einen externen Modul.

147 Das angegebene Assembler-Objekt-File ist nicht zusammenhangend
(Extent 1) gespeichert.

151 Fehler auf der linken Floppy-Disk-Station

162 Fehler auf der rechten Floppy-Disk-Station
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Fehlercodes Bedeutung
154 Eine konfigurierte Einheit enth&dlt keine Disk oder Floppy-Disk
oder es wird eine im System nicht konfigurierte Einheit
angesprochen.
155 Die Disk in der angegebenen Einheit ist zerstort
156 Die Konfiguration hat keine System-Disk
157 Die Disk mit dem internen Code A¢ ist entweder beschidigt oder

nicht betriebsbereit

158 Die Disk mit dem internen Code Al ist entweder beschddigt oder
nicht betriebsbereit

159 Die Disk mit dem internen Code A2 ist entweder besch#digt oder
nicht betriebsbereit

160 Die Disk mit dem internen Code A3 ist entweder besch#ddigt oder
nicht betriebsbereit

ANMERIKUNG: Zu den Fehlern 151, 152, 158 und 160:
Tritt der Fehler wiederholt und auch mit anderen Disks auf, so liegt
ein Hardwarefehler vor. Bezieht sich der Fehler auf eine Disk, so
kann mit den Dienstprogrammen LIBCOPY bzw. FLCOPY versucht werden,
den bestehenden Inhalt zu kopieren.




6. Nicht behebbare Fehler im Zusammenhang mit peripheren Einheiten

Fehlercodes Bedeutung
162 SEND fir Input-Einheit oder RECEIVE fiir Output-Einheit
(falsche Peripherie—Adresse)

163 Der mit SEND zu ibertragende String ist groBer als der Puffer
des entsprechenden Kanals

164 Ein File ist zerstdrt und sein Tnhalt verloren. Das File wird im
Katalog mit Parameter F durch DEAD gekennzeichnet (siehe CATALOG)

165 Das Statement bezieht sich auf einen peripheren Kanal, der in der
Konfiguration nicht vorhanden ist

166 Fiir den angesprochenen Kanal wurde kein Puffer definiert

167 Es wurde eine negative Peripherieadresse oder eine negative
Command-Nummer angegeben

168 Im OPTION-Befehl wurde gleichzeitig PLO und GDI angegeben. OPT PLO
und OPT GDI sind unvertraglich.

169 Eine Peripherieadresse oder eine Command-Nummer sind groBer als 255

170 Die in einem RECEIVE-Statement angegebene Stringvariable ist léanger

als der Puffer des entsprechenden Kanals

171 Der mit CONFIGURE angegebene externe Drucker ist nicht betriebsbereit
a) es kann ohne externen Drucker weitergearbeitet werden

b) ist der Drucker wieder betriebsbereit, so mufl neu konfiguriert
oder initialisiert werden
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7. Fehler der Eingabe oder Ausfiihrung von Systembefehlen

Fehlercodes Bedeutung
172 Der fiir OPT GDI notwendige Grafik-Controller ist im System nicht
vorhanden.
173 Es ist keine Bibliothek offen, FiUr das Arbeiten mit Files muB
mindestens eine Bibliothek offen sein.
174 Es sind bereits sechst Bibliotheken offen.
175 Im Befehl CONFIGURE wird mehr Speicherkapazitdt als im System

vorhanden ist, oder weniger als 16K verlangt.

177 Die angegebene Diskstation existiert nicht oder es wurde
ein falscher Name angegeben.

178 Die angegebene Bibliothek ist auf der durch Namen oder implizit
festgelegten Einheit nicht offen.
(Siehe Systembefehle LBOPEN und LVTOC.)

179 Auf der angegebenen Station ist keine Bibliothek geoffnet
(Siehe Systembefehle LBOPEN bzw. LVTOC).




Fehlercodes Bedeutung

180 Die angegebene Bibliothek ist nicht offen.
(Siehe Systembefehl LBOPEN)

181 Der zur Verfiigung stehende Speicher reicht nicht fir die
Ausfiihrung des Befehls.

182 Beim Befehl TRANSCODE wurde bei der Umwandlung eines Datenfiles
in ein Textfile der Parameter angegeben, es sind jedoch im
Datenfile keine Zeilennummern enthalten.

183 Die angesprochene Teil-Bibliothek ist in der Bibliothek nicht
vorhanden, oder es wird die zul#dssige maximale File-Anzahl fur
eine Teil-Bibliothek iberschritten.

186 In der Teil-Bibliothek existiert bereits ein File mit gleichem Namen.
187 Das File mit dem angegebenen Namen wird nicht gefunden

(z.B. falscher Filename, Bibliothek nicht offen, vel)
188 Auf der Disk ist in einer Bibliothek zu wenig Platz

fiir die Ausfiihrung des Befehls

BEMERKUNG:

Die Ausfihrung der Befehle RUN und PRE ohne Angaben bendtigen
einen sogenannten listfzhigen Platz in der ersten offenen Bibliothek.
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Fehlercodes Bedeutung

189 Ein Datenfile soll so verkleinert werden, daB moglicherweise
signifikante Informationen geldscht wiirden.

190 Der Befehl wird im gegenwédrtigen Status des Systems nicht akzeptiert
oder ist nicht bekannt (z.B. falscher Mode, fehlerhafte Eingabe,
im konfigurierten System nicht enthalten. SHIFT+EXIT wurde vergessen. )

191 Es wurde kein Filename angegeben oder das File im Arbeitsspeicher
hat keinen Namen.

192 Unzulsdssiges Zeichen im Befehl

193 Es fehlen Parameter im Befehl

194 Aufruf einer nicht existierenden Zeilennummer

19% Im Debugging-Mode wird der Befehl "START Zeilennummer' nach einem

Befehl "RUN Filename" nicht akzeptiert, da das auszufiihrende
Programm ohne vorhergehende Preexecution auf der Disk
abgespeichert ist. Das gilt auch fir den Befehl "PREPARE Filename'.

196 Unzuldssiger Parameter oder fehlerhaftes Format bei der
Eingabe eines Befehls.

197 Der Befehl bezieht sich auf eine Zeilennummer, die innerhalb
der Definition einer mehrzeiligen Funktion liegt.




Fehlercodes

198

199

200

201

202

203

204

205

206

Bedeutung

Es wird mehr Speicherplatz verlangt, als in der Bibliothek
vorhanden ist.

Die verlangte Operation ist fir ein geschiitztes File (secured)
nicht zuldssig.

Unerlaubte Operationen, da die Teil-Bibliothek geschiitzt ist.

Der Befehl ist nicht ausfiihrbar, da beide Diskstationen Disks
enthalten missen.

In der Ausflihrung eines Befehls miiBte ein File in mehr als
4 Teile aufgeteilt werden.

In einem LIST- oder DELETE-Befehl ist die erste Zeilennummer
grofer als die zweite.

Die Ausfilhrung einer Prozedur wird abgebrochen, da bei der
Ausfilhrung eines Programmes mehr Eingabezeilen auszufihren
sind, als im Command-File IN-Zeilen existieren oder eine
IN-Zeile enth#lt Strings, die numerischen Variablen zugewiesen
werden sollen.

Unerlaubte Operation, da die Zeile geschiitzt ist.

Das File im Arbeitsspeicher ist kein Programm.



Fehlercodes Bedeutung

207 Die Operation ist fir den angesprochenen Filetyp nicht
ausfihrbar.

208 Die im OPTION-Befehl angefiihrte Option ist im System nicht
vorhanden.

209 Es wurde eine Zeilennummer grofler als 9999 erzeugt.

210 In einem LIST-Befehl wurde fir den Ausdruck eines Programmes

der Paramter X angegeben.

211 Leerer Arbeitsspeicher

212 pie zu druckende(n) Zeile(n) existiert(existieren) nicht.

213 Bei der Decompilierung einer Zeile tritt ein Line-Overflow auf.

214 Im Unterprogramm, das als mehrzeilige Funktion mit LINK eingeflgt
werden soll, ist die erste Zeile kein DEF-Statement.

215 Die angegebene Bibliothek ist bereits offen.

216 Es wird eine Einheit angesprochen, die bei Installation des

Systems nicht konfiguriert wurde.
217 Ungiiltiges Password fir eine Bibliothek.

218 Die angegebene Bibliothek wurde nicht gefunden.




Fehlercodes

219

220

221

222

223

224

225

227

Bedeutung

Die gewlinschte Operation ist fur die Disk, die das System
enthdlt, nicht zulédssig.

Das Programm kann nicht in den Arbeitsspeicher geladen werden,
da der Platz fir den vereinbarten COMMON-Bereich fehlt.

Der angegebene Name bezieht sich nicht auf eine Floppy-Disk—Einheit.
Die angegebenen Diskeinheiten haben einen verschiedenen Typ.
Der Volume-Label stimmt nicht mit dem angegebenen iberein.

Die Operation verlangt mehr Platz auf einer Disk, als im Moment
frei ist.

Die verlangte Operation ist nur fur Single—Drive—Disk—Stationen
vorgesehen.

Es wurde eine ungiiltige Disk eingelegt.

Es wurde keine Bibliothek angegeben.
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8. Fehler beim Aufruf oder der Ausfihrung von Dienstprogrammen

Fehlercodes Bedeutung

228 Es wurde entweder versucht, auf einem Datentrédger mehr als 35
Bibliotheken einzurichten oder es ist zu wenig Platz auf der
Diskstation.

229 Es existiert bereits eine Bibliothek mit dem gleichen Namen
auf derselben Diskstation.

230 Die angegebene Disk kann nicht initialisiert werden, da sie
entweder beschddigt ist, oder mehr Alternativspuren angelegt
werden mufliten als mdglich ist.

232 In einem Aufruf von LBCREATE ist die Anzahl der Sektoren, die
filr den Katalog reserviert werden sollen, grofier als die Anzahl
der Sektoren in der Bibliothek.

234 Es fehlt die Angabe des Namens des Dienstprogrammes.

235 Das aufgerufene Dienstprogramm existiert nicht
(z.B. falscher Name oder nicht im konfigurierten System enthalten).




9, Fehlermeldungen, die sich auf PLOT-OPERATIONEN beziehen

Fehlercodes Bedeutung

236 Behabbar: das in INIMAGE genannte File existiert nicht,
das Bild wird nur im Arbeitsspeicher generiert.

237 Behebbar:
a) Das genannte File ist nicht sequentiell oder zu klein.
b) Nach der Preexecution bleibt nur eine Anwenderkapazitat kleiner
als 1280 Bytes. Das Bild wird nur im Arbeitsspeicher generiert.

238 Fur den externen Plotter fehlt die Funktion FNP (nicht behebbar).

239 In der Anweisung DRAW wird das Bild auBerhalb des 7eichenbereiches
verschoben (nicht behebbar) .

240 Nicht behebbar: Zur Ausfithrung von DRAW fehlt der Thermodrucker.

241 Nicht behebbar: Es wurde weder INIMAGE noch LDIMAGE ausgefihrt.

242 Behebbar: FRAME folgt nicht unmittelbar auf INIMAGE.

243 Behebbar: Als Abstand fiir die Markierung der Achsen wurde O angegeben.

Der Operand wird ignoriert.
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Fehlercodes Bedeutung

244 Behebbar: Nach der Preexecution ist der verflgbare Speicherplatz
fiir den Anwender kleiner als 1280 Bytes, die Ausfihrung kann dadurch
langsamer werden.

245 Nicht behebbar: in FRAME ist der Wert fir die Breite nicht zulassig.
246 Nicht behebbar: in FRAME ist der Wert fir die Hohe nicht zuldssig.
247 Nicht behebbar: In SCALE ist X-Minz X-Max oder Y-Min zY-Max.

248 Nicht behebbar: Der in INIMAGE vereinbarte Puffer ist fur die in
FRAME angegebene GroBe des Bildes zu klein.

249 Behebbar: Die fir das File vereinbarte GroBe ist kleiner als der
pPuffer im Arbeitsspeicher. Das Bild wird nur im Arbeitsspeicher
erzeugt.

250 Behebbar:

a) Die GroBe des Puffers oder des externen Files ist zu klein,
so daB keine weiteren Punkte gespeichert werden konnen.

Alle folgenden PLOT-Anweisungen mit Ausnahme von INIMAGE,
LDIMAGE und DRAW werden jignoriert.

b) In einem Programm, fiur das kein externes File zur Speicherung
des Bildes existiert, soll ein DRAW-Statement zum zweiten Mal
ausgefihrt werden. Alle folgenden PLOT-Anweisungen mit Ausnahme
von INIMAGE und LDIMAGE werden ignoriert.




Fehlercodes

251

252

253

254

-ﬁ.!

Bedeutung

Nicht behebbar: In der Anweisung CSIZE ergibt die Angabe von
Breite und Hohe einen Wert kleiner 0.1

Nicht behebbar: Das File in der Anwelsung LDIMAGE enth#&lt kein Bild.

Behebbar: Die im Debugging-Mode aufgerufene Funktion enthalt ein
DRAW, INIMAGE oder LDIMAGE-Statement.

Behebbar: Bei der Ausfiihrung der Zeichnung wurde die maximal mogliche
Anzahl von schreibvorgédngen erreicht. Alle nachfolgenden PLOT-
Anweisungen mit Ausnahme von DRAW werden ignoriert.




10. Fehlermeldungen flur die Interrupt-Behandlung

Fehlercodes Bedeutung

280 Der Funktionsname in einem INTERRUPT ENABLE-Statement ist langer
als 1 Zeichen.

281 Die Lange der Maske fir die Kandle ist ungleich 16.

282 Widhrend der Behandlung eines internen Interrupts tritt ein

weiterer Interrupt auf.
283 Ungiltiger Wert fir die Prioritét.

284 Die Funktion, die von INTERRUPT ENABLE aufgerufen werden soll,
existiert nicht.




11. Fehlermeldungen fiir einen nicht normalen Systemzustand

Fehlercodes Bedeutung

Hardwarefehler vor.

Systems auf, so liegt ein Har

System neu geladen.

ABN unit name Die angegebene Einheit arbeite
ob der Einschub geschlossen un

und der Fehler auch
so liegt ein

m¥*A Falls m eine andere 7Zahl als 12 oder 16 ist,
bei anderen als den eingelegten Disks auftritt,

12*A Eine Fehlerhafte Kondition im Betriebssystem ist aufgetreten.
16*A Tritt der Fehler auch nach einem erneuten Initialisieren des
dwarefehler vor.

ANMETREKUNG: Fehlermeldungen, die nach dem numerischen Cod
bewirken ein Loschen des Arbeitsspeichers.
Nach Driicken der Tasten SHIFT+EXIT wird das

e *A haben,

t nicht korrekt,
4 eine Disk einge

es 1st zu iberprifen,
legt wurde.

ABN PRT Der Drucker arbeitet nicht korrekt.




1 i
. }

Fehlercodes Bedeutung
ABN unit-name Bei einer Diskstation wurde ohne vorherige Eingabe des
DCH OMITTED DCHANGE-Befehls ein Einschub gedffnet oder eine Disk gewechselt.

Dies kann behoben werden durch Driicken von CLEAR und anschliefend
der SHIFT+EXIT-Tasten. Ist danach kein Arbeiten mit dem System
moglich, muB es neu initialisiert werden.

ABEND Meldungen der Form ABEND ... werden von aufgerufenen Assembler-
Routinen verursacht,

ANMERKUNG : Statusmeldungen ABN konnen nach Beheben der Fehlerursache
mit CLEAR geldscht und mit SHIFT4+EXIT der Ablauf fort-
gesetzt werden.
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Darstellung der ISO-Zeichen der Spalten O und 1 der 1S0-Code-Tabelle

Darst. | 1S0- Dez.
des Zeichen Wert

Cj Zeichens
conTmon
(o)

Darst. 10 Dez. Taste |0arst. 1S0- Dez.
des Zeichen | Wert des Zeichen | Wert

Zeichens (:::::J Zeichens

Taste

NUIL 0 1 SYN 22

) ¢ SOH | 1 < |=TB | 23

LB”/) il erx | 2 N el 13 X g lean | 24

.

8 |SO 14 bOLEM 25

(?) erx | 3
. g |si 15 26
: EOT | 4 ,

et E ESC 27
@ s |lenal s DLE | 16

=

(5)

&

GOSUR

J

a
] DC1 17 FSs 28

ACK 6

# |pcz | 18 B |es 29

3 BEL 7

. g {Dpca | 19
. | BS 8

PR B [ §
D ElE Sl

] DC4 20

21

-
-
5
€y
£
X




1SO - CODE - Tabelle

Hexadezimal O d N w L. m m N
Dual 0000 | 0001 | 0010 | 0011 | 0100| 0101 | 0110 | O111
0 0 16[p 32 48 64 80 96| 112
0000 f\yL |oLE SP 0 2 P \ p
1 17 33 49 65 81 97 113
110001 SOH [DC1 ! 1 A Q a q
2 2 18 34 50 66 82 98 114
0010 {o1x  |pc2 | 2 B R b v
3 19 35 51 67 83 99 115
3] o011
ETX DC3 | # 3 c [ c s
4 20 36 52 68 84 100 116
410100
EOT |DCa $ 4 D T d t
5 21 37 53 69 85 101 117
5]o101
ENQ NAK % 5 E U e u
6 22 38 54 70 86 102 118
610110
ACK [sYN & 6 F v t v
7 23 39 55 71 87 103 119
710111 ’
BEL |ETB 7 G w g w
8 24 40 56 72 88 104 120
8t 1000
BS CAN ( 8 H X h x
9 25 a1 57 73 89 105 121
9
1001 ) iy EM ) 9 I Y i y
10 26 42 58 74 90 106 122
A 1
1010 LF suB x J 4 i z
11 27 43 59 75 91 107 123
B| 1011
vT ESC + ; K [ k {
12 28 44 60 76 92 108 124
C| 1100
FF FS , < L \ i |
13 29 45 61 77 93 109
D}l 1101 125
CR GS - = M 1 m }
14 30 46 62 78 94 110] 126
Ef 1110
SO RS > N 'y n ~
15 31 47 63 79 95 11 127
F 1
LRRRY Y us / 2 0 ) o DEL




OPTIONS (Systembefehl OPT)

OPTIONS Erforderlich fur folgende Features

PLO (PLOT) Alle BASIC-Anweisungen zur Verwendung des Thermodruckers
als Plotter.

GDI (Graphic DIsplay) Alle BASIC-Anweisungen und Befehle fir den Bildschirm mit
Ausnahme von:
BASIC-Anweisungen DISP, ERASE, REVERSE,

DEBUGGING- und
SYSTEM-Befehle ERASE, REVERSE, DRAW A




Platzbelegung
Jatentyp Arbeiisspeicher Externer Speicher Bemerkungen
Bytes Bytes Wort
} ‘lunerische . N el 8 2 1. N Anzahl Ziffern der numerischen Konstanten
Kenstante T 2. Der Wert des Ausdrucks N « 1 wird auf
\ die nichste ganze Zahl 2 aufgerundet.
‘ Numerische 10 -- Numerische Variable,die einfach genau deklariert
Variable sind, werden schneller bearbeitet als doppelt genaue.
Werte einer 4 1 Einfach genau
numeriscnen -
Variablen 8 2 DoppeTt gemau
Matrix oder N* 4.10 -- Einfach genau N Anzahl Elemente
Vektsr N* 8410 Doppelt genau der Matrix oder des Yektors
. N1 n-1 .
String- Hoe? hoINT «2 N T 2 1. N Anzahl Zeichen des Strings
kenstante 2. INT bedeutet, daf3 der ganzzahlige Anteil
des Ausdruckes zu bilden ist.
String- Na+g - N aktuelle Linge des Strings
variable
Wert einer -- siche Stringkonstante
Stringvariabled
String- 13¢ (Le2)™ -- 1. L aktuelle linge der Elemente
array 2. N Anzahl Elemente des Arrays

Speicherbedarf von Daten

A A EEAEEAEEEEEREEREESR



Textdarstellung auf dem Bildschirm im Alpha-Mode (23 Zeilen a 80 Zeichen)

r—Ausgabecode —
g_?i_i.p_i‘?% normal |blinking|highlight pblink+high | reverse blink+rev. raTlszugebender Stri@
ucnst.
A ) 16 32 48 64 80 DISP "@"+CHR$(*)+CHR$(X)+CHR(Z)+" ¥ .. "
& 1 17 33 49 - 81
-1 A 2 18 34 50 - 82 [Zeile + 30 von unten j
STz 3 19 35 51 67 -
E 7N 4 20 36 52 68 84 [spalte « 31 von links
e & 5 21 37 53 69 85
o | 1A 6 22 38 54 70 86
ERNT 7 23 39 55 71 -
£ 1 Al 8 24 40 56 72 -
% b 9 25 a1 57 73 -
woioA 10 26 42 58 74 -
A 1 27 43 59 75 91
S liap| 12 28 44 60 76 92
2™ 13 29 45 61 77 93
1Al ] 14 30 46 62 78 94
15 31 47 63 79 95




Textdarstellung auf dem Bildschirm im Graphik-Mode ( 39 Zeilen % 80 Zeichen)

—
Dezimal- Iso- Bedeutung
Code Zeichen
g 65 < A Aufhebung von Code B
E 5 66 c B Nachfolgende PRINT-Anweisung nicht auf Schirm |
& Ti 83 = 5 Alle Zeilen um eine Zeile nach oben verschoben T
; Z ngﬁf z W Auszugebender String ersetzt alle anderen Zeichen in norm. Schrift
o ™1 88 E X Auszugebender String erscheint zusdtzlich in negativer Schrift
g E 89 z Y l Auszugebender String erscheint zusdtzlich in normaler Schrift
90 B Z \ Auszugebender String ersetzt Z1le anderen Zeichen in neg. Schrift

[auszugebender String]

DISP ”9”+CHR$(*)+CHR$(*)+CHR$( IR A

rzgile + 30 von unten I

lSpalte + 31 von links




Das Handbuch dient der Information, sein Inhalt ist ohne ausdriickliche schriftliche Ver-
einbarung nicht Vertragsgegenstand. Technische Anderungen behalten wir uns vor. Die
angegebenen Daten sind lediglich Nominalwerte
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