EINFUHRUNG

Ihr Ultraportable-Computer

Ihr neu erworbenes System ist trotz seiner kompakten Grof3e ein vollwertiger
Personal Computer, komplett mit MS-ROMDOS 5.0. Dieser @uf3erst leichte und
kompakte, X T-kompatible Computer liefert einen hohen Grad an Leistung und
Funktionalitét trotz seines geringen Gewichts von nur einem Kilogramm. Damit
koénnen Sieihn leicht tragen und Ihre Produktivitét jederzeit an jedem Ort steigern.

Die eingebaute Software Personal Accessories (PA) liefert Anwendungen wie
Textverarbeitung, Taschenrechnerfunktionen. Telefon- und Adresshiicher, Daten-
und Sprachdateiverwaltung, Terminplaner und Karteikasten. Zusétzlich zu diesen
Funktionen kann Ihr System typische PC-Anwendungsprogramme wie
Tabellenkalkulation. Datenbank und Textverarbeitung ausfihren, die auf XT-
kompatiblen Computern laufen, und Peripheriegeréte wie Modem, Maus oder
Drucker verwalten.

Im Gegensatz zu anderen gegenwaértig auf dem Markt verfligbaren leichtgewichtigen
Computern kénnen Sie Ihr System in geschlossenem Zustand als hochentwickelten
Kassettenrekorder nutzen. Anstatt auf Kassetten aufzunehmen, werden die
Sprachdaten in Form von MS-DOS-Standarddateien auf der Festplatte gespeichert.
Zusétzlich zu den normalen Funktionen eines K assettenrekorders wird ein grof3er
Bereich erweiterter Funktionen bereitgestellt, mit denen Sie Mitteilungen
aufzeichnen und verarbeiten kénnen. Das Modul Voice Manager der eingebauten
Software PA ermdglicht die Organisation von Mitteilungen in Kassetten und
Archiven und die Verkniipfung mit Dateien aus anderen PA-Modulen oder Text-
dateien, die mit dem PA-Modul Notizen oder einem der tiblichen
Textverarbeitungsprogramme geschrieben worden sind.
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Das Dienstprogramm zur Datei Ubertragung Interlink erméglicht die einfache
Ubertragung von Dateien zwischen |hrem System und einem PC und auf3erdem die
Nutzung der Ressourcen des PCs.

Eine erste Untersuchung

Packen Sie |hr System vorsichtig aus, und Uberpriifen Sie, dal3 Sie das Folgende
erhalten haben:

Bedienungsanleitung
Lizenzvereinbarung

Datel iibertragungskabel
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Schnellstart

Gehen Siewiefolgt vor, um Ihr System sofort in Betrieb zu nehmen:

[. Wenn Sie sofort mit Netzspannung arbeiten méchten, machen Sie bitte mit Schritt
4 weiter. Andernfalls legen Sie das System umgedreht auf eine ebene Oberflache
und entfernen die Abdeckung der Batteriekammer.

2. Legen Sie das Ni-Cd-Batteriepaket ein, wobei Sie sich vergewissern, dal3 die Stift
so ausgerichtet ist, wie es die folgende Abbildung zeigt. Wenn Sie
Alkalibatterien verwenden moéchten, legen Sie diese in die Batteriekammer ein,
setzen die Abdeckung wieder auf und machen mit Schritt 6 weiter.
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3. Setzen Sie die Abdeckung der Batteriekammer wieder fest auf.

4. Drehen Sie das System wieder in seine aufrechte Position, und schlief3en Sie den
Netzadapter an die Buchse auf der Riickseite des Systems an.

5. Schlieffen Sie den Netzstecker des Netzadapters an eine Steckdose an. Wenn Sie
Ihr Ni-Cd Batteriepaket jetzt laden mochten, lassen Sie das System drei Stunden
lang unbenutzt. Andernfalls machen Sie mit Schritt 6 weiter.
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6. Driicken Sie auf die Zentralverriegelung an der Vorderseite des Systems. Die
Display-Abdeckung 6ffnet sich leicht.

7. Ziehen Sie das Display in die fur I hre Arbeitsumgebung am besten
geeignete Position. Offnen Sie die Abdeckung nicht um mehr als 180°, da dies die
Scharniere beschadigen kdnnte.
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8. Schalten Sie jetzt das System ein, indem Sie die in der Mitte Gber der Tastatur
befindliche Netztaste einige Sekunden lang driicken.

Netztaste

NN A~ K AR 4

9. Es erscheint die Bildschirmanzeige Systemkonfiguration:

Driicken Sie F1, um in das Zeitsymbol zu gelangen.



10.Geben Sie die gegenwartige Zeit im 24-Stunden-Fonnat hh:mm:ss ein, wobei
hh die Stunden, mm die Minuten und ss die Sekunden angibt. Wenn es

bei spielsweise viertel nach vier nachmittagsist, geben Sie 16:15:00 ein. Wenn
Sie einen Fehler machen, driicken Sie die RUCK SCHRITTASTE, um den Wert
zu |6schen, und wiederholen das V erfahren.

A A

11. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die eingegebene Zeit zu
bestétigen.

12.Driicken Sie F2, um in das Datumssymbol zu gelangen.

13..Geben Sie das aktuelle Datum im Format TT/MM/JJJJ ein. Dabei stellt TT
den Tag, MM den Monat und JJJJ das Jahr dar. Ist das aktuelle Datum

beispielsweise 10. Mérz 1992, geben Sie 10/03/1992 ein. Sollten Sie einen Fehler
machen, driicken Sie die RUCK SCHRITTASTE, um den Wert zu

|6schen, und wiederholen das Verfahren.

14. Driicken Sie die EINGABETASTE, um das eingegebene Datum zu
bestétigen. Driicken Sie noch einmal die Eingabetaste, um die Anzeige
Systemkonfiguration zu verlassen.

15.Jetzt wird das System automatisch neu gestartet. Danach erscheint das PA-
Hauptment.
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Sie befinden sich jetzt in der eingebauten PA-Software. Informationen Uber den PA-
Betrieb entnehmen Sie bitte Kapitel 3. Wenn Sie PA verlassen und zu MS-DOS
zurtickkehren méchten, driicken Sie ESC. Weitere Informationen tber MS-DOS
erhalten Sie in Kapitel 5.

Die folgenden Tastenkombinationen sind jederzeit verfiigbar:

MF + F10 ruft das PA-Hauptment auf

MF + F3-9 ruft das entsprechende PA-Modul auf (z.B. F3
fUr Notizen).

MF + DRUCK andert den CPU-Takt

MF+ ROLLEN andert die Bildschirmanzeige von schwarz auf

weiRem Hintergrund in weil3 auf schwarzem
Hintergrund und umgekehrt.
Kapitel 2 liefert eine detaillierte Beschreibung.

Sie sollten sich eine Sicherungskopie des Festplatteninhalts (Laufwerk C) mit Hilfe
des Datei Uibertragungsdienstprogramms Interlink auf einem PC erstellen, wie esin
Beispiel 2 aus Kapitel 8 erlautert wird. Wenn Sie die optionale externe
Diskettenlaufwerkseinheit erworben haben, kénnen Sie die Sicherungskopie auch auf
Disketten erstellen (das Installationsverfahren fur die Diskettenlaufwerkseinheit wird
in Kapitel 6 beschrieben).

Spannungsverwaltung

Wenn Ihr System auf Batteriespannung l&uft und eine bestimmte Zeit lang nicht
benutzt wird, begibt es sich automatisch in eine der folgenden Betriebsarten:

- Schlummermodus
- Schlafmodus

- Bereitschaftsmodus
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- Festplattenstromsparmodus

Befindet sich das System in einer dieser Betriebsarten, werden Geréte in lhrem
System verlangsamt oder abgeschaltet, um den Stromverbrauch zu reduzieren.

Das Umschalten Ihres Systemsin oder aus dem Schlummermodus werden Sie nicht
bemerken, da es wahrend des Normal betriebs geschieht und nur dazu fihrt, dal3 die
CPU mit einer niedrigeren Taktgeschwindigkeit arbeitet, wenn keine Operationen
durchgefiihrt werden.

Begibt sich Ihr System in den Schlaf- oder Bereitschaftsmodus, wird der Bildschirm
abgeschaltet. Im Schlafmodus bleibt jedoch die Statusanzeige eingeschaltet, wahrend
sieim Bereitschaftsmodus erlischt.

Aus dem Schlafmodus kénnen Sie durch einfaches Driicken einer Taste lhre Arbeiten
fortsetzen. Um den Bereitschaftsmodus zu verlassen, miissen Sie die Netztaste
dricken.

Begibt sich das System in den Festplatten-Stromsparmodus, wird die Festplatte
ausgeschaltet. Das System verl a3t diese Betriebsart automatisch, wenn der néchste
Zugriff auf die Festplatte erfolgt. Sie brauchen keine besonderen Schritte
durchzufthren.

Eine detaillierte Beschreibung dieser Stromsparfunktionen und der Anderung des
Inaktivitétszeitraums, nach dem das System in diese Betriebsarten Ubergeht, finden
Sieim Abschnitt " System- und Spannungsverwaltungsbildschirm” in Kapitel 7.
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Die folgende Abbildung liefert eine Gesamtansicht des Systems. Esfolgt eine
Besprechung der wesentlichen Bestandteile, Bedienelemente und Anzeigen und eine
Erlauterung fir das Aufladen und Ersetzen des Batteriepakets und die Verwendung der
Tastatur, der magnetischen Speichereinheiten und Datentréger.

Display -

Bildschirmkontrastregler

Statusanzeige
Netztaste
L autsprecher
Lautstérkeregler
Steckverbinder fur
Auswurftaste externes Mikrophon
Speicherkarten
Diktatschalter
Eingebautes Steckverbinder fir

Mikrofon externe Lautsprecher



Steckverbinder fiiu

Diskettenlaufwerk

Werkseinstellungstaste

Steckverbinder fur
Datel iibertragungskabel
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Display

Als Display verwendet das System eine hochaufl 6sende Fllssigkristallanzeige (LCD,
640 x 400 Punkte) mit 8 Grauwerten, die alle CGA-Betriebsarten (Doppel abtastung)
und die spezielle Betriebsart ATT unterstiitzt. Sieist sehr gut lesbar und fihrt zu
keinen oder nur sehr geringen Reflexen unter den meisten
Beleuchtungsbedingungen.

Bildschirmkontrastregler

Der LCD-Kontrastregler befindet sich unten rechts am Display. Wenn Sie lhr System
einschalten, ist der Kontrast moglicherweise nicht richtig eingestellt. Verstellen Sie
den Kontrastregler, bis Sie die optimal e Einstellung gefunden haben.

Systemstatusanzeige

Die Systemstatusanzeige befindet sich in der Mitte des Systems zwischen den LCD-
Scharnieren. Sie ermdglicht die Uberpriifung der verschiedenen Systemzusténde auf
einen Blick. Die Statusanzeige ist bei gedffnetem und geschlossenem System
sichtbar.

Esfolgt ein Beispie fir das vollstdndige Layout der Statusanzeige:

w059 HItA]

Die Symbole liefern die folgenden Informationen:

Festplatten-/Speicherkartenzugriff. Dieses Symbol erscheint, wenn auf die
g Festplatte oder Speicherkarte zugegriffen wird. Erscheint dieses Symbol,
dirfen Sie auf keinen Fall eine Speicherkarte hineinstecken oder entfernen.
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Batterieladung. Dieses Symbol blinkt, wenn die Batterie
fast erschopft ist. Es ist erloschen, wenn die Batterie
vollstéandig entladen ist.

Aktuelle Zeit/K assettenzeit. Dieses vierstellige Feld gibt
die aktuelle Zeit (im Format hh:mm) an, es sei denn, der
Voice Manager wird verwendet. In diesem Fall gibt das
Feld die Zeit in Sekunden vom Anfang der Kassette an.

Taktgeschwindigkeit/Sprachfunktion. Dieses
zweistellige Feld gibt die aktuelle CPU-
Taktgeschwindigkeit an:

1. Lo (niedrig)
2. Md (mittel)
3.Hi (hoch)

Zur Anderung der CPU-Taktgeschwindigkeit driicken Sie
gleichzeitig die Tasten MF und DRUCK.

Ist der Voice Manager aktiv, gibt dieses Feld die aktuelle
Sprachfunktion an:

ST (Stop)

PL/PC (Wiedergabe/K assettenwi edergabe)
OW (Uberschreiben)

RC (Aufnahme)

RW (Ruckspulen)

FF (Vorspulen)

PA  (Pause)

RS (Ruckwartssuche)

FS (Vorwértssuche)

Tastaturmodus.

Diese Symbole erscheinen, wenn die Funktionen
ROLLEN, GROSSBUCHSTABEN bzw. NUM aktiviert
sind.
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Netztaste

Die Netztaste des Systems befindet sich direkt unter der Statusanzeige links vom
numerischen Tastenfeld. Halten Sie diese Taste eine Sekunde lang gedrtickt, um das
System ein- oder auszuschalten.

Ihr System ist mit einer Reihe automatischer Stromsparfunktionen ausgeristet und
wurde fr ein optimal es L eistungs-/Energieverbrauchsverhdtnis konfiguriert. Das
bedeutet, daf3 einige Teile des Computers automatisch abgeschaltet werden, wenn er
eine bestimmte Zeit lang inaktiv bleibt. Befindet sich IThr Computer in einer dieser
Betriebsarten, ist beispiel sweise der Bildschirm dunkel, kénnen Sie durch Driicken der
Netztaste sofort mit der Arbeit fortfahren. Wenn Sie besondere Stromsparbedtirfnisse
haben, beachten Sie bitte den Abschnitt Einrichtung aus Kapitel 7.

Stromversorgung

Ihr System ist fir den Betrieb mit einem wiederaufladbaren Ni-Cd-Batteriepaket,
sechs Alkalibatterien oder einem externen Netzadapter ausgelegt. Sie kdnnen sich die
jeweils fir Sie am besten geeignetste Stromversorgungsart aussuchen. Wir empfehlen
die Verwendung des Netzadapters, wenn Zugang zu einer Steckdose besteht. Sparen
Sie sich die Batterien fur die Reise oder fur Orte auf, an denen Sie nicht leicht Zugang
Zu einer Steckdose haben. Wenn Sie das System aul3erhalb 1hres Biros oder Ihrer
Wohnung benutzen, sollten Sie ein Reservebatteriepaket mit sich fuhren.

Informationen Uber den Anschluf3 Ihres Systems an die Netzspannung enthehmen

Sie bitte dem Abschnitt Schnellstart aus Kapitel .
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Hauptbatterie

Ihr System verwendet das mitgelieferte wiederaufladbare Ni-Cd-Batteriepaket oder
sechs Alkalibatterien (Mignon-Zellen. auch als AA. LR6. HP7. RA. R6B. R6S. UM3
bzw. MN1500 bekannt). Wir raten von der Verwendung der Mangan-Batterien ab. da
diese nicht genligend Leistung liefern kdnnen.

Batteriebetriebsdauer

Die Betriebsdauer Ihrer Hauptbatterie schwankt stark abhéngig von der am haufigsten
verwendeten Anwendung. Sprachverarbeitungstunktionen brauchen mehr Leistung als
andere Funktionen. Verwenden Sie also Textverarbeitungsanwendungen anstelle von
Aufnahmen, ist Ihre Batteriebetriebsdauer sehr viel 18nger als wenn Sie hauptsichlich
Sprachverarbeitungsfunktionen mit dem Ni-Cd-Batteriepaket nutzen. Allgemein kann
man erwarten, dal? zwei bis vier Stunden Batteriebetrieb moglich sind.

Ihr System wurde so konfiguriert, dal? es so wenig Strom wie mdglich verbraucht,
ohne dabei an Leistung einzubifen. Sie kdnnen den Stromverbrauch noch weiter
reduzieren, indem Sie die CPU-Taktgeschwindigkeit verringern oder die in Kapitel 7
beschriebenen Spannungsverwaltungseinstellungen éndern.

Anmerkung: Durch das Driicken der Netztaste wird ihr System
"suspendiert”. Das bedeutet, daf? es sich sofort wieder im vorherigen
Zustand befindet, wenn es wieder eingeschaltet wird. st die Batterie
voll geladen. kann das System die Daten etwa 10 Tage lang
aufrechterhalten.. Danach muf? die Hauptbatterie aufgeladen werden.
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Die Batteriemangelanzeige

Haben die Batterien nicht mehr geniigend Leistung, um Ihr Systembetrieb
aufrechtzuerhalten, blinkt das Batteriesymbol in der Statusanzeige und der Computer
gibt Pieptdne ab (wenn Sie nicht die Alarmfunktion deaktiviert haben, wie esim
Abschnitt Einrichtung im Kapitel 7 beschrieben wird). Hort die Anzeige auf zu
blinken und erlischt, bedeutet dies, dal die Batterie vollsténdig entladen ist. Sie
miissen jetzt das Ni-Cd-Batteriepaket aufladen oder die Alkali-Batterien austauschen.

Aufladen des Ni-Cd-Batteriepakets

Das Ni-Cd-Batteriepaket wird durch Anschluf3 des Systems mit eingelegtem
Batteriepaket an die Steckdosen aufgeladen. Wird das System drei Stunden lang nicht
benutzt, ist das Batteriepaket vollsténdig aufgel aden.

Austausch der Batterien

Gehen Sie folgendermal3en vor, um entladene Batterien auszutauschen:

WARNUNG!
Der Batterieaustausch |&scht den aktuellen Inhalt des
Systemspeichers. Daher sollten Sie Ihre Arbeitsdaten auf der
Festplatte sichern.

1. Dricken Sie die Netztaste, um lhr System auszuschalten. Ziehen Sie einen
eventuell angeschlossenen Netzadapter ab.

2. Schliefen Sie lhr System und legen Sie es umgedreht auf eine ebene
Unterlage.
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3. Schieben Sie die Abdeckung der Batteriekammer ab. und ziehen Sie am Band,
um die Batterien zu entfernen.

Band

4. Legen Sie das Batteriepaket so ein. wie es die folgende Abbildung zeigt:

Stift

5. Setzen Sie die Abdeckung der Batteriekammer wieder auf, und drehen Sie Thr
System um.
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Sicherungsbatterie

Ihr System enthalt auf3erdem eine Lithium-Sicherungsbatterie, die das System mit
Strom versorgt, um die Daten im internen, statischen RAM ca. 4 Monate lang
aufrechtzuerhalten, nachdem die Hauptbatterie entladen worden ist.

Lassen Sie lhr System Uber einen langeren Zeitraum unbenutzt, wird die Lithium-
Batterie entladen. Um sich wiederaufzuladen, schlief3en Sie einfach Ihr System an
eine Steckdose an, schalten es ein und lassen es drei Stunden lang laufen.

Zurlucksetzen
In bestimmten Situationen werden Sie einen Neustart des Systems
durchfthren wollen. Das ist auf drei Arten mdoglich:

* System-Reset

* Hardware-Reset
» Werkseinstellung

System-Reset

Ein System-Reset kann verwendet werden, um laufende Tétigkeiten
abzubrechen und das System neu zu starten. Wird ein System-Reset
durchgefiihrt, geht der aktuelle Inhalt des Arbeitsspeichers verloren.

Ein System-Reset fihren Sie aus, indem Sie die Tasten STRG und AL T gedruickt
halten und die Taste ENTF driicken. Diese Tastenkombination kann jederzeit
verwendet werden, es sei denn, die Tastatur ist blockiert.

Hardware-Reset

Sie kdénnen ein Hardware-Reset verwenden, um Ihr System neu zu starten, wenn die
Tastatur blockiert ist, so dal3 Sie kein System-Reset durchfiihren kénnen. Ein
Hardware-Reset ist auch mdglich, wenn das System ausgeschaltet ist.
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Fir ein Hardware-Reset halten Sie die MF-Taste gedriickt und driicken dann die
Netztaste eine Sekunde lang.

Anmerkung: Wenn Se die Netztasteneinstellung nicht gemar der
Beschreibung aus dem Abschnitt Einrichtung in Kapitel 7 geéndert
haben, flhrt das Driicken der Netztaste allein nicht zu einem System-
Reset, sondern setzt das System nur in den Bereitschaft Modus, so daf3
die vorherige Stuation wiederaufgenommen wird, wenn Se die Taste
erneut dricken.

Werkseinstellung

Durch das Zurlicksetzen auf die Werkseinstellung werden alle Benutzer-
konfigurationsdaten geldscht. Daher sollte dieses Zuriicksetzen nur dann ausgefuhrt
werden, wenn es unbedingt nétig ist. Die Werkseinstellungstaste befindet sich hinter
der Klappe auf der rechten Seite des Systems zwischen dem seriellen Steckverbinder
und dem Steckverbinder fir das Diskettenlaufwerk.

| p——
= D=

Werkseinstellungstaste
Gehen Sie folgendermalen vor:

1. Driicken Sie die Werkseinstellungstaste mit einem kleinen Gegenstand mit
abgerundeter Spitze, z.B. einem Kugelschreiber. Verwenden Sie keine scharfen
Werkzeuge, da diese zu einer Beschéadigung der Taste fuhren kénnten.

2. Dricken Sie fur einige Sekunden die Netztaste.
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3. Auf dem Display erscheinen die Symbole Zeit und Datum der Bildschirmanzeige
Systemkonfiguration. Geben Sie Datum und Zeit ein, wie esin Kapitel |
beschrieben wird.

Anmerkung: Sollten anstelle der Bildschirmanzeige Systemkonfiguration Meldungen
erscheinen, die Se auffordern, Zeit und Datum einzugeben, befolgen
Sedas Verfahren, dasim Abschnitt Wiederherstellen der Festplatte
in Kapitel 7 beschrieben
wird.

4. Verlassen Sie die Bildschirmanzeige Systemkonfiguration, indem Sie die
EINGABETASTE driicken. Das System filhrt einen Neustart durch und zeigt das
PA-Hauptment.

Tastatur

Ihr System emuliert eine vollstdndige IBM-PS/2-kompatible Tastatur. Alle Tastatur-
Layouts sind in Anhang C enthalten. Das Layout fir Deutschland wird hier gezeigt:

Numerisches Tastenfeld\lz F 5] [ *]
ESC Taste ! 74 B -
Funktionstasten E M E
mmm TECEFON] [ DATET IWH%] MEND_] [TTURBD |
F2 F3 [] F4 [ F5 L FS F7 1] F8 [ Fo F10i oo | [P [ouuse
- 8 - $ } b/\ »/FI /]EEFEHLEDS.ABF.FBR
/ ( )
A H ll J\J/@j,\ ]
will iR vz [lu [0 oo o]
G A]
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’\EMD/\B\LD/\ V[ : /\
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Alphanumerische Tasten

*
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E

H
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%
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* MF-Taste

Die zwischen den Tasten STRG und ALT in der untersten Tastenzeile enthaltene
M F-Taste (Multifunktionstaste) aktiviert in Kombination mit anderen Tasten
verschiedene Module Ihrer Software Personal Accessories und simuliert die
Funktionen einer IBM-PC-Standardtastatur, die auf dieser Systemtastatur nicht
vorhanden sind. Sie wird beispielsweise mit der Taste ROLLEN verwendet, um die
Bildschirmanzeige von weil3 auf schwarzem Hintergrund in schwarz auf weif3em
Hintergrund und umgekehrt umzuschalten. Zusammen mit F10 ruft Sie das PA-
Hauptment auf. Weiter hinten in diesem Abschnitt finden Sie eine Tabelle der MF-
Tastenkombinationen mit allen Funktionen, die mit der MF-Taste aktiviert werden
konnen.

Alphanumerische Tasten

Die Tasten in diesem Abschnitt dienen zur Eingabe von Daten und Text. Sie habenim
wesentlichen die gleiche Funktion und Anordnung wie die Tasten einer normalen
Schreibmaschine.

Funktionstasten

Die Tastatur lhres Systems umfafdt 10 Funktionstasten in der obersten
Tastaturzeile: Fl bis F10.

Werden diese Tasten zusammen mit der MF-Taste gedrtickt, fihren sie die dartber
angegebenen Funktionsaufrufe durch. Die Tastenkombination M F + FI aktiviert

bei spielsweise die Funktion Fll, wéhrend die Tastenkombination MF + DRUCK die
Funktion TURBO aktiviert.

Die unter den Tasten angegebenen Funktionen werden aktiviert, wenn Sie mit den
eingebauten Softwareprogrammen arbeiten. Die Funktion Hilfe der Taste FI wird
bei spielsweise aktiviert, wenn Sie in Ihren PA-Modulen arbeiten, wahrend die
Kassettenrekorderfunktionen unter den Funktionstasten F3 bis F8 bei der
Verwendung des Voice Manager aktiviert werden.
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Escape-Taste

Die ESC-Taste befindet sich in der oberen linken Ecke der Tastatur. lhre
Verwendung héngt von dem jeweils ausgefiihrten Anwendungsprogramm ab. Sie
wird normalerweise fir die Riickkehr zu einer vorherigen Situation verwendet. In
den PA-Modulen gelangt man mit dieser Taste zum vorherigen Ment zuriick..

Tastaturmodustasten

Die Tasten NUM, ROLLEN und die GROSSBUCHSTABEN-Taste
werden durch Symbole auf der Statusanzeige dargestellt, die immer dann erscheint,
wenn die Tastenfunktion aktiviert ist.

Cursor-Pfeiltasten
Diese Tasten verschieben den Cursor auf dem Bildschirm in der auf der Taste

angegebenen Pfeilrichtung.
Numerisches Tastenfeld

Das numerische Tastenfeld befindet sich Uber der rechten Hélfte der Haupttastatur. Mit

der Taste NUM wird das numerische Tastenfeld ein- und ausgeschaltet. Ist es

eingeschaltet, erscheint das Symbol NUM in der Statusanzeige, und die Tasten dieses
Bereichs verhalten sich wie die Tastatur eines Taschenrechners. Ist sie ausgeschaltet,
aktivieren die Tasten die unter den Zahlen angegebenen Funktionen.

Sondertasten

Die folgende Tabelle beschreibt die Sondertasten auf der Tastatur Ihres Systems.
Denken Sieimmer daran, dai die Funktionen einiger Tasten von dem jeweils
verwendeten Anwendungsprogramm abhéngen konnen. Einige Funktionen sind in
verschiedenen Tastaturabschnitten doppelt vorhanden.
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Tastenbezeichnung Symbol

Funktion

ALT

Die ALT-Taste wird zusammen mit anderen Tasten
verwendet

BILD T oder PG UP

Anwendungsabhangig. Wird héufig verwendet.

BILD i oder PG DN

Anwendungsabhéngig. Wird haufig verwendet.

DRUCK oder PRINT SCREEN

Druckt den Bildschirminhalt.

EINFG oder INS

Andert den Tastaturmodus vom Einfiigen auf Uberschreiben
oder umgekehrt.

EINGABETASTE
<Pfeil>

Wird as Abschluf3 einer Eingabe verwendet.

ENDE oder END

Setzt den Cursor an die Endposition, die vom
Anwendungsprogramm festgel egt wird.

ENTE oder DEL

L dscht das Zeichen an der Cursorposition.

ESC ESCape-Taste
Fl bisF10 Funktionstasten. Die Funktionen sind anwendungsabhéangig.
CAPSLOCK GrofRbuchstabentaste. Schaltet al phabetischen Bereich

dauerhaft auf Grof3schreibung um.
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° (MF)

NUM oder NUM - LOCK

PAUSE

POS1 oder HOME

ROLLEN oder SCROLLLock

RUCKSCHRITT

oder <—

S-ABF

STRG oder CTRL

\—
TAB
oder |&

UMSCHALT

UNTBR

Multifunktionstaste. Wird in Verbindung mit anderen Tasten

zur Aktivierung von PA und anderen Funktionen verwendet.

NUM schaltet numerisches Tastenfeld ein und aus. Im

eingeschalteten Zustand werden Zahlen eingegeben.

Unterbricht die Bildschirmausgabe.

Setzt den Cursor auf die vom Anwendungsprogramm

festgel egte Anwendungsposition.

Wird héufig fir das Rollen des Textes auf dem Bildschirm

verwendet.

L 6scht das Zeichen links vom Cursor und verschiebt den

Cursor auf die Position.

System-ABFragetaste; anwendungsabhangig.

STeueRunGs-Taste

TABulatortaste. Wird fir die Eingabe von Tab-Stops oder
flr das Verschieben von einem Cursor zum jeweils néchsten

Tab-Stop verwendet.

Wird diese Taste zusammen mit einer alphanumerischen
Taste gedriickt, wird ein Grofbuchstabe erzeugt. Die
Grofbuchstabentaste wird ausgeschaltet.

Anwendungsabhangig.
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Mehrfach belegte Tasten

Die Tasten auf lhrer Tastatur werden mit eins bis drei Zeichen oder Symbolen

Position A:

Position B:

Position C:

gekennzeichnet. Die folgende Abbildung zeigt die drei
moglichen Positionen, an denen Zeichen auf der Taste
erscheinen kdnnen:

Gehen Sie folgendermal3en vor, um das gewinschte
Zeichen zu erhalten:

Driicken Sie die Taste, und lassen Sie sie wieder |os.

Halten Siedie UM SCHAL TTASTE gedriickt, driicken Sie
die Zeichentaste, und lassen Sie beide Tasten wieder los.

Halten Se MF und AL T gedriickt und driicken Sie die
Zeichentaste. Lassen Sie dann alle drel Tasten wieder los.

Anmerkung: Wenn Se Uber ein deutsches Schweiz Tastatur-Layout

verfligen, werden Se feststellen, daf3 einige Tasten mit vier oder flnf
Zeichen beschriftet sind. Die beiden Zeichen an der rechten Tastenseite
beziehen sich auf die Treiber der franzosischen Schweiz und sind zu
ignorieren. Auf den Tasten mit den funf Zeichen erzeugt die
Kombination MF + ALT das Zeichen in der Tastenmitte.

Eingabe von Zeichen aus dem erweiterten
ASCII-Zeichensatz

Um ASCII-Zeichen einzugeben, die nicht auf |hrer Tastatur vorhanden sind, halten Sie
einfach die AL T-Taste gedriickt und geben den entsprechenden Dezimal code auf
Ihrem numerischen Tastenfeld ein. Wenn Sie die AL T-Taste loslassen, erscheint das
Symbol auf dem Bildschirm.

Tabellen mit dem erweiterten Zeichensatz finden Sie in der Bedienungsanleitung von
MS-DOS 4.1 oder spéter.
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MF-Tastenkombinationen

MF wird in Kombination mit anderen Tasten verwendet, um bestimmte Tasten zu simulieren, die
auf der Tastatur nicht vorhanden sind, und um Zugang zu den PA-Modulen zu erhalten.

Die folgende Tabelle liefert eine Liste der Tastenkombinationen, die Bezeichnung und eine
Beschreibung der aktivieren Funktionen.

Tastenbezei chnung Symbol Tastenkombination | Funktion

F11 MF + Fl Aktiviert die Funktion Fl I.
F12 MF + F2 Aktiviert die Funktion F12.
NOTIZEN MF + F3 Aktiviert Notizen
RECHNER MF + F4 Aktiviert Rechner
KALEND. MF+ F5 Aktiviert Kalender
TELEFON MF + F6 Aktiviert Telefonbuch
DATEIEN MF + F7 Aktiviert Datei-Manager
ARCHIV. MF + F8 Aktiviert Archiv

O-0 MF + F9 Aktiviert Voice Manager
MENU MF+F10 Zeigt das PA-Hauptmenu
TURBO MF+Druck Andert die CPU-Taktgeschwindigkeit




m MF+ ROLLEN Andert die Bildschirmbetriebsart
von weif3 auf schwarz in schwarz
auf weil3 und umgekehrt.

ALT GR MF+ALT Erzeugt das auf der rechten Seite
einer mehrfach belegten Taste
gezeigte Zeichen.

Rechte STRG MF+STRG Emuliert die Funktion der rechten
STRG-Taste.

ENTER des MF+EINGABE-TASTE |Emuliert die Funktion der

Tastenfeldes numerischen Tastenfeld.

Magnetische Speichermedien und
Laufwerkskonfiguration

Als magnetische Speichermedien verwendet I hr System eine Speicherdiskette,
eine Festplatte, Speicherkarten und Disketten.

Disketten werden nur verwendet, wenn |hr System mit einem optionalen externen
Diskettenlaufwerk ausgeristet ist. Detailliertere Informationen Uber diese
Datentréger erhalten Siein Kapitel 6.

Jeder Datentréger wird von Ihrem System als getrenntes L aufwerk behandelt.
Daher wird ihm ein Laufwerksbuchstabe zugeordnet. Fir den Zugriff miissen Sie
diesen Buchstaben verwenden.
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Im Werk wird Ihr System auf die folgenden Laufwerkskonfiguration eingestelIt:

L aufwerk A Externes Diskettenlaufwerk (falls vorhanden)
Laufwerk B Keins

Laufwerk C Festplatte

Laufwerk D) Speicherplatte

Eine SRAM-Karte wird a's Laufwerk E angesehen, aul3er wenn eine zweite Partition
auf der Festplatte erzeugt worden ist. In diesem Fall wird sie zu Laufwerk F.

Wenn Sie Flash-Speicherkarten und/oder RAM-Disks verwenden, erhalten diese die
Laufwerksbuchstaben F, G usw., wie esim Abschnitt "Flash-Kartentreiber
installieren™ in diesem Kapitel erléutert wird.

Die Speicherplatte

Die Speicherplatte besteht aus 512 KB ROM (Festwertspeicher). Das bedeutet, Sie
kénnen auf die darin enthaltenen Dateien zugreifen, diese aber nicht modifizieren und
auch keine neuen erzeugen.

Die Speicherplatte enthélt einige MS-ROMDOS-Dateien, die Datei-
Ubertragungssoftware, das Expansi onsspei cherverwal tungsprogramm und
Speicherkartentreiber. Kapitel 7 liefert eine vollsténdige Liste und eine kurze
Beschreibung ihres Inhalts.

Die Festplatte

Eine Festplatte ist ein magnetisches Gerét, auf dem Sie eine grof3e Anzahl von
Programmen und Dateien speichern und aufrufen kdnnen, ohne entfernbare
Datentréger verwenden zu miissen. Die Festplatte hat eine grof3ere Speicherkapazitét
asdie entfernbaren Datentréger und greift sehr viel schneller auf Dateien und
Programme zu.

2-18



SYSTEMBESCHREIBUNG

Ihr System ist mit einer hochleistungsfahigen 2.5"-Festplatte mit 20 MB Kapazitét,
geringem Stromverbrauch und hoher Stof¥festigkeit ausgeriistet, die Batteriebetrieb in
einer typischen tragbaren Umgebung ermdglicht.

Ihre Festplatte wurde bereits formatiert und ist damit betriebsbereit. Sie enthélt
zwei Verzeichnisse \PA und\DOS, die die gesamte PA-Software und die MS-
ROMDOS-Dateien enthélt, die nicht in der Speicherplatte vorhanden sind.

Bevor Sie mit lhrer Arbeit beginnen, sollten Sie auf jeden Fall eine Sicherungskopie
des Inhalts I hrer Festplatte auf einem anderen Computer oder auf Disketten erstellen,
wenn Sie das optionale Diskettenlaufwerk besitzen, um fur den Fall vorzubeugen, dai3
die Festplatte beschédigt werden sollte. Wenn Sie die Sicherungskopie auf einem
Desktop-PC erstellen mdchten, gehen Sie gemal3 Beispiel 2 aus Kapitel 8 vor. Wenn
Sie die Kopie auf Disketten erstellen mochten, beachten Sie bitte die Beschreibung
des Befehls Copy in Kapitel 5.

Eine Beschéadigung lhrer Festplatte kdnnen Sie daran erkennen, dal3 Sie nach der
Durchfihrung eines Werkseinstellungs-Resets aufgefordert werden, Zeit und
Datum einzugeben, anstatt den Bildschirm Systemkonfiguration zu erhalten.
Sollte dies geschehen, befolgen Sie das Verfahren, dasin Abschnitt Die
Festplatte wiederherstellen in Kapitel 7 beschrieben wird.

Speicherkarten

Eine Speicherkarte hat in etwa die Grol3e einer Kreditkarte und wird fir die
Datenspei cherung und Unterstiitzung von auf dem Markt verfligbaren
Anwendungsprogrammen verwendet. In diesem System kdnnen nur Speicherkarten
verwendet werden, die die Normen PCMCIA 1.0/JEIDA 4.0 erfullen. In Threm
System kdnnen im wesentlichen drei verschiedene Arten verwendet werden.

* Flash-Karten

* SRAM-Karten (Statte Random Access Memory)
« ROM-Karten (Read Only Memory), einschlielllich OTPROM- und EPROM -
Karten.
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Diese Speicherkarten werden in das Kartenlaufwerk an der linken Seite Ihres
Systems gesteckt. Die ersten beiden Arten werden in lhrem System fast genauso
verwendet wie Disketten in einem normalen PC. Vor der Verwendung miissen sie
formatiert werden. AufRerdem konnen sie schreibgeschiitzt werden, wie es spéter in
diesem Kapitel beschrieben wird.

Die dritte Speicherkartenart (ROM) enthdt Anwendungsprogramme und kann nicht
Uberschrieben oder formatiert werden. Sie wird bereits im Werk schreibgeschiitzt.

Bevor Sie eine Flash-K arte verwenden kdnnen, miissen Sie lhre Treiber in der Datel
CONFIG.SY Sinstalieren, wie esim folgenden Abschnitt erlautert wird. Die Treiber
fir die ROM- und SRAM-Karten sind bereits installiert, daher ist dieses Verfahren
fur sie nicht notig.

Flash-Kartentreiber installieren
Bevor Sie eine Flash-Karte verwenden, fihren Sie folgende Schritte durch:

1. Geben Sie edit d:\config.sysein, umin die Datei CONFIG.SYS zu
gelangen.

2. Dort finden Sie die folgenden Treiberzeilen fir Speicherkarten und RAM-
Disks:
DEVICE=D:\CMCDD.SYS/PARTEI (SRAM/ROM-Karte)

rem DEVICE=D:\AFFLD.SYS (Flash-Karte)
rem DEVICE=D:\IFS.SYS (Flash-Karte)
rem DEVICE=D:\FEFS.SYS (Flash-Karte)

rem DEVICE=D:\RAMDRIVE.SYS320/A (RAM-Disk)

Setzen Sie den Cursor auf den Anfang der ersten Flash-Kartentreiberzeile und
|6schen Sie die Buchstaben rem und die Leerzeichen, so dal? die Zeile mit dem D
von DEVICE beginnt.

3. Flhren Siedie gleiche Tétigkeit bei den anderen beiden Zeilen fir die Flash-
Kartentreiber durch.
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Anmerkung: Andern Se auf keinen Fall die Reihenfolge dieser drei Zeilen in der
Datel CONFIG.SYSund entfernen Se auch nicht die Zeile
D:\FLBOOT aus | hrer Datei AUTOEXEC.BAT.

4. Speichern Sie die vorgenommenen Anderungen, indem Sie ALT + D und dann S
drucken.

5. Verlassen Sie die Datel, indem Sie ALT + D und dann B driicken.

6. Offnen Sie jetzt die Datei AUTOEXEC.BAT mit dem gleichen Verfahren und
entfernen Sie rem aus der Zeile D:\FLBOOT. Verlassen Sie die Datel wie oben
erlautert.

7. Fihren Sie ein Software-Reset durch, indem Sie STRG und ALT und ENTF
gleichzeitig drticken.

Jetzt werden lhre Speicherkartentreiber installiert.

Anmerkung: Der RAM-Disk-Treiber kann in gleicher Weise installiert werden.
Informationen Uber die Konfiguration von RAM-Disks enthehmen
Se bitte dem Abschnitt RAMdrive im Anhang D.

Die Reihenfolge, in der diese Zeilen in Ihrer Datei CONFIG.SY S erscheinen, legt
den Buchstaben fest, der dem entsprechenden Laufwerk zugeordnet wird. Wenn Sie
beispiel sweise die Flash-Kartentreiber und den RAM-Disk-Treiber wie oben
erlautert installieren, wird die Flash-Karte zum Laufwerk F und die RAM-Disk zum
Laufwerk G. Wenn Sie nur den RAM-Disk-Treiber installieren, wird die RAM-Disk
zum Laufwerk F.

Erfahrene Benutzer mochten sich vielleicht auf der Festplatte oder auf einer SRAM-
Karte mehrere Partitionen erzeugen oder mehrere RAM-Disks einrichten. Beachten
Sie dafur bitte die Anleitungen aus dem Abschnitt Mehrere Partitionen auf der
Festplatte erzeugen in Kapitel 7 bzw. den Abschnitten Memcard und RAMdriveim
Anhang D.
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Dies beeinfluldt nicht die Reihenfolge, in der die Laufwerksbuchstaben zugeordnet

werden. Angenommen, Sie haben alle Treiber installiert und zwei Partitionen auf der
Festplatte, zwei auf einer SRAM-Karte und eine RAM-Disk erzeugt, dannist die
zweite Partition der Festplatte das Laufwerk E (Laufwerk D ist immer die
Speicherplatte), die beiden SRAM-Kartenpartitionen sind die Laufwerke F und G,
die Flash-Karte ist das Laufwerk H und die RAM-Disk ist das Laufwerk I.

SRAM-Karten

SRAM-Karten (Static Random Access Memory) konnen jederzeit gelesen und
Uberschrieben werden, ohne dal? dazu eine bestimmte Speichertétigkeit nétig wéare. Im
Gegensatz zum DRAM (Dynamic Random Access Memory), braucht SRAM nicht
regelmafdig aufgefrischt (Uberschrieben) zu werden, um die gespeicherten Daten
aufrechtzuerhalten, es sei denn, die Stromversorgung wird abgeschaltet.

Die SRAM-Karte wird von Ihrem System mit Spannung versorgt, sobald siein das
Kartenlaufwerk eingesteckt wird. Wird sie herausgenommen, werden die darauf
gespeicherten Informationen durch die eingebaute Lithium-Batterie aufrechterhalten.
Wird diese Batterie entfernt oder entladen, gehen alle Informationen auf der SRAM-
Karte verloren. Sie sollten also, wenn die Batteriewarnmeldung fur die SRAM-
Speicherkarte erscheint, die Batterie austauschen, wie esim Abschnitt Die S RAM-
Kartenbatterie austauschen am Ende dieses Kapitel s beschrieben wird.

Eine SRAM-Karte formatieren

SRAM-Karten werden durch Ausfiihrung des Programms Memcard formatiert. Dieses
Programm wird auch fiir das Erzeugen und L éschen von Partitionen, das L éschen von
Speicherkarten und die Anzeige von Informationen Uber Speicherkarten verwendet.

Hier behandeln wir nur das Standardformatierungsverfahren. Die anderen Funktionen
Werden detailliert im Abschnitt Memcard in Anhang D beschrieben.

2-22



SYSTEMBESCHREIBUNG

Das Memcard-Programm kann nur solche Speicherkarten konfigurieren, die den
Spezifikationen der Personal-Computer-Memory-Karte International Association und
der Japanese Electronics Industry Development Associ-ation (PCMCIA | .0/JEIDA
4.0) entsprechen.

Formatieren Sie eine neue Karte wie folgt:

|. Beenden Sie alle Module oder Programme, die Sie gerade verwenden, und kehren
Sie zu DOS zuriick.

2. Geben Sie memcard ein. Es erscheint das Hauptmenu
3. Geben Siel ein, und driicken Sie die EINGABE-Taste. Das Setup-

Programm zeigt die folgende Meldung:

Soll die gesamte Karte fir DOS verwendet werden? [J/N] [J]
4. Dricken Sie zur Bestétigung J oder die EINGABE -Taste.
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5. Geben Sie die Gesamtanzahl der Dateien und Unterverzeichnisse an, dieim
Systemverzeichnis vorhanden sein sollen. Sie kdnnen einen beliebigen Wert
zwischen 16 und 464 festlegen. Die vom Setup-Programm angezeigte
Standardanzahl variiert entsprechend der Grof3e der Speicherkarte. Driicken Sie
die EINGABE-Taste.

6. Geben Sie eine Datentragerbezeichnung fur die Partition ein, oder driicken Sie die
EINGABE-Taste, wenn Sie keine Datentragerbezei chnung wiinschen.

Die Partition wird erzeugt und formatiert. Danach ist die Speicherkarte
betriebsbereit.

7. Driicken Sie ESC , um MEMCARD zu verlassen.

Anmerkung: Wenn Se eine Partition erzeugen mochten, die nur einen Teil der belegt,
beachten Se bitte den Abschnitt Memcard aus Anhang D.

Flash-Karten

Flash-Karten liefern schnellen Lese-/Schreibzugriff und schnelle Dateniibertragung,
geringen Stromverbrauch und benétigen im Gegensatz zu SRAM-Karten keine
Batteriespannung, um ihren Speicherinhalt aufrechtzuerhalten.

Das L 6schen auf Bit-Ebene ist jedoch nicht verfiigbar, daher kénnen keine einzelnen
Dateien von der Karte gel 6scht werden. Mit anderen Worten:

wahrend auf einer Festplatte oder Diskette nach Ausfiihrung eines MS-DOS-Befehls
zum Ldschen (z.B. del oder ren) der Platz sofort fur neue Daten zur Verfligung steht,
bleibt er auf der Flash-Karte belegt. Daher wird der Platz bei jeder Ausfuhrung dieser
Befehle reduziert. Sobald die Karte vall ist, konnen Sie sie erst dann fir weitere
Schreiboperationen verwenden, wenn Sie den gesamten Inhalt durch Neuformatierung
geldscht haben, wie es unten erlautert wird. Aus diesem Grund sollten Sie Flash-
Karten hauptséchlich fur Datensi cherungszwecke verwenden und so wenig MS-DOS-
Operationen wie moglich durchfthren.
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Eine Flash-Karte formatieren

Eine Flash-Karte muf3 vor der Verwendung wie folgt formatiert werden:

|. Stecken Sie die Flash-Karte in das Kartenlaufwerk.

2. Wenn Sie mit PA oder einer anderen Umgebung als MS-DOS arbeiten, beenden Sie
alle Module, um zu MS-DOS zurtickzukehren.

3. Geben Sie den folgenden Befehl hinter der MS-DOS-Bedienerfiihrung ein:

fformat Laufwerk:
dabei ist Laufwerk das Laufwerk, in das Sie die Flash-K arte eingel egt haben.
Dricken Sie die EINGABE-Taste.

Anmerkung: Wenn Se eine bereits verwendete Flash-Karte formatieren, vergewissern
Sesich, dal3 Se die darauf gespeicherten Daten nicht mehr benétigen,
da die Formatierung alle vorhandenen Daten zerstort.

Eine Speicherkarte herausnehmen

Um eine Speicherkarte herauszunehmen, gehen Sie folgendermal3en vor:

I. Vergewissern Sie sich, dal3 das Symbol fir den Festplatten-/Speicher-

kartenzugriff nicht auf der Statusanzeige erscheint.
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2. Dricken Sie die Auswurftaste der Speicherkarte:

Die Speicherkarte wird ein Stiick aus dem Laufwerk herausgeschoben. 3.

Entfernen Sie die Karte, und legen Sie siein ihr Plastikgehduse.

Speicherkartenbehandlung

Speicherkarten sind zwar nicht besonders empfindlich. Sie sollten aber trotzdem die
folgenden V orsichtsmal3nahmen ergreifen:

* Entfernen Sie AUF KEINEN FALL eine Speicherkarte, wenn das Symbol fur den
Festplatten-/Spei cherkartenzugriffin der Statusanzeige sichtbar ist;

» Bewahren Sie die Karten immer in der Schutzhille auf, wenn Sie sie nicht im
System verwenden, damit sie staub- und schmutzfrei bleiben;

* Setzen Sie die Karten nicht direktem Sonnenlicht oder Gbermaidiger
Hitzeeinwirkung aus;

» Bewahren Sie die Karten an einem trockenen Ort auf;

* Biegen Sie die Karten nicht;

* Driicken Sie die Karten nicht mit Gewalt in das Laufwerk;

* Stecken Sie AUF KEINEN FALL eine Kartein Ihr System, wenn die Stiftlécher
Wasser oder andere Substanzen enthalten.
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Schreibschutz fir Speicherkarten

SRAM - und Flash-Speicherkarten kdnnen, wie unten beschrieben, schreibgeschiitzt
werden. Der Schreibschutzschalter befindet sich auf der dem Steckverbinder
gegenuberliegenden Seite der Karte. Er verhindert das versehentliche L 6schen des
Kartenspeichers. AuRRerdem verhindert er das Schreiben von Daten auf der Karte.

Aktivieren Sie den Schreibschutz Ihrer Karte wie folgt:

1. Halten Sie die Karte mit der Oberseite nach oben und den Steckverbinder von
Ihnen weg zeigend.

2. Schieben Sie den Schreibschutzschalter mit einem Kugelschreiber oder dem Ende
einer Blroklammer nach rechts.

1@[ — -

=

Wenn Sie den Schreibschutz aufheben méchten, damit Sie die Karte
beschreiben kénnen, schieben Sie den Schalter einfach nach links.

Anmerkung: Eine schreibgeschiitzte Speicherkarte kann nicht formatiert werden.

Die SRAM-Kartenbatterie

Wie bereits erwéhnt, werden die auf SRAM-Karten gespeicherten
Informationen durch eine Lithium-Batterie aufrechterhalten. Ist diese Batterie
fast erschdpft, missen Sie sie wie folgt austauschen:

|. Kopieren Sie alle Dateien von dieser SRAM-Karte auf ein anderes
Laufwerk. Daflir kénnen Sie den File Manager verwenden, wie in Kapitel 3
erlautert wird, aber auch den Copy-Befehl von MS-DOS, wie esin Kapitel 5
beschrieben wird.
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Sie kénnen bei spielsweise auf eine andere Speicherkarte oder auf die Festplatte
kopieren. Sie kdnnen aber auch mit Hilfe des Datei libertragungsprogramms
Interlink auf einen Desktop-PC kopieren, wie esin Kapitel 8 erlautert wird.

2. Entfemen Sie die SRAM-Karte aus dem Kartenlaufwerk, wie esim Abschnitt
Eine Speicherkarte entfemen erlautert wird.

3. Legen Sie die Karte aufrecht mit der Steckverbinderseite von Ihnen weg auf den
Tisch.

4, Losen Sie mit einem kleinen Kreuzschlitzschraubenzieher die Schraube neben
dem Schreibschutzhalter auf der Rlickseite der Karte.

5. Entfernen Sie die Batteriehater zusammen mit der Batterie.

6. Ersetzen Sie die Batterie im Halter durch eine neue, wobel Sie sich vergewissem,
dal? das Pluszeichen nach oben zeigt.

7. Schieben Sie den Halter vorsichtig in die Karte zuriick. Ziehen Sie die Schraube
fest.

Sie missen jetzt die Karte formatieren, wie esim Abschnitt Eine SRAM-
Karte formatieren in diesem Kapitel beschrieben wird.

Anmerkung: Der Inhalt der Speicherkarte wird wahrend des Batterieaustauschs 30
Minuten lang von der Sekundarbatterie gesichert, daher mui3 die
Tatigkeit innerhalb dieses Zeitraums durchgefihrt werden.
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Einfuhrung

Personal Accessories (PA) ist eine Software, mit der Sie eine Vielzahl von
Funktionen durchfihren kénnen und die Sie bei der Ausfiihrung anderer Software auf
Ihrem Computer unterstiitzt. Sie vereinfacht die Verwendung des Systems stark,
erweitert die Funktionalitét in den von Ihnen verwendeten Programmen und stellt
leicht verwendbare Hilfsmittel fur die Organisation Ihrer Arbeit bereit.

PA wird im Werk auf der Festplatte |hres Systems installiert und besteht aus den
folgenden sieben Modulen:

* Notizen

* Rechner

» Kalender

* Telefonbuch

« Datei-Manager
* Archiv

« VVoice Manager

Dazu kommt noch das Dienstprogramm Einrichtung zur Konfigurationsdnderung,
damit Sie verschiedene Aspekte Ihres Systems, zum Beispiel die
Spannungsversorgungsfunktionen einrichten kénnen. Kapitel 7 liefert eine
detaillierte Beschreibung dieser Funktion.
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Zusétzlich zu den normalen Organisationsfunktionen wie der Durchfiihrung von
Berechnungen und dem Nachschlagen von Adressen und Telefonnummern bietet
PA ein erweitertes Notizmodul (Notizen), dasin ein vollausgebildetes
Textverarbeitungsprogramm umgewandelt wurde, und ein vollstéandig neues
Sprachmodul fur die Bearbeitung von Sprachdateien in 8hnlicher Weise wie
Datendateien und die Verkniipfung von Sprachmitteilungen mit Textdateien.

PA hat aulRerdem eine leistungsfahige Datenlibertragungsmdglichkeit, mit der Siein
einem beliebigen Anwendungsprogramm oder PA-Modul angezeigte Informationen
in ein anderes Anwendungsprogramm oder PA-Modul Ubertragen kénnen. Eine
Beschreibung dieser Ubertragungsverfahren erhalten Sie im Abschnitt Informationen
mit PA Ubertragen und in den Abschnitten Uber die Module Notizen, Rechner,
Kaender, Telefonbuch und Archiv.

PA ist speicherresident und kann daher jederzeit aus jedem anderen Programm mit
den Tasten M F und F10 aufgerufen werden. Bei Bedarf ruft PA zusétzliche
Informationen von den Peripheriegeréten ab.

PA entscheidet, wie der Arbeitsspeicher am effizientesten verwendet werden kann,
um den Zugriff auf diese Geréte zu minimieren. Wenn Sie die PA-Module wieder
verlassen, kehren Sie genau an der Stelle wieder zu der darunterliegenden Software
zuriick, an der Sie diese verlassen haben.

Das-PA Hauptment

Das PA-Hauptmeni wird automatisch angezeigt, wenn Sie lhr System
einschalten. Sie kdnnen sich jederzeit und aus jeder Umgebung durch Driicken

von MF+ F10 anzeigen lassen.
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PA- Haupt ni enl i
GroBbuchst aben ei ngeben
Hot izen Noti zen und Text dat ei en ei ngeben
Rechner Streifen- und Spei cher-Berechnungen
Kal eTt der Terni ne ei ntragen
Tel ef onbuch Tel ef onbuch, Nummern uéhl en
M Dat ei - Manager Zugri ff - Dat ei en und DOS- Bef ehl e
» Archiv Arbeit organis., Listen erstell
» Uoi ce Hai nager Kasset t enui eder gab -auf nane -anner gkung
Ei nri chtung Sgst enparaMeter einrichten
ESC Alle Mduls verlassen
FI - HIfe PA H ilfsnmel dungen
AUN-

Es gibt zwei M&glichkeiten fir die Auswahl eines Moduls:

a. Durch Eingabe des ersten Buchstaben des Moduls, wenn dieses Menl angezeigt
wird;

b. Durch Driicken von M F in Kombination mit F3-F9 aus einer beliebigen
Umgebung ohne zuerst das Hauptmen( aufzurufen.

Jetzt wird das Modulfenster Uber der aktuellen Anzeige gedffnet.

Hilfe
Es entstehen drei Hilfearten zur Verfligung:

allgemeine Hilfe
spezifische Hilfe fur ein PA-Modul
Hilfe fir Fehlermeldungen
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Die algemeine Hilfe wird durch Driicken von FI aus dem Hauptmeni oder aus einer
beliebigen Modulhilfe-Bildschirmanzeige mit Ausnahme der Referenzzeiten erlangt.

Die spezifische Hilfe fur ein PA-Module wird durch Driicken von Fl innerhalb des
Moduls erlangt. Sie kdnnen beispiel sweise den Taschenrechner (Rechner) mit MF +
F4 aufrufen und dann FI driicken. Die erste Bildschirmanzeige ist eine
Referenzseite, die eine Liste der bei diesem Modul verwendeten Tasten zeigt. Wenn
Sie eine detailliertere Hilfe Uber das Modul oder die zu verwendende Tétigkeit
erhalten mdchten, driicken Sie einfach noch einmal FI .

Hilfe zu einer Fehlermeldung erhalten Sie, wenn Sie nach Erscheinen der Meldung
FI driicken.

Um von einer Hilfeanzeige zu einer anderen zu gelangen, haben Sie drei
Mdglichkeiten:

a. Driicken Sie die Pfeiltasten, um den Befehl Néchste oder Vorherigen im
Befehlsment der Hilfeanzeige hervorzuheben. Driicken Sie jetzt die
EINGABETASTE.

b. Driicken Sie BILD (up) oder BILD (down).

. Geben Sie die Nummer der Seite ein, die Sie direkt anspringen méchten. Fir
Seite 10 geben Sie 0 ein. Fir die Seiten 11-20 halten Sie die Umschalttaste
gedriickt und geben die zweite Ziffer ein UMSCHALTTASTE.

Wenn Sie sich die Hilfebildschirmanzeigen angesehen haben, wahlen Sie Fertig
oder driicken ESC , um diese zu verlassen.

Layout des Modulfensters

Jedes Modulfenster besteht aus drei Hauptbereichen:

einem rechteckigen Bereich oben auf dem Bildschirm, der den Namen des
Moduls und gegebenenfalls den Namen der verwendeten



Datei angibt. Auf3erdem erscheint nach dem Aufruf auch das
Befehlsment in diesem Bereich.

- dem in der Mitte befindlichen Hauptabschnitt, der Informationen enthalt und
Eingaben aufnimmt. Die flr eine Tatigkeit ausgewahlite Zeile wird durch
Negativdarstellung hervorgehoben.

- einem rechteckigen Bereich unten auf dem Bildschirm, der die aktuelle
Zeit und das aktuelle Datum und die beiden speziellen PA-
Funktionstasten FI fir Hilfe und F10 fir das Befehlsmenli anzeigt. An der
Unterkante des Bereichs erscheinen auRerdem die Anzeigen fir NUM
GROSSBUCHSTABEN und ROLLEN.

Einige Modulfenster, zum Beispiel das Fenster Telefonbuch sind in zwel
Funktionsbereiche unterteilt, von denen nur einer zur Zeit aktiv sein kann. Der
aktive Bereich ist derjenige, der die negativ dargestellte Position enthélt.

Ein Fenster verschieben

Sie kénnen die Position, in der ein Fenster auf dem Bildschirm erscheint, verandern,
wenn das Fenster nicht den gesamten Bildschirm belegt. Um es voriibergehend zu
verschieben, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Driicken Sie die Taste ROLLEN . An der Unterkante des Fensters
erscheint eine Rollanzeige.

2. Verschieben Sie das Fenster mit Hilfe der Pfeiltasten, STRG +
Links/Rechts-Pfeillasten. BILD T, BILD », Posl oder ENDE.

3. Driicken Sie erneut die Taste ROLLEN.

Anmerkung: Wenn Se Schritt 3 auslassen gibt das System einen Piepton ab,
wenn Se eine andere Taste als ROLLEN drucken.

Soll in das Fenster bel jedem Aufruf des Moduls an dieser neuen Position
erscheinen, sichern Sie die Position, wie esim Abschnitt Sichern der
Fensterpositionen und Farben in Kapitel 7 beschrieben wird.
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Unter Fenstern nachsehen

Wenn Sie in einem anderen PA-Fenster als Notizen arbeiten, konnen Sie durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten STRG und AL T voriibergehend die aktuelle
Bildschirmanzeige entfernen und die Anzeige betrachten, in der Sie vorher gearbeitet
haben. Wenn Sie die beiden Tasten loslassen, erscheint wieder die aktuelle
Bildschirmanzeige.

Dateneingabe

Sollen Daten in ein Fenster eingegeben werden, erscheint der Cursor -einblinkender
Unterstreichungsstrich - an der Stelle, an der die eingegebenen Zeichen erscheinen
wirden. Die eingegebenen Zeichen nehmen normal erweise nicht den Platz der
vorhandenen Zeichen ein, sondern werden einfach an der Stelle eingefiigt, an der sich
der Cursor befindet.

Sie kdnnen den Cursor wortweise verschieben, indem Sie STRG gedruickt halten und
die Links/Rechts-Pfeile driicken.

Mit ENTF oder RUCK SCHRITTASTE kénnen Sie ein Zeichen zur Zeit und mit
STRG + ENDE alle Zeichen von der Cursorposition bis zum Ende der Zeile auf
einmal l6schen.

Das Befehlsmeni aufrufen

In einem Modulfenster werden viele Tétigkeiten mit Hilfe des Befehlsmenis
ausgefuhrt. Um dieses Menl angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Taste F10. Das
Men erscheint oben auf dem Bildschirm. Zur Verdeutlichung werden alle Beispiele
der Modulfenster in diesem Kapitel mit angezeigtem Befehlsmenti dargestellt.

Ist ein Modulfenster in zwei Seiten aufgeteilt, zum Beispiel Kalender, besitzt jede
Seiteihr eigenes Befehlsment mit Befehlen, die fir diese Seite gelten. In Modulen
mit mehreren Bildschirmanzeigen, zum Beispiel Archiv, gibt esfir jede
Bildschirmanzeige ein Befehlsment.

3-6
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Es gibt zwei M&glichkeiten flr die Auswahl eines Befehls. Sie kénnen erstens den
gewlnschten Befehl mit Hilfe der Links/Rechts-Pfeiltasten oder der LEERTASTE
hervorheben und dann die EINGABETASTE driicken. Wenn Sie sich von einem
Befehl zu einem anderen bewegen, erscheint eine kurze Beschreibung auf der Zeile
darunter.

Zweitens kénnen Sie den a's Grofdbuchstaben angezei gten Buchstaben des Befehls
driicken. Einige Befehle rufen ein Untermenl auf. Die Befehle aus diesem Untermenti
werden genauso wie die Hauptbefehl e ausgef thrt.

Wenn Sie einen Befehl auswahlen und diesen dann abbrechen mochten, driicken Sie
die Taste ESC. Damit kehren Sie zur vorherigen Ebene zuriick. Wenn Sie

bei spielsweise einen Unterbefehl abbrechen, kehren Sie zum Hauptbefehlsmeni
zurlick. Um das Befehlsmenti zu verlassen, driicken Sie ESC auf der ersten
Meniebene.

Um ein Modul zu verlassen, wéhlen Sie Beenden aus dem Befehlsmenti. Beim
Verlassen der meisten Module werden ale von Ihnen eingegebenen neuen

I nformationen automatisch gesichert. Wenn Sie ein Modul verlassen, das keine
automatische Sicherung durchfiihrt, ruft der Befehl Beenden ein Unterment auf, das
die Eintrdge Speichern und Nicht speichern enthdt. Wéhlen Sie Speichern, um die
vorgenommenen Anderungen zu sichern.

Wenn Sie Nicht speichern wahlen, werden Ihre Daten im Arbeitsspeicher behalten,
bis sie Uberschrieben werden oder Sie ein System-Reset durchfihren.

Haben Sie mehrere Modulfenster auf |hrem Bildschirm, méchten Sie vielleicht direkt
zur darunterliegenden Anwendung zuriickkehren. Halten Sie daf Ur die
UMSCHALTTASTE und AL T gedriickt und driicken ESC. Eswerden alle Daten
aus dem Arbeitsspeicher mit Ausnahme der Notizen-Daten gesichert. Die Daten aus
dem Modul Notizen bleiben im Arbeitsspeicher, bis Sie Gberschrieben werden oder
sie ein System-Reset durchfihren.



PERSONAL ACCESSORIES

Das PA-Dateimenu

In den PA-Modulen Notizen, Kalender, Telefonbuch und Archiv kénnen Sie Dateien
erzeugen und speichern.

Wenn Sie den Befehl Zugr im Modul Kalender, Telefonbuch oder Archiv oder einen
Unterbefehl des Befehls datel im Befehlsmenii des Moduls Notizen auswéhlen, zeigt
PA automatisch ein Dateimenti, das dem folgenden dhnelt:

tiextitetel : IMPORTIEREN! ren Expor'fcieren
Datei: t. Cursor position inportieren
C:SFI6UBE

<Systenver zeichn.> >

<uberg. Uerzelehn. >

FONT EDT 8-14-86 | S5p

rOHIEDII EXE 7-21-B7f, 82p

FONTSBIN 9-16-91 1B 39%«

PIC SEI EKE 6-29-87 12 BBp

PIC'SWE EXE 7-B4-87 12 18p

UIDEOLTIF 2-26-'9Z | 56p

HunJ

Hi Ife: n Abbrech : ESC Ein

Dieses Meni fiihrt alle Dateien aus dem PA-Verzeichnis auf, die mit diesem Befehl
verwendet werden kénnen. Wenn Sie beispielsweise eine Notizen-Datei laden ,
werden ale Notizen-Dateien im Dateimeniifenster gezeigt, das Uber dem Notizen-
Bildschirm erscheint.

Eine in eckigen Klammern eingeschl ossene Uberschrift zeigt die Art der aufgefiihrten
Datei und die durchgefiihrte Operation, in diesem Fall

[Textdatei IMPORTIEREN].
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Ermdglicht ein Modulbefehl die Verwendung von Dateien mit beliebiger Erweiterung,
werden die Dateien mit ihren Erweiterungen aufgefuhrt. Beispiel sweise kénnenim
ASCII-Textformat gesicherte Dateien vom Notizen-Modul importiert oder exportiert
werden.

Wenn Sie den Befehl Speichern ausfiihren und mit einer benannten Datei arbeiten,
erscheint das Dateimenu mit dem aktuellen Namen in der ersten

Zéeile.

Fir die Auswahl der Datel aus dem Dateimeni haben Sie die folgenden
Alternativen:

a. Driicken Sie die EINGABETASTE, um den hervorgehobenen Namen zu
bestétigen.
b. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um den erforderlichen Namen
hervorzuheben. Driicken Sie dann die Eingabetaste
EINGABETASTE.

c. Geben Siedirekt auf der bereit gestellten Zeile einen Dateinamen ein
und driicken die EINGABETASTE.

Wenn sich die auszuwéahlende Datei in einem anderen Verzeichnis oder auf einem
anderen Laufwerk befindet, geben Sie den vollstandigen Pfad ein (Geben Sie zum
Beispiel c:\pa fir eine Liste der Dateien im Verzeichnis PA des Laufwerks C ein).
Dricken Sie dann die EINGABETASTE. Die Dateien aus diesem Verzeichnis
werden zur Auswahl angezeigt.

Informationen mit PA Ubertragen

Sie kdnnen Informationen aus jeder Bildschirmanzeige, das heif3t aus einem
Anwendungsprogramm oder einem PA-Modul, in ein anderes Programm oder PA-
Modul Ubertragen. Gehen Sie dafur folgendermal3en vor:

|. Driicken Sie gleichzeitig die UMSCHALTTASTE, ALT und -
(Minuszeichen auf dem numerischen Tastenfeld).

Der Cursor erscheint al's blinkendes Rechteck.
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2. Verschieben Sie den Cursor mit Hilfe der Pfeiltasten, BILD T, BILD i, POS| und
ENDE an eine der Ecken der zu Uibertragenden Informationen, und driicken Sie

die EINGABETASTE.

3. Verschieben Sie den Cursor in gleicher Weise an die diagonal gegentiberliegende
Ecke. Jetzt werden dle erforderlichen Informationen hervorgehoben. Driicken Sie
erneut die EINGABETASTE.

Die ausgewahlten Informationen werden im Speicher gespeichert, so dal3 sie bei
Bedarf abgerufen werden kdnnen.
Anmerkung: Se konnen jederzeit ESC driicken, um einen beliebigen Schritt
des Verfahrens abzubrechen.
4. Begeben Sie sich in die Datel oder das PA-Modul, in die oder das die
Information Ubertragen werden soll, und setzen Sie den Cursor an die Stelle,
an die Sie die Ubertragenen Informationen einfiigen mochten.

5. Dricken Sie gleichzeitig die UMSCHALTTASTE, ALT und + (Pluszeichen auf
dem numerischen Tastenfeld).

Eswird die erste Informationszeile aufgerufen.

6. Geben Sie jetzt bis zu vier Zeilenendenzeichen ein, die Sie nun automatisch an
das Ende jeder Ubertragenen Bildschirminformationszeile angefligt haben

maochten.

Die anzufiigenden Zeichen héngen von der Umgebung ab, in die die Ubertragung
erfolgt. Sie kdnnen beispielsweise die LEERTASTE fir ein
Textverarbeitungsprogramm mit automati schem Zeilenumbruch und die
Abwértspfeiltaste fiir die Ubertragung der Informationen in eine Spalte einer
Tabellenkalkulation verwenden. Als Standard fugt PA EINGABE ein.

7. Dricken Sie ein zweites Ma die UMSCHALTTASTE, ALT und +
(Pluszeichen auf dem numerischen Tastenfeld), um die restlichen
Informationen und die angegebenen Zeilenendezeichen einzufligen.

Anmerkung: Wenn Se das Aufrufverfahren unterbrechen mdchten, halten Se die
UMSCHALTTASTE + ALT und driicken ROLLEN.
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NOTIZEN

Das Modul Notizen ist eine Textverarbeitungsumgebung fur das Schreiben von
Textdateien oder kurzen Notizen. Normale Textverarbeitungsfunktionen wie Suchen
& Ersetzen, Ausschneiden & Einfiigen sind verfligbar, und Sie kénnen Ihr eigenes
Zeilenformat fur Zeilen- und Seitenlange festlegen. Sie kénnen auch bis zu acht
Sprachmitteilungen oder Kassetten mit einer Notizen-Datei verknlpfen.

Dateien konnen als Notizen-Dateien oder als A SCI|-Standardtextdateien geladen und
gesichert werden, so dal3 sie zur Modifikation in einer Textoder Datenbankdatel eines
Anwendungsprogramms aufgerufen werden kénnen.

Eine Notizen-Datei schreiben

Wenn Sie Notizen das erste Ma aktivieren, indem Sie ME + F3 aus einer beliebigen
Umgebung oder den Buchstaben N im PA-Hauptmen( driicken, wird eine leere
Notizen-Datei geladen, und es erscheint das folgende Fenster:

Such Auss& einf Zoom dal  Itenodriick datel Lineal Voice Barst. Beend
Zeichenfolge suchen

=l—>

< : : : - R
In Gegensatz zu ander en gegenwértig auf dem Markt«
verfligbaren leichtgewichttgen Computern kénnen Sie

I hr System in geschlossenem Zustand als hochentwickelten
Cassettenrekorder nutzen.

Hilfe F1 Abbrach: ESC Ein 2-26-92 2:17:26p
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Geben Sie den Notizen-Text genauso ein, wie Sie ihn normal erwei se schreiben
wurden. Die eingegebenen Zeichen erscheinen sofort auf dem Bildschirm. Wenn Sie
das Ende der Zeile erreichen, werden die Zeichen automatisch auf die néachstfolgende
Zeile umbrochen.

Mit den folgenden Tasten kénnen Sie den Cursor verschieben:

links/r echts Pfeil zum vorherigen/néchsten Zeichen

STRG +</> zum vorherigen/néchsten Wort

POSL, ENDE zum Anfang/Ende der Zeile

Auf/Abwarts-Pfeil zur vorherigen/néchsten Zeile

BILD up, BILD down zur ersten/letzten Bildschirmzeile und dann Rollen
STRG+POS], zum Anfang der Date

STRG+ENDE zum Ende der Datel

Wenn Sie einen Fehler machen, konnen Sie mit ENTE oder der Riickschrittaste
RUCKSCHRITTASTE Zeichen, mit STRG+RUCK SCHRIT-TASTE das
vorherige Wort mit STRG+D von der Cursorposition bis zum Ende der Zeile
|6schen.

Durch Driicken der Taste Einfg konnen Sie einfach vom Einfligen zum
Uberschreiben und zuriick wechseln. Der aktuelle Modus wird unten auf dem
Bildschirm angezeigt.

Der Befehl Zoom erhoht/verringert die Grofie der Zeichen auf dem Bildschirm.

Anmerkung: Wenn Se im Zoom-Modus arbeiten, kann kein weiteres Modw aktiviert
werden. Wahlen Se erneut Zoom, um zum Standardmodus
zuriickzukehren, bevor Se das gewtinschte Modul mit der
entsprechenden MF-Tastenkombination aktivieren.

3-12



PERSONAL ACCESSORIES

Verlassen Sie das Modul, indem Sie Beenden aus dem Belehlsmenii wéhlen. Es
erscheint ein .Unterment. Wenn Sie die Notizen-Datel speichern mochten, wéhlen
Sie Speichern. Es erscheint wieder das bereits beschriebene PA-Dateimenti. Geben
Sie einen Namen mit hdchstens acht Zeichen ein und driicken Sie die
EINGABETASTE. Wenn Sie die Datei nicht speichern mdchten, wahlen Sie Nicht
speichern. Die Datei wird geldscht, wenn Sie eine andere Datel 6ffnen oder das
System zuriicksetzen.

Anmerkung: Wenn Se eine andere Datei 6ffnen, wird im Abschnitt Dateien laden
und sichern beschrieben.

Von Notizen verwendete Befehle

Such ermoglicht die Suche nach einer Zeichenfolge in der
Notizen-Datel
Auss& einf ermoglicht das Ausschneiden oder Kopieren eines

Textblocks und sein Wiedereinfligen an einer oder
mehreren Stellen der gleichen Dateien oder einer anderen

Notizen-Datei.

Zoom ermoglicht die Erhthung der Zeichengrol3e auf dem
Bildschirm

daT schreibt das aktuelle Datum und die aktuelle Zeit an der

gegenwaértigen Cursorposition
setzt eine Notiziberschrift (An:/Von:/Betr.) an die

Memo gegenwartige Cursorposition
ermoglicht den Ausdruck der aktuellen Notizen-Datei

drick (siehe Abschnitt Drucken aus PA-Modulen)

datel ermoglicht das Laden, Sichern, Importieren und
Exportieren von Textdateien

Lineal ermoglicht das Setzen von Tab-Stops, des linken Randes,
der Anzahl der Zeichen pro Zeile und der Anzahl der
Zéeilen pro Seite
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Voice ermdglicht das Verkniipfen von Sprachdateien mit der
aktuellen Notizen-Textdatel
Darst. ermoglicht das Betrachten der aktuellen Cursorposition

und der Seitenendpositionen

verlalt das Modul Notizen und bringt ihn zum
Beend darunterliegenden Modul oder der darunterliegenden
Anwendung zurtick

Nach einer Zeichenfolge suchen

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine Zeichenfolge zu suchen, ohne sie zu
ersetzen:

1. Wéhlen Sie Such aus dem Befehlsmeni.

2. Wahlen Sie Finde aus dem Untermenti.

3. Geben Sie die zu suchende Zeichenfolge ein. Driicken Sie die
EINGABETASTE.

Anmerkung: Die Suche unterscheidet nicht zwischen Grof3- und
Kleinbuchstaben.

4. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie die Suchrichtung ein. Wahlen Sie:
Vorwarts  umin Vorwértsrichtung zu suchen, Rliickwérts umin

Rickwartsrichtung zu suchen. Der Cursor springt zum Anfang der ersten

gefundenen Zeichenfolge.

Anmerkung: Ist die eingegebene Zeichenfolge im Text oder in der
angegebenen Richtung nicht vorhanden, gibt das System einen
Piepton ab.

5. Driicken Sie die EINGABETASTE, um zum nachsten Auftreten der
Zeichenfolge zu gelangen.

6. Wahlen Sie Fertig am Ende des Verfahrens.
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Eine Zeichenfolge suchen und ersetzen

Fuhren Sie das Suchen und Ersetzen fol gendermaf3en durch:

1 Wahlen Sie Such aus dem Befehlsment.

2 Wahlen Sie Er setze aus dem Untermend.

3 Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie die zu ersetzende
Zeichenfolge ein. Driicken Sie die EINGABETASTE.

4 Geben Sie jetzt die neue Zeichenfolge ein, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

5. Eswird ein weiteres Untermeni angezeigt. Wahlen Sie:
Alle wenn Sie die Zeichenfolge automatisch bei jedem Auftreten ersetzen
wollen
WARNUNG!

Da diese Funktion keine Unterscheidung zwischen Grof3- und
Kleinbuchstaben vornimmt, sollten Sie sich vergewissem, daf3
Siedie Zeichenfolge wirklich bel jedem Auftreten ersetzen
wollen.

Prfen wenn Sie das Ersetzen der Zeichenfolge jedesmal einzeln bestétigen
mochten

6. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, heben Sie die Suchrichtung hervor:
Vorwarts, um in Vorwartsrichtung zu suchen

Rickwaérts, um in Rickwartsrichtung zu suchen

7. Drucken Siedie EINGABETASTE.

* Wenn Siein Schritt 5 Alle gewahlt haben, wird die Zei chenfolge automatisch
im gesamten Text ersetzt.

* Wenn Sie Priifen gewahlt haben, springt der Cursor zum ersten Auftreten der
angegebenen Zeichenfolge. Jetzt erscheint ein weiteres Untermenti. Wahlen
Sie Ja, um das Ersetzen an dieser Stelle zu
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bestétigen, oder Nein , um diese Stelle nicht zu ersetzen. Der Cursor springt
zum nachsten Auftreten der Zeichenfolge, wenn Sie Ja oder Nein auswahlen.

Anmerkung: Wenn die Zeichenfolge in der ausgewéhlten Richtung nicht mehr
auftritt, gibt das System einen Piepton ab.

8. Wahlen Sie dann am Ende des Verfahrens Fertig.

Einen Textblock |6schen, verschieben oder
kopieren

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Textblock markieren, um ihn dann zu l6schen
oder auf andere Seiten zu verschieben oder zu kopieren.

Gehen Sie folgendermalien vor:

1. Verschieben Sie den Cursor an den Anfang des Blocks
2. Wahlen Sie Auss& einf aus dem Befehlsmendi.

3. Eserscheint eéin Untermenti. Wahlen Sie;
Ausschneiden wenn Sie den Block |6schen oder verschieben méchten

Kopieren wenn Sie den Block kopieren mochten

4., Setzen Sie den Cursor an das Ende des Textblocks, der jetzt negativ
dargestellt wird. Driicken Sie die EINGABETASTE .

Wenn Sie Ausschneiden ausgewahit haben, verschwindet der Textblock vom
Bildschirm.

Anmerkung: Einen Textblock, der einen gesprochenen Kommentar enthélt, kdnnen
Senicht [6schen. Wenn Se dies versuchen, gibt das System einen
Piepton ab und fordert Se auf, eine Taste zu driicken. Wenn Se
diesen Textblock kopieren, wird die Selle der Markierung fir den
gesprochenen Kommentar durch eine Leerstelle ersetzt.

5. Verschieben Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie den kopierten oder
ausgeschnittenen Textblock einfligen mochten.

6. Wahlen Sie Auss& einf aus dem Befehlsmendi.
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7 Wahlen Sie Einfligen aus dem Untermenil. Der

Textblock wird an der Cursorposition eingeflgt.

Anmerkung: Durch Wiederholen der Schritte 5, 6 und 7 kdnnen Se den Text
beliebig oft kopieren.

Datum und Zeit oder Notizkopf einfligen

1. Setzen Sie den Cursor an die Position, an der Sie die Einfligung
vornehmen wollen.

2. Wahlen Sie daT oder M emo aus dem Befehlsmen.

Das aktuelle Datum und die aktuelle Zeit oder der Notizkopf erscheint an der
aktuellen Cursorposition.

Dateien laden und sichern

Wenn Sie einen Notizen-Text beschrieben haben, kénnen Sie ihn sichern und bei
Bedarf in den Speicher laden.

Sichern Sie eine Datei wie folgt:

1. Wahlen Sie datel aus dem Befehlsment.

2. Es erscheint ein Untermenii. Wahlen Sie Speichern aus dem Untermenti.

3. Wenn Sie dazu aufgefordert werden , geben Sie den Namen ein, unter dem die
aktuelle Datei gesichert werden soll. Driicken Sie die EINGABETASTE.

Anmerkung: Wenn Se die Datel auf einem anderen Laufwerk sichern
madchten, missen Se den vollen Pfadnamen eingeben.

4. 1st die Datei bereits vorhanden, erscheint die Meldung Er setzen: Nein Ja. Wenn
Sie Jaauswéhlen, ersetzt die aktuelle Datei die vorhandene. Wenn Sie Nein

wahlen, werden Sie aufgefordert, einen anderen Datel namen einzugeben.
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Eine andere M&glichkeit fir das Sichern der aktuellen Datei ist die Auswahl von
Beenden aus dem Befehlsment gefolgt von Speicher n aus dem Unterment, wie es
im Abschnitt Eine Notizen-Datel schreiben beschrieben wird.

Die Datei wird mit der Erweiterung .NTE gesichert. Sie kann nur in der Notizen-
Umgebung verwendet werden.

Offnen Sie eine neue oder vorhandene Notizen-Datei wie folgt:

1. Wéhlen Sie datel aus dem Befehlsment.

2. Eserscheint ein Untermenil. Wahlen Sie L aden aus dem Befehlsmenii. Wenn Sie
die aktuelle Datei nicht modifiziert haben, machen Sie mit Schritt 5 weliter.

3. Wenn Sie die aktuelle Datei modifiziert haben, whlen Sie Speichern oder Nicht
speichern, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

4. Haben Sie Speichern, gewahlt, geben Sie den Namen der zu sichernden Datel ein
und driicken die EINGABETASTE. Haben Sie Nicht speichern
gewdhlt, machen Sie mit Schritt 5 weiter.

5. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wéhlen Sie den Namen der zu ladenden Datel
oder geben Sie den Namen ein, den Sie einer neuen Datei zuweisen mdchten.

Anmerkung: Wenn Se eine Datei auf einem anderen Laufwerk 6ffnen
mochten, milssen Se den vollsténdigen Pfadnamen eingeben.

6. Ist keine Datei vorhanden, die mit dem eingegebenen Namen Ubereinstimmt,
erscheint die Meldung Erstellen? Nein Ja. Geben Sie J ein, um eine neue Datel
unter diesem Namen zu erzeugen. Geben Sie N ein, wenn Sie einen Schreibfehler
gemacht haben, und kehren Sie zu Schritt 5 zurtick.

Die aktuellen Daten werden vom Notizen-Bildschirm entfernt, und die neue Datei
erscheint.

Dateien importieren und exportieren

Importieren Sie eine ASCII-Datei wie folgt in einer Notizen-Datei:
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Setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie die ASCII-Datel einfligen mochten.

2 Wéhlen Sie datel aus dem Befehlsmen.

3 Wahlen Sie Importieren aus dem Unterment.
4 Wahlen Sie den Namen der zu importierenden Datei, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

Der Text wird an der aktuellen Cursorposition eingefligt.

Anmerkung: Wenn Se die Datel in eine leere Notizen-Datei importieren mdchten,
fuhren Se ein System Reset durch, rufen Se Notizen auf und
wiederholen das Verfahren von Schritt 2.

Sie.kénnen eine Notizen-Datei wie folgt exportieren, das heif3t im ASCII-
Format sichern:

1. Begeben Sie sich zu der Datei, die Sie exportieren mochten.
2. Wahlen Sie datel aus dem Befehlsmenti.

3. Wahlen Sie Exportieren aus dem Untermend.
4. Geben Sie den Namen ein, den Sie der Datei zuwei sen mochten. Driicken Sie die
EINGABETASTE.

Die Datei wird als ASCII-Datei gesichert und kann daher in jeder
beliebigen Umgebung aufgerufen werden.

Dateien I6schen

Die bequemste Mdglichkeit fur das Loschen einer Datei ist die Verwendung (fcs
Befehls L 6sche aus dem Untermenil des Befehls Datei im Befehlsmenti Datei-
Manager, wie es weiter hinten in diesem Kapitel erlautert wird. Sie ténnen jedoch
eine Datei auch direkt mit dem Befehl del 16schen, wie esin Kapitel 5 beschrieben
wird.
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Zeilenformat andern

Sie kdnnen die Tabstops, den linken Rand, die Zeilenldnge und die Anzahl der Zeilen
pro Seite festlegen, wie es Ilhren Bedirfnissen entspricht. Gehen Sie dazu
folgendermal3en vor:

1. Setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie das Zeilenformat éndern méchten.
Wenn Sie also ein neues Format fir den gesamten Text anlegen mochten, setzen Sie
den Cursor an den Anfang des Textes.

2. Wahlen Sie Lineal aus dem Befehlsmentl.

3. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, wahlen Sie eines der vorgegebenen
Zeilenformate |, 2 oder 3, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um ein neues
einzurichten.

4. Wenn Sie 1,2 oder 3 gewahlt haben, springt der Cursor in den Textbereich, und das
neue Format ist von der Cursorposition ab glltig, an der Sie das
Formatierungsverfahren aufgerufen hatten.

Wenn Sie die EINGABETAST E gedriickt haben, springt der Cursor auf die
Tabstop-Zeile. Gehen Sie wie folgt vor:

Wenn Sie neue Tabstops hinzufigen méchten, verschieben Sie den Cursor mit den
rechts/links Pfeiltasten an die gewtinschte Position und driicken dann die
TABULATORTASTE .

Wenn Sie einen Tab Stop entfernen méchten, driicken Sie STRG +
Links/Rechtspfeiltaste, um direkt zum jeweils néchsten Tabstop zu springen, den Sie
mit ENTF (ernen) kdnnen. Wenn Sie alle Tabstops entfernen mdchten, driicken Sie
STRG + D.

5. Haben Sie ale gewiinschten Tabstops gesetzt, driicken Sie die
Aufwartspfeiltaste, um zum Parameter fir den linken Rand zu gelangen.

6. Geben Sie den gewiinschten Wert ein, und driicken Sie die
TABULATORTASTE, um zum Parameter fir die Zeilenlange zu gelangen.
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7 Geben Sie den gewiinschten Wert ein. Sie kdnnen einen beliebigen Wert zwischen 10
und 200 eingeben, miissen dabei aber daran denken, dal? Sie die maximale
Zeilenlange des fir den Ausdruck des Textes verwendeten Druckers nicht
Uberschreiten. Driicken Sie jetzt die TABULATORTASTE, um zum Parameter fir
die Seitenlange zu gelangen.

8 Geben Sie den gewiinschten Wert ein. Sie kdnnen einen beliebigen Wert zwischen 0
und 99 festlegen. Wenn Sie 0 eingeben, wird kein Seitenumbruch vorgenommen, und

das Drucken wird nur am physikalischen Seitenende oder Formularende
unterbrochen.

Anmerkung: Dieser Parameter kann nur gedndert werden, wenn sich der Cursor am
Anfang der Textdatel befindet. Wenn Seihn an einer anderen Selle zu

andern versuchen, verweigert das System [hnen den Zugang zum Feld
Seitenlange.

. Prifen Sie nun die drei Parameter und die Tabstops. Wenn Sie einen davon noch
weiter modifizieren méchten, driicken Sie UM SCHALTTASTE +
TABULATORTASTE so oft, bis Sie zum gewilinschten Parameter zurtickgel angt
sind. Haben alle Parameter die richtigen Werte, driicken Siedie EINGABETASTE,

um das Zeilenformatverfahren zu beenden und zum Text zurlickzukehren. Das kann
an jeder Stelle des Verfahrens durchgefiihrt werden.

Befindet sich der Cursor nicht am Anfang des Textes, wenn Sie den Befehl Lineal
aufrufen, erscheint das Zeilenformatssymbol an der aktuellen Cursorposition, und es
wird eine leere Zeile eingefugt. Sie kdnnen zum vorherigen Format zuriickkehren,
indem Sie dieses Symbol mit ENTF oder RUCK SCHRITTASTE I6schen und dann J
driicken, um das L 6schen zu befugen.

Interne Sprachanmerkung

Durch die interne Sprachanmerkung kdnnen Sie in einer Notizdatei eine
Sprachanmerkung einfiigen oder entfernen.

Um eine Anmerkung von einer Kassette oder eine Mitteilung einzufiigen, gehen Sie
folgendermal3en vor:
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1. Setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der die Anmerkung eingefligt werden
soll.

2. Wahlen Sie Voice aus dem Befehlsmenti.

Der Voice Manager wird automatisch gedffnet, und es wird das Symbol fir einen
externen Kassettenrekorder angezeigt. Sie kdnnen jetzt eine Mitteilung
aufzeichnen, wie esin Kapitel 4 beschrieben wird.

3. Wenn Sie eine Mitteilung auf der aktuellen Kassette einfligen méchten, heben Sie
diese hervor und machen mit Schritt 6 weiter. Wenn Sie die gesamte K assette
einfligen méchten, machen Sie direkt mit Schritt 6 weiter.

Driicken Sie die EINGABETASTE. Eswird das Menil Hauptarchiv angezeigt

4. Heben Sie die erforderliche Kassette hervor, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

5. Wenn Sie eine Mitteilung von dieser Kassette einfligen mochten, heben Sie diese

hervor. Wenn Sie die gesamte Kassette einfligen mdchten, machen Sie mit Schritt
6 weiter.

6. Wahlen Sie den Befehl Anmerkung .

7. Wahlen Sie nach der Aufforderung K assette oder Mitteil.

8. Wenn Sie K assette gewdahlt haben, bestétigen Sie die Anmerkung auf
Aufforderung mit J.

9. Wenn Sie Mitteil gewahlt haben und die hervorgehobene Mitteilung keinen
Namen besitzt, gibt das System einen Piepton ab, und Sie werden aufgefordert,
der Kassette einen Namen zuzuweisen. Tun Sie das, und driicken Sie die
EINGABETASTE. Driicken Sie danach zur Bestétigung J.

Eswird eine Schreibschutzmarke gesetzt, um unbeabsichtigte M odifikationen an den
Sprachanmerkungen zu verhindern. AufRerdem wird an der aktuellen Cursorposition
automatisch die interne Sprachanmerkungsmarkierung ( Gesicht ) eingefugt.

Sie kénnen jetzt die Mitteilung abhéren, indem Sie den Cursor an die Markierung
setzen, Voice aus dem Befehlsmeni wéhlen und F7 driicken.
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Anmerkung: In eine Notizen-Datei kdnnen maximal 8 Sprachanmerkungen
eingefiigt werden.

Eine Sprachanmerkung durch eine andere ersetzen

Wenn Sie eine Anmerkung haben und diese durch eine andere ersetzen méchten,
gehen Sie folgendermalien vor:

|. Setzen Sie den Cursor auf die Anmerkungsmarkierung der Mitteilung.

2. Wéhlen Sie Voice aus dem Befehlsment.
Es erscheint das Fenster Voice Manager der Anmerkungskassette. Bezieht sich die
Anmerkung auf eine einzelne Mitteilung, wird diese Mitteilung hervorgehoben.
Bezieht sie sich auf die gesamte Kassette, wird die erste Mitteilung hervorgehoben.
3. Befolgen Sie die Schritte 3 bis 8 des oben beschriebenen Verfahrens.
4. Wenn Sie J gewéahit haben, um die Anmerkung zu bestétigen, erscheint eine
weitere Bedienerfihrung. Wahlen Sie:
eRsetzen um die gegenwartige Anmerkung zu ersetzen Einfligen um die

neue Anmerkung vor der aktuellen einzufiigen Abbrechen um die

Anmerkungstétigkeit abzubrechen.

Eine Mitteilung oder Kassettenanmerkung
entfemen

Um eine Mitteilung zu entfernen, setzen Sie den Cursor auf die
Anmerkungsmarkierung und wahlen Sie Voice aus dem BefehlsmenU. Es erscheint
das Fenster Voice Manager und die Kassette oder Mitteilung wird hervorgehoben,
wie esim obigen Schritt 2 beschrieben wird. Wéhlen Sie Anmerk.aufh und dann J
zur Bestétigung. Die Anmerkungsmarkierung wird aus der Notizdatei entfernt.
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Wenn Sie eine Kassette |6schen, die mit einer Notizdatei verknipft worden ist oder
eine verknipfte Mitteilung enthalt, ohne diese Verknipfung zuerst aufgerufen zu
haben, gibt das System einen Piepton aus, wenn Sie Voice aus dem Befehlsmenti
wahlen, nachdem Sie den Cursor auf die Anmerkungsmarkierung gesetzt haben.
AuRerdem erscheint eéine Meldung, die angibt, dal? die zugehérige Mitteilung nicht
mehr vorhanden ist.

Wéhlen Sie:
Abbrechen um die Tétigkeit abzubrechen und zur Notizdatei
zuriickzukehren
Anmerk aufh um die Anmerkung zu entfernen und zur Notizdatei
' zuriickzukehren
lanorieren um die Téatigkeit zu ignorieren und im Voice Manager zu
9 bleiben
Neu um eine Kassette mit dem gleichen Namen zu erzeugen.

Wenn Sie Ignorieren oder Neu gewéhlt haben, kdnnen Sie die gel 6schte Anmerkung
durch eine neue ersetzen, wie esim vorherigen Abschnitt beschrieben wird.

Anmerkung: Se kdnnen eine Sorachanmerkungsmarkierung nicht durch Drlicken der
Taste ENTF |6schen. Wenn Se das versuchen, gibt das System einen
Piepton ab und fordert Se auf, eine beliebige Taste zu driicken, um
fortzufahren.

Zusétzlich zu der internen Sprachanmerkungsfunktion kénnen Sie die externe
Sprachanmerkung verwenden, um eine Mitteilung oder Kassette anzuhdngen wie esim
Abschnitt VVoice Manager weiter hinten in diesem Kapitel erlautert wird.

RECHNER

Der Rechner @hnelt in seinen Funktionen sehr stark einem gewohnlichen
Taschenrechner.
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Er kann in zwei Betriebsarten verwendet werden: in der Ublichen algebraischen
Betriebsart, die in den meisten Taschenrechnern zu finden ist oder in der umgekehrten
polnischen Notation (UPN).

In der algebraischen Betriebsart zeigt ein "Anzeigeregister” die Zahlen wie
eingegeben und die Zwischenergebnisse, wéhrend im UPN-Modus ein XY ZT-Stack
die Stelle des Anzeigeregisters einnimmt.

Im UPN-Modus kdnnen Speicheroperationen durchgefihrt werden.

Aktivieren Sie den Rechner, indem SieMF+F4 aus einer beliebigen Umgebung
oder R aus dem PA-Hauptmeni driicken. Es erscheint das folgende Fenster:

ldcFinieren Modus Loschen Druck Beenden
[Nachkommastellen def inieren

sinmsennissc_JtPEIFON iy

Hilfe:F1 Abbrech:ESC  2-26-92  3:43:48p |

Im Rechner verwendete

Befehle ermdglicht das Festlegen der
Anzahl von Dezimalstellen im
Displayerregister oder XY ZT-Stack und in alen
Speicherzellen. Der Standardwert ist zwei.
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Modus ermdglicht den Wechsel vom algebrai schen zum UPN-
Modus und umgekehrt. Wird der neue Modus

ausgewahlt, werden alle Register, Speicherzellen und der
Streifen gel 6scht.

L 6schen ermdglicht das L éschen des gesamten Streifens oder

der zehn Speicherzellen.

Druck ermoglicht den Ausdruck des Streifens oder der

Speicherzellenwerte (siehe Abschnitt Drucken aus PA-
Modulen).

Beenden verléa’t den Rechner und kehrt zum darunterliegenden
Modul oder Anwendung zuriick. Alle gegenwértigen in
Registern, Stack, im Speicher oder auf dem
Streifenprogramm befindlichen Zahlen werden im
Arbeitsspeicher gehalten, damit Sie sie beim néchsten
Laufruf des Rechners wieder verwenden kénnen.

Rechnertasten

In beiden Betriebsarten:

Die Rickschrittaste |6scht eine Ziffer einer Zahl, die im Anzeigeregister oder X-
Register eingegeben wird.

+ flr Addition
- fir Substraktion

*  fur Multiplikation
[ fur Division
% fir Prozentoperationen

; zur Anderung des Eingabevorzeichens. Emuliert die +/- Taste.
Im algebraischen Modus:

() fur Klammeroperationen

C zum L6schen einer laufenden Eingabe und dann der Berechnung



S fur die Zwischensumme bis zum gegenwartigen Zeitpunkt

= oder EINGABETASTE fir den Abschlul? der Berechnung.

Im UPN Modus:
C zum L oschen einer laufenden Eingabe und dann des Stacks
EINGABETASTE zur Verschiebung der Zahl aus dem X-Register in Stack

= zum Ausdruck des X-Registers auf der Bandanzeige. Daswird dann  durch
ein P auf dem Streifen angegeben.

Der Rechnerstreifen

Jede Zahl und jede Operation wird auf dem Rechnerstreifen aufgezeichnet. Durch
Dricken der TABULATORTASTE kdnnen Leerzeilen zwischen den Berechnungen
auf dem Streifen eingegeben werden.

Wenn Sieim UPN-Modus sind, zeigt ein * neben einer Zahl auf dem Streifen,
dad die Zahl in den Stack geschoben wurde.

Das Band hat eine Kapazitdt von 100 Eintragungen. Gibt es mehr Eintragungen als
auf dem Bildschirm angezeigt werden kénnen, zeigen kleine Pfeile unten und oben
auf dem Streifen an, in welcher Richtung weitere Eintragungen vorhanden sind. Mit
den Auf/Abwértspfeiltasten auf dem numerischen Tastenfeld konnen Sie sich in der
gewinschten Richtung bewegen. Ist die Num-Taste gedriickt (in diesem Fall
erscheint NUM am unteren Bildschirmrand), missen Sie die UM SCHALTTASTE
driicken, um diese Pfeiltasten zu aktivieren. Sie kénnen den gesamten Streifen
[6schen, indem Sie Ldschen aus dem Befehlsment und dann sTreifen wahlen.

Berechnungen im algebraischen Modus

Fihren Sie agebraische Operationen wie folgt durch:

|. Geben Sie die erste Zahl der Berechnung ein (bis zu 12 Ziffern
einschliefdlich Dezimal punkte und Minuszeichen). Diese Ziffern
erscheinen wahren der Eingabe im Bildschirmregister.
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Anmerkung:  Wenn Semehr als 12 Ziffern eingehen, gibt das System einen
Piepton ab. Driicken Se die RUCKSCHRITTASTE, umdie letzte
Ziffer zu |6schen, oder C, um die gesamte Zahl zu 6schen. Se
kénnen die Anzahl der Dezimalstellen mit dem Befehl deFinieren
festlegen.

2. Driicken Sie eine der oben aufgefiihrten Operatortasten, zum Beispiel * fur die
Multiplikation.

3. Geben Sie die zweite Zahl ein.

4. Driicken Sie eine weitere Taste, um mit der Berechnung fortzufahren oder die
EINGABETASTE, um das Ergebnis zu erhalten.

Berechnungen im U PN-Modus

Um eine Berechnung im UPN-Modus durchzufiihren, miissen Sie zuerst M odus aus
dem Befehlsmenii und dann UPN aus dem Untermenil wéahlen. In diesem Modus
verwenden Sie a's Eingabereihenfolge nicht erste Zahl, Operatortaste, zweite Zahl
und =, sondern erste Zahl EINGABETASTE, zweite Zahl und Operatortaste.

Der Hauptvorteil ist, daf3 relativ komplizierte Berechnungen ohne Verwendung des
Speichers gefuihrt werden kdnnen.

Bei jedem Driicken der EINGABETASTE werden die Zahlen in den Stapel
geschoben. Wird eine Operatortaste gedriickt, wird die entsprechende Operation
zwischen den Werten in den X- und Y -Registern durchgefiihrt. Am Ende der
Operation steht das Ergebnisim X-Register, und die anderen Werte werden im
Stapel um eine Stelle nach unten verschoben.

Wir wollen das Verfahren mit einem Beispiel erlautern. Angenommen, Sie mdchten
die folgende Berechnung durchfihren:

20* 1.7

(5.25-2)-( 4.2+1.75)
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Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Geben Sie 20 ein und driicken die EINGABETASTE. Die Zahl wirdindas Y -
Register des Stabes gesetzt.

2. Geben Sie 1.7 ein und driicken Sie* (Multiplikation). 20 wird mit 1.7
multipliziert. Das Ergebnis (34) erscheint im X-Register und das Y -Register
wird geleert.

3. Geben Siejetzt 5.25 ein. Das Ergebnis der vorherigen Berechnung (34) wird in
das Y -Register geschoben, und 5.25 nimmt dessen Stelle im X-Register ein.

4. Driicken Sie die EINGABETASTE. 5.25 wird in das Y -Register geschoben, und
34 wird in das Z-Register geschoben.

5. Drucken Sie 2. Diese Zahl erscheint im X-Register.

6. Driicken Sie - (Substraktion). 2 wird von 5.25 subtrahiert. Das Ergebnis (3.25)
erscheint im X-Register und 34 kehrt in das Y -Register zurtick.

7. Geben Siejetzt 4.2. ein. Der Wert 3.25 wird in das Y -Register verschoben und 34
kommt in das Z-Register. 4.2 wird im X-Register gezeigt.

8. Driicken Sie die EINGABETASTE. 4.2 wird in das Y -Register geschoben, 3.25
in das Z-Register und 34 in das T-Register.

9. Geben Siel .75 ein. Diese Zahl erscheint im X-Register.

10.Driicken Sie + (Addition), | .75 wird zu 4.2 addiert, und das Ergebnis (5.95)
erscheint im X-Register. 3.25 und 34 kehren in die Y -beziehungsweise Z-
Register zurtick.

11 .Drucken Sie* (Mutiplikation). 3.25 wird mit 5.95 multipliziert, das Ergebnis

(19.34) erscheint im X-Register, und 34 verschiebt sich nach untenin das 'Y -
Register. Das Register T behdlt seinen Wert.

12.Dricken Sie/ (Division). 34 wird durch 19.34 dividiert und das
Endergebnis (1.76) erscheint im X-Register. Die anderen Register zeigen die
Zahl (34), die das T-Register erreicht hatte.
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Berechnungen, bei denen mehr als drei Operatortasten nacheinander gedriickt werden
miissen, kénnen auf diese Weise nicht ausgefiihrt werden, da das Ergebnis des
Anfangsteils nach oben aus dem Stapel heraus geschoben werden wiirde.

Speicheroperationen

Der Rechner besitzt zehn Speicherzellen fir das Speichern von Zahlenim
algebraischen Modus. Die Zellen sind von 0 bis 9 numeriert. Um mit dem
Speicherbetrieb in einer der zehn Speicherzellen zu beginnen, gehen Sie
folgendermal3en vor:

1. Geben Sie diein einer Berechnung zu verwendende Zahl iber eine der
Spei cherzellennummern ein. Wenn Sie nun eine Speicherzelle [6schen oder die
Zahl aus einer Speicherzelle in das Anzeigeregister aufrufen mochten, machen Sie
direkt mit Schritt 2 weiter.

2. Dricken Sie M. Es erscheint eine Anzeige der aktuellen Speicherzellennummer. Die
rechte Seite der Speichertastenanzeige ist hervorgehoben.

3. Geben Sie die Nummer der Speicherzelle ein, die die Daten aufnehmen soll. Ein
Pfeil auf der Speicheranzeige gibt die ausgewahite Zelle an.

Anmerkung: Wird keine Zahl eingegeben, nimmt der Rechner die Zelle 0 an.

4. Dricken Sie eine der folgenden Tasten:
+ um den Anzeigewert der Speicherzelle hinzuzufiigen;
- um den Anzeigewert von der Speicherzelle abzuziehen;
C um die Speicherzelle zu |6schen;
E um den Wert der Speicherzelle mit dem Anzeigeregister auszutauschen;
R um den Wert der Speicherzelle ins Display zu Ubernehmen;
S um den Displaywert in der Speicherzelle zu speichern.

Wird irgendeine andere Taste gedriickt, wird der Speicherbetrieb
aufgehoben.
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Die Speicheranzeige bleibt etwa eine Sekunde lang auf dem Bildschirm. Danach
erscheint wieder die Streifenanzeige.

Um alle Speicherzellen zu |6schen, wéhlen Sie L éschen, und dann Speicher .
Bestétigen Sie den Befehl dann mit Ja oder brechen Sieihn mit Nein ab.

Zahlen vom Rechner in ein anderes Modul
Ubertragen
Vielleicht mochten Sie eine Zahl aus dem Anzeigeregister oder in einer Speicherzelle

an die aktuelle Cursorposition in einem anderen Modul oder Anwendungsprogramm
Ubertragen.

Gehen Sie dazu wie folgt vor, wenn Sieim Zielmodul oder Programm arbeiten:

1. Aktivieren Sie den Rechner, und filhren Sie Ihre Berechnung durch.
2. Wéhlen Sie Beenden aus dem Befehlsmen.

3. Begeben Sie sich an die Position, an der Sie die Zahl einfligen mdchten.
4. Wenn Sie die Zahl aus dem Anzeigeregister einfligen mdchten, halten Sie
UMSCHALT+ALT gedriickt und driicken gleichzeitig das Gleichheitszeichen =.

Wenn Sie eine Zahl aus einer Speicherzelle einfligen mochten, halten Sie die
UMSCHALT+ALT gedriickt und driicken n, wobel n die Nummer der
Speicherzelleist, und die die gewiinschte Zahl enthélt. Sie kdnnen Zahlen aus
beliebig vielen Speicherzellen einfligen, indem Sie diesen Schritt wiederholen.

Anmerkung: "Verwenden Se fUr diese Tatigkeit die Zahlen aus dem
numerischen Tastenfeld und nicht die aus dem alphanumerischen
Abschnitt der Tastatur"

KALENDER

Kalender bietet eine einfache Mdglichkeit fr die Aufzeichnung und Uberpriifung
von Terminen angepaldt an |hre Bedirfnisse.
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Sie kénnen auch einen Alarm einrichten, der Sie an Termine erinnert, wenn Sie in
anderen Modulen arbeiten. AuRerdem kdnnen Sie einen Termin eine gesprochene
Mitteilung zuordnen.

Kaender-Dateien haben die Erweiterung SCH. Sie konnen beliebig viele Dateien
erzeugen, indem Sie ihnen verschiedene Namen geben. Das ist besonders niitzlich,
wenn Sie die Terminplane einer Reihe von Leuten verwalten missen.

Wird Kaender zum ersten Mal aktiviert, wird eine Standarddatei geladen. Spéter
wird immer die zuletzt verwendete Datel geladen.

Das Kalender-Fenster

Wird Kaender durch Driicken von MF + F5 aus einer beliebigen Umgebung oder K
aus dem PA-Hauptmenu aktiviert, erscheint das Fenster fir das aktuelle Datum:

Heute Harjfieren Gehezu DruG-k  Zugr Beend
Gehen Sie  ; zu» heutigen Datun in Kalender
S n D B D F S Bt-ttanch Juli 25, 1998

22 23 24 25 26 27 28
29 38 31 7 88a
ffltrt 1 2 3 4 8 98a
i99B 5 6 7 8 9 18 1 9 88B
12 13 14 15 16 17 18 18 88a
19 28 21 22 23 24 25 11 BBa

26 27 2B 29 38 31 12 88p
Nov 1 1 SSEly
IW» 2 3 4 5 6 7 8 2 88p

9 18 11 12 13 14 15 3 88p

16 17 18 19 2B 21 22 4 BBp

23 24 25 26 271 28 29 5 83p

38 6 fffip

HUfe:Fl Abbrech E8 Tag « 286 1998 2-26-92 4:18:14?
C

Das Kalender-Fenster ist in zwei Abschnitte unterteilt: die Kalenderseite und die
Terminseite. Jeder Tell besitzt ein eigenes Befehlsmeni. Durch Driicken der
EINGABETASTE konnen Sie von einem Teil in den anderen wechseln.



Heute

Markieren
Gebezu

Druck
Zugr

Beenden
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springt zum heutigen Datum
ermoglicht das Markieren von Datenbl 6cken

springt direkt zu einem neuen Datum

druckt die Termine wochenweise (siehe Abschnitt
Aus PA-Modulen drucken)

ermdglicht den Zugang zu einem anderen
Terminplan
verlalt das Modul Kalender und kehrt zum

darunterliegenden Modul oder Anwendungs-
programm zuriick

Terminseitenbefehle

Heute
Suche

Alarm

Versch

einFigen
Zoom
L 6schen

Wieder her

Druck

kehrt zur Terminseite fir das heutige Datum zurtick

sucht eine eingegebene Zeichenfolge

setzt einen Alarm fir die gegenwaértig hervor-
gehobene Zeit

verschiebt den gegenwartig hervorgehobenen Termin zu
einem anderen Datum und/oder einer anderen Zeit

flgt auf der Termin seite eine neue Zeit ein

andert das auf den Terminseiten dargestellte
Zeitintervall

[6scht den gegenwartig gewahlten Termin

stellt den zuletzt mit L 6schen gel 6schten Befehl wieder
her

druckt Termine seitenwei se (siehe Abschnitt Aus PA-
Modulen drucken)
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Beend verlé’t das Modul Kalender und kehrt zum
darunter liegenden Modul oder Anwendungs-
programm zurtick

Termine eingeben

Gehen Sie folgendermalien vor, um einen Termin einzugeben:

1. Begeben Sie sich auf dem Kal enderbildschirm folgenden dermal3en zum
gewlnschten Datum:

a. indem Sie folgende Tasten driicken:
<— oder —> fiIr eine tageweise Anderung;
A (Pfeil oben) oder v (Pfeil unten) fiir eine wochenweise Anderung;
BILD (up),BILD (down) furr eine monatsweise Anderung;

POS1, ENDE fiir eine jahresweise Anderung.

b. indem Sie den Befehl Gehe zu auswahlen und das gewlinschte Datum im
Format tt/mm/jj oder tt:mm:jj eingeben und die EINGABETASTE driicken.

2. Driicken Siedie EINGABETASTE.
Der Cursor begibt sich auf die Terminseite fir das ausgewahlte Datum.

Anmerkung: Oben auf der Terminseite kdnnen Se bis zu 7 Zeilen mit Notizen
eingeben. Um dorthin zu gelangen, driicken Se zweimal POS1 und
dann den Aufwartspfeil oder BILD T. Gehen Se lhren Text ein und
driicken Se am Ende jeder Zeile die EINGABETASTE. Wenn Se
zu den Terminen zur tickkehren méchten, driicken Se die
Abwartspfeiltaste, BILD i oder ENDE. Die Menge der Notizen und
Termineist pro Monat auf 150 Zeilen beschrankt.

3. Wahlen Sie die gewtinschte Zeit mit Hilfe der Auf/Abwaértspfeile, BILD T oder
BILDi.
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Anmerkung: Die Zeit wird in Stundenabstanden angezeigt. Wenn Se
Eintragungen fur jede halbe Stunde oder Viertelstunde haben
mdchten, wahlen Se Zoom und driicken ein- beziehungsweise
2weimal die Ahwartspfeiltaste. Wenn Sie eine Zeit eingeben mdchten,
die nicht auf der Seite erscheint, wahlen Se einFlgen, geben die Zeit
einund driicken die EINGABETASTE

4 Geben Sie den Termin ein. Wenn Sie einen Fehler machen, kdnnen Sieihn ' mit
ENTF oder der RUCK SCHRITTASTE korrigieren. Wollen Sie vom Cursor bis
zum Ende der Zeile |6schen, driicken Sie STRG+ENDE.

Anmerkung: Sekodnnen einen Alarm flr die hervorgehobene Zeit
einrichten, indem Se einen Namen auswahlen. Neben der Zeit
erscheint ein Notensymbol. Wahlen Se erneut Alarm, umden Alarm
auszuschalten.

5. Dricken Sie zweimal die EINGABETASTE, um den Termin zu
bestétigen. Der Cursor kehrt zu dem ausgewahlten Datum zurtick.

Einen Terminblock markieren

Ein Terminblock kann im Kalender folgendermal3en markiert werden:

1. Setzen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten, BILD T, BILD i oder dem Befehl
Gehe zu auf das erste Datum, das Sie markieren mochten.
2. Wahlen Sie den Befehl Markieren.

3. Setzen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten oder BILD i auf das letzte zu
markierende Datum.

4. Dricken Siedie EINGABETASTE.

Anmerkung: Ist das Datum bereits markiert, hat dieses Verfahren die umgekehrte
Wirkung.
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Einen anderen Terminplan aufgreifen oder
erzeugen

Wird Kalender das erste Mal aktiviert, wird eine Standarddatei geladen. Diese Datei
erscheint automatisch, bis Sie einen anderen Terminplan erzeugen, wie es unten
beschrieben wird. Danach kdnnen Sie auf den erforderlichen Terminplan zugreifen
und leicht von einem Terminplan zum anderen wechseln. Kalender-Dateien beginnen
mit den drei Zeichen, die Sie ihnen zuordnen (mit Ausnahme der Standarddatei, die
keinen Kode besitzt). Darauf folgen Zeichen, die den Monat und das Jahr angeben,
und schliefdlich die Erweiterung SCH.

[. Wéhlen Sie Zugr aus dem Kalenderfenster und driicken Sie die
EINGABETASTE. Es erscheint die Meldung Code eingeben, die Sie
auffordert, einen Kode aus einem bis drei Zeichen zuzuweisen.

a Um zur Standarddatei zuriickzukehren, driicken Sie einfach die
EINGABETASTE;

b. Um eine andere vorhanden Datei aufzurufen, geben Sie deren Kode ein und
dricken die EINGABETASTE. Es erscheint der entsprechende Terminplan;

¢. Um eine neue Datel zu erzeugen, geben Sie einen neuen Kode ein und driicken
die EINGABETASTE. -Das Fenster zeigt die Meldung Erstellen: Nein Ja.
2. Wéahlen Sie:

Nein wenn Sie keinen neuen Terminplan erzeugen wollen. Der
Bildschirm zeigt den Terminplan, mit dem Sie gerade gearbeitet
haben.

Ja um einen neuen Terminplan zu erzeugen. Dieser wird mit dem von
Ihnen zugeordneten Kode in der oberen rechten Fensterecke
angezeigt.

Ihr Terminplan wird automatisch gesichert, wenn Sie auf einen anderen zugreifen.
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Nach einer Zeichenfolge suchen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine Zeichenfolge auf der Terminseite suchen, zum
Beispiel einen Namen. Die Suche wird von der aktuellen Seite durch alle
Terminseiten im aktuellen Monat durchgefihrt. Es werden sowohl die Notizzeilen al's
auch Termine durchsucht.

1.Wahlen Sie Suche und driicken Sie die EINGABETASTE. Es erscheint die
Meldung Zeichenfolge eingeben.

2.Geben Sie die zu suchende Zeichenfolge ein, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Anmerkung: Die Funktion sucht nach GroR3- und Kleinbuchstaben.

3. Wahlen Sie:
vorwarts um in Vorwartsrichtung zu suchen;
rickwarts um in Ruckwartsrichtung zu suchen.
Der Termin, der die Zeichenfolge enthalt, wird hervorgehoben.

4, Wenn Sie die Zeichenfolge gefunden haben, wahlen Sie Fertig, um das
Suchverfahren zu beenden.

Einen Alarm einrichten

Sie kdnnen einen Alarm einrichten, der Sie an einen wichtigen Termin erinnert:
I. Verschieben Sie den Cursor mit den Pfeiltasten zur gewiinschten Zeit.

2. Wahlen Sie Alarm aus dem Befehlsmenii. Neben der Zeit erscheint ein
Notenzeichen. Wéhlen Sie einfach erneut Alarm, um den Alarm wieder

auszuschalten.

Einen Termin verschieben

Sie kénnen einen Termin zu e nem anderen Datum und/oder einer anderen Zeit
verschieben.



PERSONAL ACCESSORIES

1. Setzen Sie den Cursor auf den Termin, den Sie verschieben mochten.

2. Wahlen Sie Versch.

Es erscheint eine Meldung, die Sie auffordert, den Cursor auf die gewtinschte
Zeit und das gewunschte Datum zu setzen.

Anmerkung: Se kdnnen keine Leerzeile verschieben.

3. Dricken Sie STRG+ BILD T oder STRG+ BILD i, um zum richtigen Datum zu
gelangen.

4. Dricken Sie die Auf/Abwértspfeiltasten, um zu der gewtinschten Zeit zu gelangen.
Sie kénnen die Zeit auch eingeben.

5. Driicken Siedie EINGABETASTE.

Einen Termin I6schen und wiederherstellen

Sie kénnen einen Termin léschen und dann zu verschiedenen Zeitpunkten
wiederherstellen.

1. Setzen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten auf den Termin, den Sie |6schen
maochten.

2. Wahlen Sie L 6schen aus dem Befehlsmenil. Der Termin wird gel6scht.

3. Setzen Sie den Cursor auf die Kombination aus Datum/Zeit, an der Sie den Tennin
wiederherstellen mochten.

4. Wahlen Sie Wieder her aus dem Befehlsment. Der von Ihnen geléschte Termin
wird jetzt am neuen Zeitpunkt angezeigt.

Anmerkung: Mit dem Befehl Wieder her kénnen Sie den zuletzt gel 6schten Termin
so oft wie Se wuinschen wiederherstellen. Daher ist er besonders
nutzlich fur das Kopieren des gleichen Termins an verschiedenen
Tagen und Zeiten.
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TELEFONBUCH

Das Telefonbuch liefert eine M6glichkeit, Namen und Telefonnummern geordnet
aufzuzeigen und ermdglicht Thnen das schnelle und miihel ose Heraussuchen einer
Adresse oder Telefonnummer. Sie kdnnen der Karte einer Person auch eine
Sprachmitteilung anhéngen.

Telefonbuch-Dateien haben die Erweiterung PHN. Sie kdnnen beliebig viele davon
erzeugen, indem Sie ihnen verschiedene Namen geben. Das ist besonders niitzlich,
wenn Sie die Telefonblicher einer Reihe von Leuten zu verwalten haben.

Wird das Telefonbuch zum ersten Mal aktiviert, wird eine Standarddatei geladen.
Spéter wird die zuletzt bearbeitete Datei geladen.

Telefonbuch-Fenster

Wird Telefonbuch durch Dricken von ME + F6 in einer beliebigen Umgebung und
oder T aus dem PA-Hauptmen aktiviert, erscheint ein Fenster wie das folgende:

Bijfe'
Stiche uahL en Uélilsyst. Kopie bescHr Karte an legen loSche Hark. Bruch Ztigr Been
temon, Karl MBIIIT. Peter > Sctmitheip, Uoifgang Name; Milller, Peter
" [Karten: 3] Adresse; Hundingstrasse 23
Tel-Nr.J: Tel- Nlirnberg
Nr.Z: B911/354-667
Kateg.: Komment.:

HI Ifc; FI Abbrach : £5C Z-26-9Z 4:27 :19p
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Die linke Seite des Telefonbuch-Fensters zeigt eine Liste von Namen aus der
Telefonbuch-Datel in alphabetischer Reihenfolge. Die rechte Seite zeigt die in dem
hervorgehobenen Namen zugeordnete Karte, auf der Sie die relevanten Informationen
eingeben.

Im Telefonbuch verwendete Befehle

Neu zeigt eine leere Karte fur die Eingabe neuer Informationen

sUche sucht in der Liste und in den Karten vonTelefonbuch nach einer
Zeichenfolge (z.B. eéinem Namen)

wahLen wahlt eine Telefonnummer, wenn Sie ein Hayes-
kompatibles Modusm verwenden

Wahlsyst. ermadglicht die Einrichtung des Wahlens nach lhren

Bedurfnissen

Kopie erzeugt eine Kopie der gewahiten Karte und trégt sie in der Liste
neben dem Original ein

bescHr ermdglicht die Beschrankung der Tétigkeit auf Karten einer
angegebenen Kategorie

|6Sche l6scht die angezeigte Karte und die entsprechende

Namenseintragung im Telefonbuch

Mark. ermoglicht oder sperrt die Umkehrung des
Vornamens und Nachnamens bei der Ubertragung der
Namen in ein anderes Modul Ubertragen

Druck siehe Abschnitt Aus PA-Modulen drucken Zugr liefert

Zugang zu einer anderen Telefonbuch-Datei

Been verlafdt das Telefonbuch und kehrt zum darunterliegenden
Modul oder Anwendungsprogramm zuriick.
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Informationen auf einer Karte eingeben

Gehen Sie folgendermal3en vor, um Informationen erstmalig auf einer Karte
einzugeben:

|. Driicken Siedie EINGABETASTE:

2 Geben Sie den Namen der jeweiligen Person ein. Beginnen Sie mit dem
Nachnamen, da dessen erster Buchstabe die al phabetische Position bestimmt, an
der die Eintragung im Telefonbuch eingefiigt wird. Trennen Sie den Vornamen

durch ein Komma vom Nachnamen. Geben Sie bei sopielsweise folgendes ein:
Mdller, Peter.

Anmerkung: Wenn Se das Komma vergessen, kdnnen Se die automatische
Umkehrungsfunktion hei der Ubertragung des Namens in ein anderes
Modul nicht verwenden. Weitere Einzel heiten entnehmen Se bitte

dem Abschnitt Einen Namen und eine Adresse ans dem Telefonbuch
heraussuchen.

.3. Driicken Sie die Abwaértspfeiltaste, um zu den Adressenzeilen zu gelangen.
Geben Siedie Adresse ein.

4. Driicken Sie die Abwaértspfeiltaste, um auf die Zeile Tel-Nr.| zu gelangen. Geben
Sie die Haupttel efonnummer der Person ein.

Anmerkung: Wenn das System an ein Modem angeschlossen ist, kdnnen Se es
automatisch eine eingestellte Vorwahl wahlen lassen, indem Se die
Buchstaben A. B oder C in der Nummer einschlieffen, nachdem Se
die Vorwahl mit dem Befehl Wahlsyst. konfiguriert haben. Sehe
Abschnitt Wahlen einrichten in diesem Kapitel.

5. Besitzt die Person eine zweite Telefonnummer, geben Sie diese in der Zeile Tel-
Nr.2 ein. Begeben Sie sich andernfalls direkt auf die Zeile Kateg. und geben Sie
die Kategorie ein. zum Beispiel Geschéftspartner. Sie kdnnen auch auf die Zeile
Komment, springen und ihr Erl&uterungen eingeben.

Wenn sie einen Fehler machen, |6schen Sie diesen mit der RUCK -

SCHRITTASTE oder der Taste ENTF. Sie kénnen auch mit STRG + ENDE
vom Cursor bis zum Ende der Zeile |6schen.
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Fir die Bewegung auf der Taste kdnnen Sie neben den Aufwarts- und
Abwaértspfeiltasten auch BILD (oben) , BILD (unten), POS1 und ENDE driicken,
um zum Anfang oder Ende der Karte zu gelangen.

Wenn Sie eine Zeile eingeben oder multiplizieren und sich danach anders
entschlief}en, bevor Sie die Zeile wechseln, kdnnen Sie ESC driicken, um die
vorherige Situation wiederherzustellen.

Driicken Siedie EINGABETASTE, um zur Telefonbuch-Liste
zuriickzukehren.

Eine Karte bearbeiten

Um Modifikationen an einer Karte vorzunehmen, gehen Sie folgendermalien
Vor:

1. Setzen Sie den Cursor in der Telefonbuch-Liste auf den Namen der Person. deren
Karte modifiziert werden soll. Dafiir kdnnen Sie die Pfeiltasten, BILD T, BILD L
verwenden oder einfach den Namen eingeben.

2. Dricken Sie die EINGABETASTE, um zur zugehdrigen Karte zu gelangen.

3. Setzen Sie den Cursor mit den Pfeiltasten auf die zu modifizierende Zeile.
4. Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen vor, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

Anmerkung: Wenn Se an mehreren Karten Anderungen vornehmen mochten,
konnen Se direkt vorwarts oder riickwarts von einer Karte zur
néchsten gelangen, indem Se STRG+ BILD T beziehungsweise
STRG+ BILD L, driicken.

Eine neue Karte hinzufligen
Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine neue Karte hinzuzuflgen:
1. Wéhlen Sie Neu aus dem Befehlsmen(.

2. Geben Sie dlle relevanten Informationen auf der neuen Karte ein, wieesim
Abschnitt Informationen auf einer Karte eingeben erlautert wurde.
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3 Driicken Sie die EINGABETASTE. Der neue Name der Person erscheint
vorgehoben an der richtigen alphabetischen Position in der Telefonbuch-Liste.

Nach einem Namen oder einer Zeichenfolge
suchen

Sie konnen automatisch zu einem Namen in Ihrem Telefonbuch gelangen, indem
Sie ihn eingeben. Der Cursor bewegt sich wéhrend der Eingabe der einzelnen
Buchstaben immer dichter an den Namen heran.

Der Suchbefehl kann verwendet werden, um einen Namen in lhrem Telefonbuch
oder eine Zeichenfolge auf Ihren Karten herauszusuchen. Gehen Sie
folgendermal3en hervor:

1. Setzen Sie den Cursor auf die linke Bildschirmseite, wenn Sie nach einer
Eintragung in der Telefonbuch-Liste suchen méchten, oder auf die rechte Seite,
wenn Sie eine Zeichenfolge auf den Karten heraussuchen mdchten.

2. Wahlen Sie suche aus dem Befehlsmend.
3. Es erscheint die Mitteilung Zeichenfolge eingeben. Geben Sie den Namen oder
die Zeichenfolge ein, und driicken Sie die EINGABETASTE.

4. Es erscheint ein Unterment, in dem Sie mit Vorwaérts oder Ruckwértsdie
Richtung auswéahlen kénnen. Heben Sie die gewilinschte Richtung hervor.

5. Dricken Sie die EINGABETASTE . Der Cursor bewegt sich direkt zu der Zeile,
die die Zeichenfolge enthélt. Driicken Sie erneut die EINGABETASTE, um zum
néchsten Auftreten auf der gleichen oder auf einer anderen Karte zu gelangen.

6. Wahlen Sie Fertig am Ende des Verfahrens.
Eine Telefonnummer wahlen
Ist Ihr System mit einem Modem an ein lokales Netzwerk oder

Weitverkehrsnetzwerk angeschlossen, kdnnen Sie auf Karten gespeicherte
Telefonnummern wahlen und Ihr Telefonsystem | hren Beduirfnissen anpassen.
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Gehen Sie folgendermalien vor, um eine Nummer zu wahlen:

1. Begeben Sie sich zu der Karte der Person, die Sie anrufen mdchten, indem Sie
den Namen in der Telefonbuch-Liste hervorheben und dann die
EINGABETASTE driicken.

2. Wahlen Sie wahL en aus dem Befehlsmen.

Anmerkung: Ihr System wahlt die Telefonnummer |. Wenn Se die Telefonnummer 2
wahlen mochten, miissen Se diese hervorheben, bevor Se den
Befehl wahL en hervorheben.

Es erscheint die Meldung "Wéahlen: Nach wahlen den Hérer abnehmen.”

3. Heben Sie den Horer ab, wenn das Modem gewdhlt hat. Driicken Sie irgendeine
Taste, um das Modem abzutrennen. Sobald die Verbindung hergestellt ist, wird
sie aufrechterhalten, bis Sie auflegen.

Das Wahlen einrichten

Der Befehl Wahlsyst. paldt das Telefonbuch an Ihr Telefonsystem an. Wéhlen
Sie einen der folgenden Befehle und befolgen Sie die B ildschirmanl eitung:

Normal fur eine Vorwahlnummer, die vor jeder
Telefonnummer gewéhlt werden mui3, zum Beispiel
fUr den Zugang zur Amtsleitung.

préfix A, B oder C fir eine Nummer, die automatisch vor Nummern gewahlt
werden muf3, die die Buchstaben A, B oder C enthalten,
zum Beispiel Amtszugang und Vorwahl.

Die Vorwahlziffem Normal und A, B und C kénnen
folgendes enthalten:

Nummern fir den Zugang zu Amtsleitungen oder
alternativen Diensten

P oder T fur die Auswahl von Impuls- oder
Mehrfrequenzwahl,
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, das Modem wartet fUr jedes, zwei Sekunden

(zum Beispiel fir das Warten auf einen zweiten

Wahlton bei Verwendung einer Nebenstellen-

anlége)

? as Angabe, dal? das Modem die Telefonnummer an dieser Stelle der
Zeichenfolge wahlen sollte.

scHnitt legt COM1 oder COM?2 als serielle Schnittstelle fest

Rate legt die Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate) fest, mit der Ihr
Computer Informationen an Ihr Modem schickt.
Speich speichert die Einrichtung auf der Diskette. Fertig

beendet das Einrichtungsverfahren.

Eine Karte kopieren

Sie kdnnen eine Karte kopieren und dann das Duplikat nach Bedarf bearbeiten. Das
ist beispiel sweise niitzlich, wenn Sie eine Karte hinzufligen méchten, die einer
vorhandenen Karte stark dhnelt.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Setzen Sie den Cursor in der Telefonbuch-Liste auf den Namen der Person,
..deren Karte Sie kopieren méchten. Sie kénnen dazu die Pfeiltasten “verwenden
oder den Namen eingeben.

2. Wéahlen Sie K opie aus dem Befehlsmenti.

Die kopierte Karte erscheint und kann nach Bedarf bearbeitet werden.

3. Wenn Sie fertig sind, dricken Sie die EINGABETASTE auf einer leeren Zeile
der Karte. Jetzt wird die neue Karte an der richtigen alphabetischen Position in der
Telefonbuch-Liste eingefiigt.
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Tatigkeiten einschranken

Sie kdénnen die Tétigkeiten auf Karten beschrénken, die einer oder mehreren
Kategorien zugehtren. Gehen Sie dafiir folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie bescHr aus dem Befehlsmen(.
2. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie die Kategorie ein.

Die Namen der Personen, die zu der Kategorie gehdren, erscheinen an Stelle der
vollsténdigen Telefonbuch-Liste. Der Name der Kategorie wird in eckigen Klammem
oben Uber der Liste angegeben. Alle nachfolgenden Operationen werden auf die
Karten beschrankt, die diesem Namen zugeordnet sind.

Anmerkung: Besteht |hre Kategorie aus mehreren Worten und ist das als
Beschrankung angegebene Wort in mehreren Kategorien enthalten,
werden die Tatigkeiten an allen Karten durchgefiihrt, die zu diesen
Kategorien gehdren. Wenn Sie beispiel sweise eine Kategorie mit dem
Namen "Firmen Deutschland" und eine andere mit dem Namen
"Firmen Europa" haben und "Firmen" als Einschrankung eingeben,
werden alle Tatigkeiten fur die Tatigkeiten durchgefiihrt, die zu
beiden Kategorien gehoren.

Um die Einschrénkung zu entfemen, wahlen Sie einfach erneut bescHr und driicken
die EINGABETASTE, wenn Sie aufgefordert werden, die Einschrankung
€inzugeben.

Eine Karte l6schen

Um eine Karte zu I6schen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Setzen Sie den Cursor in der Telefonbuch-Liste auf den Namen der Person. deren
Namen Sie |6schen méchten.

2. Wahlen Sie 16Sche aus dem Befehlsment.
3. Wéhlen Sie Ja zur Bestétigung.
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Die ausgewahlte Eintragung aus der Liste wird zusammen mit der
zugehorigen Karte geldscht.

Auf eine neue oder andere Telefonbuch-Datei
zugreifen

Wenn Sie Telefonbuch aktivieren, wird automatisch die Datei default.phn in den
Arbeitsspeicher geladen. Sie kénnen eine Reihe von Dateien erzeugen, denen Siedie
Erweiterung phn geben. Damit kénnen Sie mehrere Telefonbticher bearbeiten. Um
Zugang zu einer neuen oder anderen Telefonbuch-Datel zu erhalten, gehen Sie
folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie Zugr aus dem Befehlsmenti.

2. Geben Sie auf Aurforderung den Namen der Datel mit hdchstens 8 Zeichen
ein und driicken Sie die EINGABETASTE.

3. Ist die Datei noch nicht vorhanden, erscheint das Untermeni Er stellen:
Nein Ja. Wéhlen Sie Ja zur Erzeugung oder Nein, wenn Sie einen
Schreibfehler gemacht haben.

Die aktuelle Datel wird gesichert und das Telefonbuch-Fenster dieser Datel
erscheint mit dem Dateinamen in der oberen rechten Ecke.

Nach dem Zugriff auf eine andere Datei verwendet Telefonbuch diese Datel
jedesmal, wenn Sie Telefonbuch auswahlen, bis Sie eine andere Datei aufrufen oder
das System zurlicksetzen. In letzterem Fall wird erneut die Standarddatei verwendet.

Einen Namen und eine Adresse aus dem
Telefonbuch heraussuchen

Wenn Sie den Namen und die Adresse auf einer Karte in ein anderes Modul dder ein
anderes Anwendungsprogramm Ubertragen méchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Setzen Sie den Cursor in der Telefonbuch-Liste auf den Namen der Person, deren
Daten Ubertragen werden sollen. Sie kdnnen dazu die Pfeiltasten verwenden oder
die ersten Buchstaben des Namens eingeben.
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- Wenn Sie ein Komma eingeschl ossen haben, wie esim Abschnitt Informationen
auf einer Karte beschrieben wird, aber den Namen genauso Ubertragen
mochten wie er auf der Karte erscheint (Schmidt, Karl), machen Sie mit
Schritt 2 weiter.

« Wenn der Name mit dem Vornamen vor dem Nachnamen Ubertragen werden
soll (Karl Schmidt), machen Sie mit Schritt 3 weiter.

Anmerkung: Wenn Se kein Komma eingegeben haben (Schmidt Karl), aber die
Reihenfolge umkehren mdchten, fligen Se erst das Komma auf der
Karte hinzu und machen dann mit Schritt 3 weiter.

2. Wéhlen Sie Mark. aus dem Befehlsmeni. Ein Sternchen erscheint links vom
Namen auf der Karte und gibt damit an, daf3 die automatische Umkehrfunktion

gesperrt ist.

3. Wahlen Sie Beenden.

4. Rufen Sie das Modul oder Anwendungsprogramm auf, in das Sie Name und
Adresse Ubertragen méchten.

5. Halten Se UMSCHAL T+ ALT gedriickt und driicken Sie' (Apostroph). Name
und Adresse von der Karte erscheinen an der aktuellen Cursorposition.

DATEI-MANAGER

Mit diesem Modul kénnen Sie zahlreiche Operationen ausfiihren, wenn Sie sich auf
der DOS-Ebene oder in einem anderen Programm befinden. Wenn Sie mit der
Handhabung von Dateien in einem Verzeichnis nicht vertraut sind, lesen Sie bitte den
Abschnitt Dateien und V erzeichnisse verwenden in Kapitel 5, bevor Sie den Datei-
Manager verwenden.
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wird der Datei-Manager durch Driicken von MF + F7 aus einer beliebigen
Umgebung oder D aus dem PA-Hauptmenu aktiviert, zeigt er ein dhnliches

Fenster wie folgt:

fur»ciclinis Info Datei Suchen Beenden

[Milfuerk uélilen und anzeigen'.SUer zeichnis

T1,' - C:\\FIGURE

aal,'SSysteiiiveraetchn. >
111327 UIIBrg.Ver TOichn. >

BT SWH EM 7B37
|I- roHinnr ME 38867
IST-FONTSBIH 16640
»e»mc GEI Bffi 34496
1 fIC'SMV, EHE 37511
r- VIBEOI TIP 32864
U 81BSE018 TIF 32864
j UIDEO11TIF 32B64
| MIDEO2 HF 32864
VII>EO3TIF 32864

fttlfti:ri Abbrach:ESC

1-86-88 9 28«
'I—CIC.- 928a
8-14-86 | 55p
7-21-87 602p
9-16-91 18 3%
6-29-87 12 88p
7-84-87 1218p
2-26-92 | 56p
2-26-92 3B9%
2-26-92 310?
2-26-92 284p
2-26-92 218p
2-26-92 358:46p

Das Datei-Manager-Fenster

Das Datei-Manager-Fenster enthalt eine al phabetisch geordnete Liste mit ‘bis
zu 250 Dateien im aktuellen DOS-Verzeichnis unter Angabe ihrer
Grofle, des Datums und der Zeit ihrer Erzeugung oder letzten Modifizierung.

Der Name des aktuellen Verzeichnisses wird oben angezeigt. Die beiden feisten
Eintrége ermdglichen das Wechseln in das Systemverzei chnis Beziehungsweise das
Ubergeordnete Verzeichnis, wenn Sie sich nicht gerade Im Systemverzeichnis

befinden.
Im Datei-Manager

Verzeichnis

verwendete Befehle

ermoglicht die Durchfiihrung von Operationen mit
Verzeichnissen, zum Beispiel Auflisten, Andern,
Erzeugen, Entfernen oder Ausdrucken eines
Verzeichnisses, Sortieren eines Verzei chnisses nach der

Dateiname, Dateiart, Datum oder Grofe
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Info zeigt Informationen Uber das aufgefihrte
Verzeichnis und seine Lage einschliefdlich der Anzahl
der Dateien im Verzeichnis und des auf der Diskette oder
Platte vorhandenen Platzes.

Datei ermoglicht die Uberarbeitung von Dateien, zum Beispiel Kopieren,
Umbenennen, Ausgeben oder Loschen einer Datel

Suchen sucht in Verzeichnissen nach dem aktuellen Laufwerk einer
angegebenen Date

Beenden verlakt den Datei-Manager und kehrt zum darunterliegenden

Modul oder Anwendungsprogramm zuriick.

Verzeichnisse auflisten

Wenn Sie das Systemverzeichnis, das |etzte Verzeichnis (dagenige direkt Uber dem
aktuellen Verzeichnis) oder ein Unterverzeichnis auflisten mdchten, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Heben Sie den Namen des Verzeichnisses (in spitzen Klammern
angegeben) hervor, indem Sie den Cursor folgendermal3en in der Liste
verschieben:

zeilenweise mit den Auf- oder Abwértspfeiltasten
seitenweisemit BILD T or BILD L

zum Anfang oder Ende der Liste mit POS1 oder ENDE.

2. Driicken Sie die EINGABETASTE. Die Dateien im ausgewahiten
Verzeichnis werden auf dem Bildschirm aufgelistet.

Wenn Sie ein anderes Verzeichnis auflisten mochten, gehen Sie
folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie Ver zeichnis aus dem Befehlsmen.

2. Wahlen SielisT e aus dem Untermen(l.
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3. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie den Pfadnamen des aufzulistenden
Verzeichnisses ein. Wenn Sie beispielsweise das Verzeichnis "Arbeit" auf dem
Laufwerk C auflisten méchten, geben Sie c:\Arbeit ein.

4. Dricken Siedie EINGABETASTE. Die Dateien im ausgewahiten
Verzeichnis werden auf dem Bildschirm aufgelistet.

Andern des aktuellen DOS-
Standardverzeichnisses

Sie kdénnen das aktuelle DOS-Verzeichnis fir ein beliebiges Laufwerk wie folgt
andern:

1. Wéhlen Sie Ver zeichnis aus dem Befehlsmenl.

2. Wahlen Sie aNd aus dem Untermen(.

3. Wahlen Sie den Laufwerkskennbuchstaben, zum Beispiel C.

4. Geben Sie das Verzeichnis ein, das Sie als DOS-Standardverzeichnis fir dieses
Laufwerk haben mdchten.

5. Bestétigen Sie lhre Auswahl mit J oder der EINGABETASTE.
Ein Verzeichnis erstellen

Sie kdénnen ein Verzeichnis wie folgt erstellen:

1. Wahlen Sie Ver zeichnis aus dem Befehlsmend.
2. Wahlen Sie Er st aus dem Untermenti.

3. Geben Sie den Namen des zu erzeugenden Verzeichnisses ein.

Anmerkung: Wenn Se nicht den vollen Pfadnamen angehen, wird das Verzeichnis
als Unterverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses erzeugt.

4. Driicken Sie die EINGABETASTE. Das neue Verzeichnis wird an der richtigen
alphabetischen Position in der Liste der Verzeichnisse direkt unter den Eintrégen
fUr das Systemver zeichnis und das Uber geor dnete Ver zeichnis eingefgt.
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Verzeichnis entfernen

Sie kdnnen ein Verzeichnis folgendermal3en entfemen:

1. Ist das zu entfernende Verzeichnis leer, machen Sie mit Schritt 5 weiter. Begeben
Sie sich andernfalls mit Hilfe des bereits beschriebenen Befehls Liste oder durch
Hervorheben des Verzeichnisses und Driicken der EEINGABETASTE in das
Verzeichnis.

2. Loschen Sie alle Dateien aus diesem Verzeichnis mit Hilfe des Befehls L 6sche
aus dem Unterment des Befehls Datel und driicken Sie J als Bestétigung.

3. Driicken Sie zweima ESC, um das Untermenti und das Befehlsmenii zu entfemen.
4. Heben Sie Uberg.Verzeichn. hervor und driicken Sie die EINGABETASTE.

5. Heben Sie das zu entfernende Verzeichnis hervor:
6. Wahlen Sie Ver zeichnis aus dem Befehl smendi.
7. Wahlen Sie L dsch aus dem Unterment.

8. Driicken Sie J, um den Befehl zu bestétigen.

Die Dateien in einem Verzeichnis sortieren

Sie kénnen die Dateien aus einem Verzeichnis nach Name, Art, Datum oder GroRRe
sortieren.

1. Wahlen Sie Ver zeichnis aus dem Befehlsmen.

2. Wahlen Sie Sortieren aus dem Untermend.

3. Wahlen Sie Name, aRt, Datuni oder Gro6l3e.
Name  sortiert die Dateien nach ihrem Namen in alphabetischer Reihenfolge
aRt sortiert die Dateien nach ihrer Erweiterung in alphabetischer Reihenfolge
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Datum  sortiert die Dateien in chronologischer Reihenfolge

GroRRe sortiert die Dateien von der kleinsten zur grofiten.

Anmerkung: Wird Aus ausgewahlt, wird nach jeder Speicher- oder
Kopieroperation die betroffene Datei an das Ende der
Dateiliste angehangt.

Werden die Dateien nach Name oder Erweiterung sortiert, kénnen Sie einfach durch
Eingabe des Dateinamens zu einer Datei gelangen. Der Cursor néhert sich dem
Dateinamen immer mehr, wahrend Sie die einzelnen Zeichen eingehen.

Dateien kopieren, umbenennen, |[6schen und
darstellen

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine Datei zu kopieren oder
umzubenennen:

1. Begeben Sie sich mit Hilfe des BefehlslisTe in das Verzeichnis. Sie kdnnen es
auch hervorheben und dann die EINGABETASTE driicken.

2. Heben Sie die gewiinschte Datei mit den Auf/Abwaértspfeiltasten BILD i, BILD T
oder durch Eingabe des Dateinamens hervor,

3. Wahlen Sie Datei aus dem Befehlsmen(.

4. Wéahlen Sie K opie oder Umbenenn, aus dem Unterment.

5. Geben Sie den Namen ein, den Sie der kopierten oder umbenannten Datei
zuweisen mochten.

Anmerkung: Wenn Sein ein anderes Verzeichnis oder auf ein andres Laufwerk
kopieren méchten, gehen Se den vollsténdigen Pfadnamen ein.

6. Driicken Sie die EINGABETASTE.
Zum Loschen einer Datei befolgen Sie die ersten drei Oben beschriebenen

Schritte, wahlen dann Losche aus dem Untermeni und dricken J, um den
L 6schbefehl zu bestétigen.
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Wenn Sie sich den Inhalt einer Datei ansehen méchten, wahlen Sie den Befehl

Dar st. aus dem Untermenti. Es erscheint ein weiteres Menl. Wahlen Sie Verkirzen,
wenn Sie sich nur den Teil der Zeilen ansehen méchten, der auf den Bildschirm palt,
oder Umbruch, um den tber den rechten Rand hinausgehenden Text auf die néchste
Zeile zu setzen. Der Inhalt lauft Uber den Bildschirm. Driicken Sie die
LEERTASTE, um das Rollen zu unterbrechen. Mit ESC kénnen Sie den Text
verlassen und zum vorherigen Menl zurlickkehren.

Eine Datei suchen

Sie kdnnen eine Datel in einem beliebigen Verzeichnis auf einem beliebigen
Laufwerk suchen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie Suchen aus dem Befehlsment.

2. Geben Sie den Namen der zu suchenden Datei ein, wenn Sie dazu
aufgefordert werden. Sie kdnnen die Ersatzzeichen * und ? im Dateinamen
einschliefZen.

Wenn Sie auf einem anderen Laufwerk suchen mdchten, beginnen Sie mit dem
L aufwerkskennbuchstaben gefolgt vom: (Doppel punkt). Wenn Sie sich
beispielsweise auf der Festplatte (Laufwerk C) befinden und nach der Datel
"Brief.txt" auf einer IC-Karte im Laufwerk E suchen méchten, geben
Siee:Brief.txtein.

Wenn Sie mit dem Dateinamen einen Pfad angeben, wird die Suche nur auf
diesem Pfad durchgefiihrt.

3. Dricken Sie die EINGABETASTE. Die Datei wird gefunden, wenn sie
vorhanden ist (ist sie es nicht, erscheint die Meldung Nicht gefunden: Mit
beliebiger Taste weiter). Jetzt erscheint ein Untermenti.

4. Wahlen Sie Nachste, um nach einer anderen Datei mit dem gleichen Namen
zu suchen, lisTe., um ale Dateien in diesem Verzeichnis aufzuftihren, oder
Fertig, um die Suche zu beenden.
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Einen Dateinamen aus dem Datei-Manager
gewinnen

Wenn Sie einen Dateinamen aus einer Verzeichnislistein ein anderes Modul
oder Anwendungsprogramm tbertragen mdchten, gehen Sie folgendermalien
Vor:

1. Heben Sie den Namen in der Liste der Dateien aus dem Verzeichnis hervor.

2. Wéhlen Sie Beenden aus dem Befehlsmen(, um zu dem Modul oder
Anwendungsprogramm zuriickzukehren, in das Sie den Dateinamen
Ubertragen mochten.

3. Halten Sie UM SCHALT + ALT gedrtickt, und driicken Sie\. Der
Dateiname wird an der aktuellen Cursorposition ausgegeben.

Anmerkung: Wenn Se den gesamten Pfadnamen(Ver zeichnis Pfad und
Dateiname) gewinnen mdchten, driicken Se'. anstelle von \.

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Datei-Manager als allgemeines
Dateimentsystem fir jede beliebige Anwendungssoftware verwenden.

Archiv

Der Archiv ist eine elektronische Datei. Er besteht aus zwei Fenstern: dem Archiv-
Listenfenster und dem Archiv Kartenfenster. Zugang zu einer Karte halten Sie durch
Hervorheben Ihres Namensim Archiv List-Fenster und driicken der
EINGABETASTE. Sie kdnnen verschiedene Operationen an | Karten durchftihren
und einer Karte eine Sprachmitteilung zuordnen.

Wird der Archiv das erste Mal aktiviert, 1&dt er die Datei DEFAULT.ORG. Diese
Datei wird weiterhin automatisch geladen, bis Sie eine andere Datei Mit dem Befehl
Zugr erzeugen, wie es spéter in diesem Abschnitt beschrieben wird.
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Archiv-Listenfenster

Wenn Sie dieses Modul durch Driicken von MF + F8 in einer beliebigen Umgebung
oder A aus dem PA-HauptmenU aktivieren, erscheint ein Archiv-Listenfenster, das
der folgenden Abbildung entspricht:

Meu Suche Uersch Kop bescH Losch Druck Zugr Been
Neue Karte oberhalb einfiigen

Fugball-Havwaschaft
Tennis-Mannschaft

{Total Karten:

l!Hi ife:F1 Abbrech:ESC 2Pp6-92 4:83:11p
o]

Dieses Fenster enthélt eine Liste von Karten in der aktuellen Kartendatei, die bis zu
100 Karteikarten enthalten kann. Die Gesamtanzahl der Karten in der Liste wird in
eckigen Klammem unten in der Liste angezeigt.

Verwendete Befehle

Neu flgt der Datel eine neue Karte hinzu

Suche sucht nach einer Zeichenfolge in einer Liste

Versch verschiebt eine Karte in eine andere Position der Liste

Kop kopiert eine Karte

bescH beschrénkt die Operationen auf Karten einer angegebenen Kategorie
L &sch l6scht eine Karte
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Druck druckt eine Karte (siehe Abschnitt Drucken aus einem PA-Modul)
Zugr greift auf eine andere Kartendatei zu
Been

verlalt den Archiv und kehrt zum darunterliegenden
Modul oder Anwendungsprogramm zurtick.

Wird eine Karte auf der Archiv-Liste ausgewdahlt, erscheint das Archiv-
Kartenfenster. Esfolgt ein Beispiel:

Suche Versch. aUss Abruf. eiNf. Losche Druck Been|
7eichenkette auf Karten suchen

Tewnis-Hannschaft
Kateq. : Mannschaft

Reisespesen
Sonderausgaben

P A N N e i
GO U N

Oben im Fenster werden der Name der Karte und die Kategorie angegeben
Darunter folgt eine Liste der Positionen, die an dem Projekt beteiligt sind.

Verwendete Befehle

Suche sucht eine Zeichenfolge in den Karten
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Versch. verschiebt eine Zeile an eine neue Position auf der Karte
aUss entfernt und speichert eine Gruppe von Zeilen aus der Karte, die
dann verschoben oder kopiert werden kann

Abruf, ruft die zuletzt ausgeschnittenen Zeilen an der aktuellen Position
auf einer Karte auf

eiNf. flugt eine Leerzeile auf der Karte ein

L sche |6scht eine Zeile auf der Karte

Druck druckt die aktuelle Karte (siehe Drucken aus PA-Modulen)

Beenden verlait den Archiv und kehrt zu dem

darunterliegenden Modul oder Anwendungs-
programm zuriick.

Karten hinzufligen, verschieben und I6schen

Flgen Sie eine Karte folgendermal3en hinzu:

1. Wenn Sie eine Karte das erste Mal hinzufiigen, wahlen Sie Neu oder driicken die
EINGABETASTE und machen mit Schritt 3 weiter. Andernfalls begeben Sie
sich in der Archiv-Liste zu der Karte, Uber der Sie die neue Karte einfligen
maochten.

2. Wahlen Sie Neu aus dem Befehlsmenil. Es erscheint eine leere Karte auf der
Anzeige.

3. Geben Sie Betreff, Kategorie und Eintrége nach Bedarf ein.

4, Heben Sie eine Leerzeile hervor, und driicken Siedie EINGABETASTE, um zu
der Archiv-Liste zuriickzukehren. lhre neue Karte erscheint an der vorher
gewdhlten Position.

Kopieren, verschieben oder |6schen Sie eine Karte folgendermal3en:
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1. Begeben Siesich in der Archiv-Liste zu der Karte, die Sie kopieren,
verschieben oder |6schen mdchten.

2. Treffen Sie die entsprechende Auswahl im Befehl smen(.

Kop  kopiert in die ausgewdahlte Karte und trégt sie in der Liste unmittelbar
unter dem Original ein. Sie kénnen dann die EINGABETASTE
driicken und die Karte nach Bedarf veréndern.

Versch fordert Sie auf, sich zur gewiinschten Position zu begeben.
Verwenden Sie dafir die Pfeiltasten und driicken dann die
EINGABETASTE.

Losch  mufd bestétigt werden. Driicken Sie J zur Bestétigung, N oder
EINGABETASTE zum Abbrechen des Befehls.

Tatigkeiten einschranken

Sie kdénnen die Tatigkeiten auf Karten in einer oder mehreren Kategorien
einschréanken:

1. Wéhlen Sie bescH aus dem Befehlsmendi.

2. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie die Kategorie ein.

Die zu der Kategorie gehdrenden Karten werden aufgelistet, wobei die
Kategorie in eckigen Klammem oben in der Liste angegeben wird. Alle
nachfolgenden Téatigkeiten sind auf diese Karten beschrankt.

Anmerkung: Besteht |hre Kategorie aus mehreren Worten und wird ein Wort
als Beschrankung eingegeben, das in mehreren Kategorien
enthalten ist, werden die Tatigkeiten hei allen Karten
durchgefihrt, die zu diesen Kategorien gehdren. Haben Se
bei spiel sweise eine Kategorie mit dem Namen "Fuf3ball-
Mannschaft" und eine andere mit dem Namen "Tennis-
Mannschaft" und gehen Se "Mannschaft" als Einschrénkung
ein, werden die Tatigkeiten fiir alle Karten durchgefihrt, die
beiden Kategorien angehéren.

Die Einschrénkung zu entfemen, wahlen Sie einfach erneut bescH und driicken
die EINGABETASTE; wenn Sie zur Eingabe der Einschrénkung aufgefordert
werden.

3-59



PERSONAL ACCESSORIES

Auf eine neue oder andere Archiv-Datei zugreifen

Wenn Sie den Archiv aktivieren, wird die Datei default.org automatisch in den
Arbeitsspeicher geladen. Sie kbnnen eine Reihe von Dateien mit der Erweiterung
ORG erzeugen, damit sie mehrere Archiv-Kartendateien bearbeiten kénnen. Zugang
zu einer neuen oder anderen Archiv-Datel erhalten Sie folgendermalen:

1. Wéahlen Sie Zugr aus dem Befehlsmentl.

2. Geben Sie nach der Aufforderung den Namen der Datel (hdchstens 8
Zeichen) ein, und driicken Siedie EINGABETASTE.

3. Ist die Datei nicht vorhanden, erscheint das Untermenll Er stellen: Nein Ja.
Waéhlen Sie Ja zum Erzeugen oder Nein, wenn Sie einfach einen Schreibfehler
gemacht haben.

Die aktuelle Datel wird gesichert, und das Archiv-Listenfenster dieser Datei
erscheint mit dem Dateinamen in der oberen rechten Ecke.

Wenn Sie auf eine andere Datei zugegriffen haben, verwendet Archiv diese Datei
jedesmal, wenn Sie Archiv auswéhlen, bis Sie wieder auf eine andere Datel
zugreifen oder das System zurlickgesetzt oder ausgeschaltet wird. In letzterem Fall
wird wieder die Standarddatei default.org verwendet.

Nach einer Zeichenfolge suchen

Sie kdénnen eine Zeichenfolge entweder in der Liste oder auf den Karten suchen.

1. Setzen Sie den Cursor auf die Liste oder auf eine Karte.

2. Wahlen Sie Suche aus dem Befehlsmen.

3. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie die zu suchende
Zeichenfolge ein.

4. Driicken Siedie EINGABETASTE. Es erscheint ein Untermend, in dem Sie die
Richtung eingeben missen, in der Sie suchen méchten.

5. Wahlen Sie Vorwarts oder Riickwaérts.
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Die Zeile, auf der die Zeichenfolge das erste Mal auftritt, wird hervor-

gehoben.
Dricken Sie die EINGABETASTE, um zu der néchsten Zeile zu gelangen,

die die Zeichenfolge enthélt oder wéhlen Sie Fertig, um die Suche zu
beenden.

Eine Zeile auf einer Archiv-Karte einfligen,
I6schen oder verschieben

Um eine Leerzeile fur eine neue Eintragung einzufligen, heben Sie die Eintragung
hervor, Uber der Sie die Leerzeile einfligen mochten, wahlen eiNf aus dem
Befehlsment und driicken die EINGABETASTE. Die ‘anderen Eintrage werden

eine Zeile nach unten geschoben.

Um eine Zeile zu 16schen, heben Sie einfach den Eintrag hervor und wéhlen |
L 6sche aus dem Befehlsmend.
Um eine Zeile zu verschieben, heben Sie den Eintrag hervor, wéhlen Versch aus
dem Befehlsmeni, setzen den Cursor nach Aufforderung an die ' gewlnschte
Position und driicken die EINGABETASTE.
Eine Zeilengruppe ausschneiden und wieder

abrufen

> Sie konnen eine Zeilengruppe ausschneiden und an beliebig vielen
Positionen wieder einsetzen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:
[; 1. Heben Sie die erste Zeile hervor, die Sie ausschneiden méchten. ', 2.

Wahlen Sie aUss aus dem Befehlsmenl.

3. Setzen Sie den Cursor nach der Aufforderung auf die letzte auszusch-;

neidende Zeile.
', 4. Dricken Sie die EINGABETASTE. Die Zeilen werden entfernt, und es |

erscheint eine Meldung oben rechtsim Fenster, die die Anzahl der i
ausgeschnittenen Zeilen angibt.

5. Setzen Sie den Cursor an die Position, an der Sie die Zeilen wieder
aufrufen mochten. Das kann auf der gleichen Karte oder auf einer anderen Karte

sain.



PERSONAL ACCESSORIES

6. Wahlen Sie Abruf, aus dem Befehlsmenti. Die ausgeschnittenen Zeilen werden an
der aktuelle Cursorposition eingefiigt. Sie kdnnen diese Zeilen an beliebig vielen
Stellen wieder aufrufen, indem Sie den Befehl Abruf. auswahlen.

Anmerkung: der Befehl Abruf, ruft immer die zuletzt ausgeschnittenen Zeilen wieder
auf. Se konnen also keine Zeilen wieder aufrufen, die zu einem
friheren Zeitpunkt ausgeschnitten worden sind, es sei denn, Se
wiederholen den Befehl aUss.

VOICE MANAGER

Der Voice Manager ist ein innovatives Modul fir die Bearbeitung von Sprachdaten,
die mit Hilfe der Sprachverarbeitungsfunktionen aufgezeichnet wurden. Eine
detaillierte Beschreibung dieser Funktionen finden Sie in Kapitel 4.

Der Voice Manager zeichnet in die Mitteilungen in Kassetten auf, die Sprachdateien
mit der Erweiterung VOI sind. Wird der Voice Manager aktiviert, zeigt er ein Fenster
fur die externe Rekorderkassette (RECORDER. VOI). Diesist die Kassette, auf der
Mitteilungen standardmallig aufgezei chnet werden, wenn das System im
geschlossenen Zustand al's Rekorder verwendet wird. Fiir jede aufgezeichnete
Mitteilung wird eine neue Zeile in der Kassette eingefligt.

Sie kdénnen beliebig viele Kassetten erzeugen, so dal’ zusammengehdrige Mitteillungen
zur Erechterung des Zugriffs zusammengefaldt werden kénnen. Zusammengehérige
Kassetten kdnnen in einem Archiv kombiniert werden. Wenn lhre Firma

bei spiesweise regel méfiige K ontakte zu Spanien hat und Sie eine Geschéftsreise nach
Madrid machen, kénnten Sie I hre Mitteilungen auf der externen Rekorderkassette
aufzeichnen und nach der Riickreise ein Archiv mit dem Namen Spanien und darin
eine Kassette mit dem Namen Madrid erzeugen und die Mitteilungen auf diese
Kassette verschieben.
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Der Voice Manager verwaltet Archiv und Kassetten genauso wie der Datei-
Manager Verzeichnisse und Dateien verwaltet. Daher sind die gleichen Operationen
verflgbar. Zusétzlich gibt es einige wichtige neue Funktionen |wie
Sprachanmerkungen, mit denen Sie Sprachmitteilungen oder Kassetten mit Notizen-,
Kalender-, Archiv-, Telefonbuch- und anderen Programm-|dateien verknipfen
kénnen, verschiedene Kompressionsstufen zur Verrin-jigerung des von den
aufgezeichneten Mitteilungen belegten Speicherplatzes Jund eine spezielle
automatische Lautstérkeregelung, die fir eine gleichméfdige Lautstérke bei der
Wiedergabe einer Mitteilung ungeachtet der Aufnahmebedingung sorgt.

Die Sprachverarbeitungsfunktionen werden so ausgefiihrt, wie esin Kapitel 4
beschrieben wird, nur werden die Tasten F3 bis F8 anstelle der externen Tasten
benutzt.

Anmerkung: Diese Funktion ist nicht bei Programmen verfligbar, die den
Bildschirm im Graphikmodus verwenden.

Wird der Voice Manager durch Driicken von M F + F9 aus beliebiger Umgebung
oder V aus dem PA-Hauptmenu aktiviert, erscheint das Fenster der externen
Rekorderkassette:

Mitteil HKenn.zch. Anwerk. kOmp Lautst. Druck darsl - Beend
itteilung kopieren, ausschneiden, einfligen, 18schen

C:NRECORDER. V01

Kommentar Datunstihrz. kOnp TU
L ?-82-92 %:87p N
T-85-92 12:28a N
ANDREA ?-B6-92 . 8:29p N
GEORG 2-26~92 3:86p H
[Kassettenendel
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Das Fenster der externen Rekorderkassette

Dieses Fenster enthdlt eine Liste der Meldungen in der Standardkassette, die
automatisch fur Sie gedffnet wird. Wird eine Mitteilung aufgezeichnet, zeigt das
Fenster die Zeit vom Anfang der Kassette in Sekunden, das Datum und die Zeit, an
der sie erzeugt oder zuletzt gedndert wurde, ihre Kompression und den
Schreibschutzstatus. Aufderdem gibt es Felder fir Namen und Erlduterungen. Sie
sollten jeder Mitteilung sofort nach der Aufnahme einen Namen zuweisen, wieesim
Abschnitt Mitteilungsparameter beschrieben wird, um Verwechslungen zu vermeiden.

Im Fenster sind der Pfadname der Kassette, die sechs Rekordertasten und die
entsprechenden  Funktionstasten und die aktuellen Kompressionss und
Lautstarkeeinstellungen enthalten.

Die Fenster aller Kassetten haben das oben beschriebene Layout. Der Name der
aktuellen Kassette wird oben in eckigen Klammern gezeigt.

Aus einem Kassettenfenster aktivierte Befehle

Mitteil ermdglicht die Erstellung oder Anderung von Mitteilungsparametern
und das Kopieren, Herausziehen, Einfligen, Mischen oder
Ldschen von Sprachmitteilungen.

Kenn.zch. weist einer Kassette ein Kennzeichen zu

Anmerkung verkniipft eine Mitteilung oder Kassette mit einer Textdate

Anmerk.aufh hebt die Verkniipfung einer Mitteilung oder Kassette auf. Dieser
Befehl ist nur verfligbar, wenn Sie den Voice Manager an
einer Anmerkungsmarkierung oder -Zeichenfolge

aufrufen
kOmp ermoglicht das Festlegen der Kompressionsstufe fur die Aufnahme
Lautst. aktiviert/sperrt die automatische

Lautstérkeregelung
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Druck druckt die angezeigte Kassette

darsT ermdglicht die Anzeige einer vollen Erléuterung
anstelle des Datums und der Zeit

Beend verlalkt den Voice Manager und kehrt zum

darunterliegenden Modul oder
Anwendungsprogramm zuriick

Mitteilungsparameter

Die Mitteilungsparameter sind Name, Erlauterung, Datum/Zeit und
Schreibschutzstatus einer Mitteilung. Wenn Sie eine dieser Positionen
zuwei sen oder abéandern mochten, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Wahlen Sie Mitteil aus dem Befehlsment.

2. Wahlen Sie Par am aus dem Untermen(i.

3. Heben Sie die Mitteilung hervor, deren Kommentar oder
Schreibschutzstatus Sie abéndern mdchten.

14. Wéhlen Sie:
Name um der Mitteilung einen Namen zuzuweisen oder diesen
abzuéndern (max. 12 Zeichen)
Kommentarum einer Mitteilung einen Kommentar zuzuweisen oder 'j
diesen abzuéndern (max. 40 Zeichen)

Datum/Zeit um Datum und/oder Zeit abzuandern
Schutz  um den Schreibschutz zu aktivieren oder zu sperren

5. Wenn Sie Name oder Mitteil ausgewahlt haben, geben Sie die gewiinschte |
Zeichenfolge ein und driicken die EINGABETASTE.

Falls Sie Datum/Zeit gewahit haben, wahlen Sie Jetzt, um die aktuelle Zeit
einzusetzen, oder Bear beiten, um eine Zeit einzugeben, die Sie mit der
EINGABETASTE bestétigen.

Wenn Sie Schutz ausgewahlt haben, driicken Sie J, wenn Sie den Schutz »
aktivieren, oder N, wenn Sieihn sperren.
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Eine Sprachmittelung kopieren, herausziehen und
einfiigen

Sie kdnnen eine Mitteilung von der aktuellen Kassette kopieren oder herausziehen
und diese an einer anderen Position auf der gleichen Kassette oder einer anderen
Kassette einfligen.

Gehen Sie dafr folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie Mitteil aus dem Befehlsmend.

2. Heben Sie die zu kopierende oder herauszuziehende Mitteilung hervor.

3. Wéhlen Sie Kopieren oder Ausschn. aus dem Untermenii. Wenn Sie Kopieren
wahlen, bleibt die Mitteilung an der urspriinglichen Position erhalten. Sie wird
jedoch entfernt, wenn Sie Ausschn. wéhlen.

4. Wenn Sie die Mitteilung einer anderen Position auf der gleichen Kassette eingeben
maochten, machen Sie mit Schritt 6 weiter.

Driicken Sie die EINGABETASTE , um das Archivfenster angezeigt zu
bekommen.

5. Heben Sie das Archiv/die Kassette flr das Einfligen der Mitteilung hervor, und
driicken Sie zweimal beziehungsweise einmal die EINGABETASTE, umin die
Kassette zu gelangen. Wenn Sie in eine neue Kassette einfligen mochten,
erzeugen Sie diese Kassette und setzen den Cursor hinein.

6. Heben Sie die Mitteilung hervor, Uber der Sie die Mitteilung einfligen mdchten.

7. Wéhlen Sie Einfligen aus dem Untermeni Mitteil. Sie konnen an beliebig vielen
Positionen einfligen.

Die Mitteilung wird automatisch an der neuen Position eingefiigt.
Mitteilungen l6schen und verbinden

Um eine Mitteilung zu l6schen, wéhlen Sie einfach Mitteil aus dem Befehlsmend,
heben die betroffene Mitteilung hervor, wahlen Ldschen aus dem Unterment und
bestétigen durch Driicken von J. Die Mitteilung wird automatisch geléscht und die
nachfolgenden Mitteilungen werden entsprechend verschoben.
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Um zwel aufeinanderfolgende Mitteilungen zu verbinden, gehen Sie
folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie Mitteil aus dem Befehlsment.

2. Heben Sie die erste der beiden zu verbindenden Mitteilungen hervor.

3. Wahlen Sie Verbinden aus dem Untermend.

Diese Mitteilung wird automatisch mit der néchsten Mitteilung verbunden. Alle
nachfolgenden Mitteilungen werden entsprechend verschoben.

Anmerkung: Schreibgeschitzte Mitteilungen und Mitteilungen mit

ver schiedenen Kompressionsstufen kdnnen nicht verbunden werden.
Eine Kassette beschriften

WennSie lhrer Kassette ein Kennzeichen zuordnen mochten, wéhlen Sie einfach
K enn.zeichen aus dem Befehlsmentl, geben die gewiinschte Zeichenfolge ein und

driicken die EINGABETASTE. Das Kennzeichen wird direkt unter dem Namen der
Kassette oben im Fenster angezeigt.

Eine Mitteilung oder Kassette anhangen

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Mitteilung oder Kassette anzuhangen:
interne oder externe Sprachanmerkung.

Die interne Sprachanmerkung ist nur im Notizen-Modul verflgbar. Sie wird im
entsprechenden Abschnitt weiter vom in diesem Kapitel beschrieben.

Die externe Sprachanmerkung ermdglicht die Verkniipfung einer Kassette oder

Mitteilung mit einer Datei, die von Kaender, Telefonbuch, Archiv oder einem
Drittprogramm erzeugt wurde,

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine Mitteilung mit externer
Sprachanmerkung anzuhéngen:

|. Setzen Siein Ihrem Programm (z. B .Texteditor) den Cursor an die Stelle, an der
Sie die Kassette oder Mitteilung anhdngen mochten.
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2. Aktivieren Sie den Voice Manager, indem Sie MF + F9 driicken.

Eswird die externe Rekorderkassette angezeigt. Wenn Sie eine neue oder
modifizierte Mitteilung einfligen mdchten, zeichnen Sie diese- auf oder verarbeiten
siewieesin Kapitel 4 beschrieben wird.

3. Wenn Sie eine Mitteilung von einer aktuellen Kassette anfligen méchten, heben Sie
diese hervor und machen mit Schritt 6 weiter. Wenn Sie die gesamte K assette
anfuigen mochten, machen Sie direkt mit Schritt 6 weiter.

Driicken Sie die EINGABETASTE. Eswird das Fenster Hauptarchiv angezeigt.

4. Heben Sie die gewiinschte K assette hervor, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

5. Wenn Sie eine Mitteilung von dieser Kassette anhangen mochten, heben Sie diese
hervor. Wenn Sie die gesamte Kassette anfligen mdchten, machen Sie mit Schritt 6
weiter.

6. Wahlen Sie den Befehl Anmerkung.

7. Wahlen Sie Kassette oder Mitteil, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

8. Wenn Sie K assette ausgewahlt haben, driicken Sie J, um das Anhéangen zu
bestétigen.

Wenn Sie Mitteil ausgewahlt haben, und die hervorgehobene Mitteilung keinen
Namen besitzt, gibt das System einen Piepton ab und fordert Sie auf, der
Mitteilung einen Namen zuzuweisen. Geben Sie den Namen ein, und driicken Sie
die EINGABETASTE. Driicken Sie J zur Bestétigung.

Eswird eine Schreibschutzmarke gesetzt, um ungewollte Modifikationen an
Sprachanmerkungen zu verhindern. Die folgende Anmerkungszei chenfolge wird an
der aktuellen Cursorposition in Ihrer Anwendungen eingefigt:

<Pfadname ;Mitteilungsname>
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Wenn Sie beispielsweise eine Mitteilung mit dem Namen EINTRAG | auf der Kassette

BESPR im Archiv, auf Laufwerk C angehangt haben, wird folgende Zeichenfolge
angefugt:

<C:\FIRMA\BESPR;EINTRAG | >

Wird die gesamte Kassette angehéngt, wird kein Mitteilungsname

eingeschlossen. In diesem Fall wére die obige Zeichenfolge
<C\FIRMA\BESPR>.

Von jetzt ab kdnnen Sie die Mitteilung abhoren, indem Sie den Cursor an ,, eine
beliebige Stelle der Anmerkungszeichenfolge setzen, den V oice Manager
aktivieren und dann F7 druicken.

Externe Sprachanmerkung durch eine andere
ersetzen

Wenn Sie eine Anmerkung haben, und diese durch eine andere ersetzen mdchten,
gehen Sie dazu folgendermalien vor:

1. Setzen Sie den Cursor an die Anmerkungszeichenfolge der alten
Mitteilung.

2. Aktivieren Sie den Voice Manager, indem Sie M F + F9 driicken.

Eswird das Voice Manager-Fenster der angefiigten Kassette angezeigt. Bezieht
sich die Anmerkung auf eine einzelne Mitteilung, wird die Mitteilung

hervorgehoben. Bezieht sie sich auf die gesamte Kassette, wird die erste
Mitteilung hervorgehoben.

3. Befolgen Sie die Schritte 3 bis 8 des oben beschriebenen Verfahrens.

4, Wenn Sie J gewahlt haben, um die Sprachanmerkung zu bestétigen,
erscheint eine weitere Meldung. Wéhlen Sie;

eRsetzen um die aktuelle Anmerkung zu ersetzen

Einfiigen um die neue Anmerkung vor der aktuellen einzufiigen

Abbrechen um die Anmerkungstétigkeit abzubrechen.
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Das Anfligen einer Kassette oder Mitteilung
aufheben

Um eine mit der internen Sprachanmerkung sfunktion angefligte Mitteilung oder
Kassette zu entfernen, beachten Sie die Beschreibung des Abschnitts Interne
Sprachanmerkung weiter vorn in diesem Kapitel.

Wenn Sie eine mit der externen Sprachanmerkungsfunktion angefligte Mitteilung
entfemen mochten, setzen Sie den Cursor an eine beliebige Stelle der
Anmerkungszeichenfolge und driicken MF + F9, um den Voice Manager zu
aktivieren. Es erscheint das V oice Manager-Fenster, in dem die angefligte K assette
oder Mitteilung wie im obigen Schritt 2 beschrieben hervorgehoben wird. Wahlen Sie
Anmerk.aufh und J zur Bestétigung. Die Anmerkungszeichenfolge wird aus der Datei
entfernt.

Wenn Sie eine Kassette | 6schen, die angeknipft worden ist oder eine angeknupfte
Mitteilung enthdt, ohne diese Anfligung zuerst aufzuheben, gibt das System einen
Piepton ab, wenn Sie den Voice Manager an der Anmerkungszeichenfolge aktivieren,
auRerdem erscheint eine Meldung, die angibt, dal3 die angefligte Mitteilung nicht mehr
vorhanden ist.

Wéhlen Sie:
Abbrechen um die Téatigkeit abzubrechen und zur Datel zurlickzukehren

Anmerk.aufh  um die Sprachanmerkung zu entfemen und zur Datei
zurtickzukehren

Ignorieren um die Téatigkeit zu ignorieren und im Voice Manager zu bleiben
Neu um eine Kassette mit dem gleichen Namen zu erzeugen

Wenn Sie lgnorieren oder Neu auswahlen, kénnen Sie die gel 6schte
Anmerkungsmitteilung durch eine neue ersetzen.
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Die aktuelle Kompressionsstufe einstellen

Wenn Sie die Kompressionsstufe fur eine aufzuzei chnende Mitteilung &ndern méchten,
wéhlen Sie kémp aus dem Befehlsmenil. Die verfligbaren Werte sind Hoch, Niedrig,
Keine and Ext.rec (die fir externen Rekorderbetrieb eingestellte Kompressionsstufe).

Sie sollten immer daran denken, dal3 eine hohe Kompressionsstufe den Vorteil hat, nur
wenig Speicherplatz zu belegen, wahrend die niedrige Stufe zu einer besseren
Tonqualitét fuhrt.

Anmerkung: Diese Tatigkeit kann auch im spater beschriebenen
Hauptarchivfenster durchgefiihrt werden.

Automatische Lautstarkeregelung aktivieren und
sperren

Die automatische Lautstérkeregelung ist niitzlich, wenn Sie unter Bedingungen
aufnehmen, die es lhnen nicht erlauben, mit konstantem Abstand in ein Mikrofon zu
sprechen, da diese Funktion eine gleichméaliige Lautstarke bei Wiedergabe der
Mitteilung erzeugt.

Die automatische Lautstérkeregelung ist normal erweise aktiviert. Um sie zu sperren,
wéhlen Sie vor der Aufnahme L autst. aus dem Befehlsmenti und dann Nein. Die
anderen verfuigbaren Optionen sind Ja zur Aktivierung oder ext.Rec fir die gleiche
Einstellung wie bel der externen Rekorderkassette.

Anmerkung: Diese Tatigkeit kann auch im spéter beschriebenen
Hauptar chivfenster durchgefiihrt werden.

Einen langen Kommentar darstellen

Ist der einer Mitteilung zugeordnete Kommentar zu lang, um in das Kommentarfeld zu
passen, kénnen Sie sich den Rest ansehen, indem Sie den Wert Datum/Zeit entfernen.
Wahlen Sie dazu dar sT aus dem Befehlsmeni gefolgt von Kommentar. Um zur
gegenwartigen Situation zurlickzukehren, wahlen Sie erneut dar sT gefolgt von
Datum/Zeit.
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Das Hauptarchivfenster

Wenn Sie im Fenster der externen Rekorderkassette die EINGABETASTE
dricken.erscheint ein Hauptarchivfenster, das dem folgenden entspricht:

firchiv  Kassette Suchen ‘kOmp Lautst. ext.Rec. Beewd
Laufwerk wihlen und auflisten:MArchis
c:s
[Externe Recorder Hassettel
DosS <ARCH> 7-62-92 7:39%
FIGURE <ARCH> 1-86-88 - 9:28a
OLDGER <ARCH> 2-26-92 11:29a
Pa <ARCH> 7-82-92 " 7:48p
UK <ARCH> 7-89-92 2:28p
RECORDER VOI 139541  2-26-92 3:88Bp
wy vol 26238 ?7-85-92 12:21a
Geladen: C:“RECORDER.UOI Komp: Hoch
Lautstirke: MNein
F3 F4 F5 Fé6 F? 8
4 i [ ] 0 > »»
RiiCK PAUSE STOP REC. WIED sV
“Hi Ife:F1 Abbrech:ESC 2-26-92  3:18: 631;:

Dieses Fenster enthdt eine Liste der Archiv und Kassetten, die im Hauptarchiv
vorhanden sind. Dabei wird das Datum und die Zeit ihrer Erzeugung angegeben. Die
Kassetten haben die Erweiterung VOI. Ihre Kapazitét wird angegeben. Alle auf dem
aktuellen Datentrager vorhandenen V erzeichnisse werden vom Voice Manager as
Archiv gesehen.

Um in ein Archiv zu gelangen, heben Sie es hervor und driicken die
EINGABETASTE. Erst erhalten Sie eine Lista aller vorhandenen Kassetten (es
werden nur Sprachdateien angezeigt) und zusétzlich die Eintrdge Hauptar chiv,
Uberg.Archiv, Externe Recorder Kassette, und K assette mit Anmer kung, wenn
Siein den Voice Manager an einer Anmerkungszei chenfolge aufgerufen haben.
Wenn Sie dann eine Kassette hervorheben und die EINGABETASTE driicken,
gelangen Sie ins entsprechende Kassettenfenster, das das gleiche Layout wie das
bereits gezeigte Fenster der externen Rekorderkassette besitzt.
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Der untere Teil des Fensters entspricht dem Fenster der externen
Rekorderkassette.

Im Hauptarchivfenster verfigbare Befehle

Archiv ermoglicht das Auflisten, Sortieren, Erstellen, Léschen und
Drucken von Spracharchiven

K assette ermoglicht das Kopieren, Loschen, Umbenennen und Erstellen von
Sprachkassetten

Suchen sucht eine Sprachdatei und fuhrt das Dateiverzeichnis auf

kOmp ermdglicht die Festlegung der Kompressionsstufe fur die Aufnahme

Lautst. aktiviert/sperrt die automatische Lautstérkeregelung

ext.Rec. ermoglicht die Festlegung der Kompressionsstufe und der

Lautstérkeregelung fur den externen Rekorderbetrieb und die
Zuweisung einer anderen Kassette als der externen
Rekorderkassette

Beend verlalt den VVoice Manager und kehrt zum
darunterliegenden Modul oder Anwendungsprogramm zurtick

Archiv auflisten

Wenn Sie die Kassetten in einem der Archiv auf dem Bildschirm auflisten méchten,
gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Heben Sie den Namen des Archivs (in Grof3buchstaben gezeigt) hervor, indem
Sie den Cursor in der Liste aufwérts oder abwérts bewegen.

2. Drucken Siedie EINGABETASTE. Die Kassetten in dem ausgewahlten Archiv
werden auf dem Bildschirm aufgelistet.
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Wenn Sie ein anderes Archiv auflisten méchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie Archiv aus dem Befehlsmend.

2. Wahlen Sie lisT e aus dem Untermenli

3. Geben Sie, wenn Sie dazu aufgefordert werden, den Pfadnamen des aufzulistenden
Archivs ein. Geben Sie beispielsweise c:\Verkauf ein, um die Kassetten im Archiv
Verkauf des Laufwerks aufzulisten.

4. Dricken Siedie EINGABETASTE. Die Kassetten im ausgewahlten Archiv
werden auf dem Bildschirm aufgelistet.

Die Kassetten in einem Archiv sortieren

Die Kassetten in einem Archiv kdnnen nach ihrem Namen, dem Datum oder der Grofe
sortiert werden.

1. Wahlen Sie Ar chiv aus dem Befehlsmend.

2. Wahlen Sie Sort aus dem Untermeniu.

3. Wahlen Sie;

Name um die Kassetten nach ihren Namen in al phabetischer Reihenfolge
Zu sortieren.
Datum um die Kassetten in chronologischer Reihenfolge zu sortieren GroRe  um

die Kassetten von der kleinsten zur grofdten zu sortieren.

Anmerkung: Wird Aus ausgewahlt, wird das Verzeichnis nicht sortiert.

Werden die Kassetten nach ihren Namen sortiert, kdnnen sie direkt zu einer Kassette
gelangen, indem Sie einfach ihren Namen eingeben. Bel jeder Eingabe eines Zeichens
bewegt sich der Cursor dichter an die Kassette heran, und gleichzeitig erscheint die
Meldung [Suchen XX], wabei XX die eingegebenen Buchstaben sind.
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Ein Archiv erstellen

Erstellen Sie ein Archiv wie folgt:
1 Wahlen Sie Ar chiv aus dem Befehlsment.

2. Wahlen Sie Neu aus dem Untermen(i.

3. Geben Sie den Namen des zu erzeugenden Archivs ein.

Anmerkung: Wenn Se nicht den vollstandigen Pfadnamen angeben, wird das Archiv
unter dem aktuellen Archiv erzeugt.

4. Driicken Sie die EINGABETASTE. Das neue Archiv wird an der richtigen
Position (abhangig von den Sortierkriterien) in der Liste der Archiv eingeflgt.

Ein Archiv entfernen

Entfernen Sie ein Archiv wie folgt:

1. Ist das zu entfernende Archiv leer, machen Sie mit Schritt 4 weiter. Begeben Sie
sich andernfallsin das Archiv mit Hilfe des bereits beschriebenen BefehlslisTe
oder indem Sie es hervorheben und die EINGABETASTE driicken..

2. Loschen Sie alle darin enthaltenen Kassetten mit dem Befehl L éschen aus dem
Untermeni des Befehls K assette.

Anmerkung: Alle Dateien, das heifdt nicht nur die Sprachdateien, miissen aus diesem
Archiv mit Hilfe des Datei-Manager gel 6scht werden.

3. Heben Sie Uberg.Archiv hervor, und driicken Sie die EINGABETASTE.
4. Heben Sie das zu entfernende Archiv hervor.

5. Wéhlen Sie Archiv aus dem Befehlsment.

6. Wahlen Sie L 8schen aus dem Untermentl.

7. Dricken Sie J, um den Befehl zu bestatigen.
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Sie kénnen weitere Informationen Uber das aktuelle Archiv, zum Beispiel die Anzahl
der enthaltenen Kassetten und den verfligbaren Platz auf dem aktuellen Laufwerk
erhalten, indem Sie Archiv aus dem Befehlsmenti und I nfo aus dem zugehérigen
Unterment wéhlen.

Kassetten kopieren, Il6schen, umbenennen und
erzeugen

Kopieren oder umbenennen Sie eine Kassette wie folgt:
1. Begeben Sie sich in das Archiv mit Hilfe des BefehlslisT e oder durch
Hervorheben und Driicken der EINGABETASTE.

2. Heben Sie die Kassette mit Hilfe der Auf/Abwértspfeiltasten, BILD T, BILD L
oder durch Eingabe des Namens hervor.

3. Wahlen Sie K assette aus dem Befehlsment.
4. Wahlen Sie K opieren oder Umbenennen aus dem Untermena.

5. Geben Sie den Namen fir die kopierte oder umbenannte K assette ein.

Anmerkung: Wenn Sein ein anderes Archiv oder Laufwerk kopieren mdchten,
geben Se den vollen Pfadnamen ein. Fir eine unbenannte Kassette
kann kein anderes Archiv oder Laufwerk angegeben werden.

6. Druicken Siedie EINGABETASTE.

Wenn Sie eine Kassette |6schen mdchten, befolgen Sie die ersten drei Schritte des
obigen Verfahrens, wahlen dann L 6schen aus dem Untermeni und driicken J, um
den Ldschbefehl zu bestétigen.

Um eine Kassette zu erzeugen, wéahlen Sie zuerst K assette aus dem Befehlsmen,
dann Neu aus dem Untermenii und geben schliefdlich den gewiinschten Namen ein.
Eswird die neue K assette erzeugt, und es erscheint ein entsprechendes Fenster, damit
Sie lhre Aufnahme durchfihren kénnen, wie esin Kapitel 4 beschrieben wird.
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Eine Kassette suchen

Sie kdénnen eine Kassette in einem beliebigen Archiv auf einem beliebigen
Laufwerk suchen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

Wahlen Sie Suchen aus dem Befehlsmenti.

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie den Namen der zu suchenden
Kassette ein. Sie kdnnen im Dateinamen die Platzhalterzeichen * und ?
einschlief3en.

Wenn Sie auf einem anderen Laufwerk suchen mdchten, beginnen Sie mit dem
L aufwerkskennbuchstaben, gefolgt von einem Doppel punkt. Wenn Sie sich

bei spielsweise auf der Speicherplatte (Laufwerk D) befinden und nach alen

K assetten suchen mdchten, die mit der Zeichenfolge BRIEF beginnen und sich
auf der Festplatte (Laufwerk C) befinden, geben Sie c:brief*.voi ein.

Wenn Sie einen Pfad mit dem Kassettennamen angeben, wird die Suche nur auf
diesem Pfad durchgefiihrt.

Driicken Sie die EINGABETASTE. Ist die Kassette nicht vorhanden, erscheint
eine Meldung. Andernfalls wird die Kassette aufgesucht, und es erscheint ein
Unterment.

Waéhlen Sie Nachste, um zur néchsten Kassette mit der Zeichenfolge zu

gelangen, Liste, um alle Kassetten in diesem Archiv aufzulisten, oder Fertig, um
die Téatigkeit zu beenden.

Externe Rekordereinstellungen vornehmen

Sie kénnen die a's externe Rekorderkassette zugewiesene Kassette und die
Kompressions- und L autstérkeregeleinstellungen fir externen Rekorderbetrieb
andern. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

I. Wahlen Sie ext.Rec aus dem Befehlsmenl. Wéhlen Sie dann:
2. Wéahlen Sie:

Kassette um die externe Rekorderkassette zu wechseln
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kOmp um die aktuelle Kompressionsstufe des externen Rekorders zu &ndern

Lautst. um die automatische Lautstarkeregelung fir den externen Rekorder
zu aktivieren/sperren

3. Wenn Sie K assette ausgewahlt haben, geben Sie den Namen der as externe
Rekorderkassette zu verwendenden Kassette ein oder heben Sie ihn hervor und
driicken Siedie EINGABETASTE.

Wenn Sie kOmp oder Lautst. gewdahlt haben, befolgen Sie die Anleitung aus dem
entsprechenden Abschnitt dieses Kapitels.

Aus PA-Modulen drucken

Bevor Sie aus dem PA-Modulen drucken kénnen, miissen Sie einen Drucker an |hr
System angeschlossen haben. Weitere Informationen erhalten Siein Kapitel 6 Ihr
System erweitern.

Notizen: Eine Notizen-Datei drucken
Um eine Notizen-Datei zu drucken, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Setzen Sie den Cursor an die Stelle, von der an Sie drucken mdchten.
2. Wahlen Sie dr tick aus dem Befehlsment.

Das Drucken wird aktiviert, und es erscheint die folgende Meldung:

Drucken, bitte warten... LEERTASTE = unterbrechen,
ESC = abbrechen.

Am Ende jeder Textseite wird das Blatt ausgeworfen oder ein Seitenvorschub
ausgefuhrt. Ist der Seitenparameter auf O eingestellt worden, wird das Drucken an der
Unterkante jeder Seite unterbrochen.

Ist die Datel ausgedruckt worden, kehrt der Cursor an seine urspriingliche Position
zuriick.
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Rechner: Den Streifen oder die
Speicherzellenwerte drucken

Um die Streifeneintragungen oder die Speicherzellenwerte auszudrucken, gehen
Sie folgendermaf3en vor: Zuordnung

1.Wéhlen Sie Druck aus dem Befehlsmenil. Es erscheint ein Untermenti mit |,
den Eintragungens Treifen und Speicher.
2.Wenn Sie den Inhalt aller Speicherzellen ausdrucken méchten, wahlen Sie
Speicher. Es werden die Werte aller zehn Speicherzellen ausgedruckt.

Wenn Sie Streifeneintragungen ausdrucken mochten, wahlen Sie sTreifen. Es
wird ein Untermenl angezeigt.

Wahlen Sie

ein/Aus um das automatische Drucken der Eintragungen
auf dem Streifen wahrend der Eingabe
einfauszuschalten;

Display um den gegenwartig angezeigten Teil des Streifens
auszudrucken.

Markieren um einen bestimmten Abschnitt des Streifens

auszudrucken. Zur Markierung der
auszudruckenden Eintragungen driicken Sie die

EINGABETASTE an der ersten Eintragung,
verschieben den Cursor mit der Abwértspfeiltaste
zur letzten Eintragung und driicken erneut die
EINGABETASTE.

Alles um den gesamten Streifen auszudrucken.

Unten im Rechner-Fenster wird eine Druckeranzeige gezeigt.

Anmerkung: Mir der LEERTASTE kénnen Se Drucken kurzzeitig
unterbrechen. Mit ESC kénnen Se es abbrechen.
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Kalender: Termine wochenweise drucken

Sie kénnen lhre Terminseiten fir einen ausgewahlten Wochenbereich drucken.
Gehen Sie dafr folgendermalien vor:

1. Setzen Sie den Cursor auf ein Datum in der ersten Terminwoche, die Sie
ausdrucken méchten.

2. Wahlen Sie Druck aus dem Befehlsmenii. Die Woche mit dem Datum, auf dem
der Cursor steht, wird hervorgehoben. Eine Mitteilung fragt Sie, ob Sie weitere
Wochen auswahlen méchten.

3. Setzen Sie den Cursor auf ein Datum in der letzten zu druckenden Woche und
driicken die EINGABETASTE. Das Drucken beginnt.

Anmerkung: Mit der LEERTASTE kdnnen Se Drucken kurzzeitig
unterbrechen. Mit ESC kénnen Se es abbrechen.

Kalender: Termine tageweise drucken

1. Setzen Sie den Cursor im Kalender auf den Tag, dessen Termine Sie ausdrucken

mdchten. Driicken Sie die EINGABETASTE. Der Cursor springt auf die
entsprechende Terminseite.

2. Wéhlen Sie Druck aus dem Befehlsmen(l. Es erscheint die Meldung Anzahl
Tage.

3. Geben Sie die Anzahl der Tage ein, deren Termine Sie ausdrucken méchten,
beginnend am ausgewahlten Tag, und bestétigen Sie durch Driicken der
EINGABETASTE. Das Drucken beginnt.

Anmerkung: Mit der LEERTASTE konnen Se Drucken kurzzeitig
unter brechen. Mit ESC kénnen Se es abbrechen.

Telefonbuch: Eintrage drucken

Gehen Sie folgendermal3en vor, um eine Reihe von Eintrégen zu drucken:

1. Befindet sich der Cursor auf der Listenseite, wahlen Sie Druck aus dem
Befehlsmen.
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Es erscheint ein Unterment. Wahlen Sie den gewlnschten Befehl:

kaRten um die gezeigten Karten auszudrucken.

Kopfzeilen um nur die Namen und Adressen auszudrucken.

Ver zeichnis um nur die Namen und die Telefonnummern auszudrucken. Wenn Sie
diesen Befehl auswahlen, machen Sie mit Schritt 4 weiter.

3. Eserscheint eine Meldung, die Sie auffordert, die Anzahl der zwischen einer
Eintragung und der néchsten leerzulassenden Zeilen anzugeben. Geben Sie den
gewiinschten Wert ein, und driicken Sie die EINGABETASTE.

4. Eserscheint eine Meldung, die Sie auffordert, die zu druckenden Eintragungen
auszuwahlen. Heben Sie alle gewiinschten Eintragungen mit den
Auf/Abwaértspfeiltasten hervor.

5. Dricken Siedie EINGABETASTE, um das Drucken zu beginnen.

Wenn Sie nur eine Eintragung drucken mdchten:

1. Setzen Sieden Cursor in die Liste auf den gewiinschten Eintrag.

2. Dricken Siedie EINGABETASTE, um zur zugehdrigen Karte zu
gelangen.
3. Wéhlen Sie Druck aus dem Befehlsment.

4. Machen Sie mit Schritt 2 des obigen Verfahrens weiter.

Datei-Manager: Ein Verzeichnis ausdrucken

(Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Namen der Dateien aus einem Verzeichnis
sortiert auszudrucken:

|. Begeben Sie sich in das Verzeichnis, in dem Sie es hervorheben und die
EINGABETASTE dricken.

2. Wahlen Sie Ver zeichnis aus dem Befehlsmen.

3. Wahlen Sie Druck aus dem Untermenti.
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Archiv: Abschnitte der Liste drucken

1. Wenn sich der Cursor in der Archiv-Liste befindet, wahlen Sie Druck aus dem
Befehlsment.

2. Markieren Sie mit der Auf- oder Abwartspfeiltaste den Abschnitt der Liste, den
Sie ausdrucken mdchten.

3. Driicken Sie die EINGABETASTE, um mit dem Druck zu beginnen.

Archiv: Eine Karte ausdrucken
Um eine Karte auszudrucken, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Begeben Sie sich zum gewlinschten Eintrag der Archiv-Liste.
2. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die zu druckende Karte anzuzeigen.

3. Wahlen Sie Druck aus dem Befehlsmend,

Voice Manager: ein Archiv drucken

Um ein Archiv zu drucken, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Begeben Sie sich in das zu druckende Archiv, indem Sie es hervorheben und die
EINGABETASTE driicken.

Anmerkung: Wird ein Kassettenfenster angezeigt, driicken Se zuerst die
EINGABETASTE, um das Archivfenster angezeigt zu bekommen.

2. Wahlen Sie Ar chiv aus dem Befehlsmend.
3. Wéhlen Sie Druck.

Das Archiv wird so ausgedruckt, wie es auf I|hrem Bildschirm erscheint.
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Voice Manager: Eine Kassette drucken
Um eine Kassette zu drucken, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Begeben-Sie sich in das Archiv, das die Kassette enthalt.
2. Heben Sie die Kassette hervor, und driicken Sie die EINGABETASTE.

3. Wahlen Sie Druck aus dem Befehlsmendi.
Die Kassette wird so ausgedruckt, wie sie auf lhrem Bildschirm erscheint.



SPRACHVERARBEITUNGS-FUNKTIONEN

Das von Ihnen erworbene System ist nicht nur einfach ein Personal Computer. Es hat
an der Vorderseite ein eingebautes Mikrophon, an der rechten Seite einen
Lautsprecher und auf dem Deckel Aufnahmetasten, so dal’ es als hochentwickelter
Kassettenrekorder betrieben werden kann. auch wenn es geschlossen ist. Die
folgende Abbildung zeigt die Lage der Rekorderkomponenten:

Lautstdrkeregler

Lautsprecher

f;Exteme

N .
‘Rekordertasten S Diktatschalter

“Steckverbinder flir

externes Mikrophon
Eingebautes Mikrophon Steckverbi inder tiir externen
Lautsprecher

Wie Sie sehen, befinden sich auf der rechten Seite au3erdem der Diktatschalter, der
Lautstérkeregler und die Steckverbinder fir einen externen Lautsprecher zur
Verbesserung der Tonqualitét und ein externes Mikrophon zur Verringerung des
Hintergrundgerausches bei Aufnahmen (siehe Kapitel 6).
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Statt auf Kassetten aufzuzeichnen, zeichnet Ihr System die Mitteilungen in Form von
normalen MS-DOS-Dateien auf der Festplatte oder auf den Speicherkarten auf.

WARNUNG!

Sie kénnen nicht direkt auf einer Diskette aufnehmen. Wenn Sie Sprachdateien
auf einer Diskette benétigen, zeichnen Sie diese auf der Festplatte auf und
kopieren sie anschlieRend mit dem Datei-Manager, wie es in Kapitel 3 erlautert
wird.

Um mit dem Betrieb Ihres Systems al's Kassettenrekorder zu beginnen, vergewissern
Sie sich einfach, dal? es ausgeschaltet ist und schieben den Diktatschalter nach hinten.
Dieser Schalter mufd am Ende der Arbeitssitzung ausgeschaltet werden, um eine
ungewollte Aufnahme zu verhindern.

Anmerkung: Wenn Se die Netztasteneinstellung auf dem Bildschirm Einrichtung,
auf AUS geschaltet haben, miissen Se sie wieder auf BEREI T, setzen,
damit Ihr Ultraportahle-System mit den externen Sprachtasten
betrieben werden kann.

Bevor Sie eine Mitteilung aufzeichnen, lesen Sie bitte die ersten beiden Seiten des
Abschnitts VVoice Manager aus Kapitel 3, die eine kurze Einfuhrung in die méglichen
Tatigkeiten liefern.

Es gibt zwei Hauptunterschiede im Betrieb mit getffnetem oder
gschlossenem System.

Der erste besteht daraus, dal? Sie statt der externen Tasten die Funktionstasten F3 bis
F8 auf der Tastatur betdtigen miissen, wenn Sie mit gedffnetem System arbeiten.
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Die Symbole auf den Tasten sind die normalen Kassettenrekordersymbole. Sie entsprechen
den entsprechenden Funklionstasten auf der Tastatur, siehe folgende Tabelle

Rekordertaste Funktionstaste Funktion
<< F3 Rickspulen
ll F4 Pause

. F5 Stop

° F6 Aufnahme
> F7 Wiedergabe
>> F8 Vorspulen

Der zweite Unterschied liegt darin, dal3 bei geschlossenem System jede von [hnen
aufgezeichnete Mitteilung automatisch auf der vorgegebenen externen
Rekorderkassette eingefiigt wird, wahrend Sie beim offenen System direkt auf einer
beliebige K assette aufzeichnen kénnen.

Sie kdnnen jedoch eine andere Kassette zur Verwendung als externe
Rekorderkassette angeben, indem Sie das System 6ffnen und den Befehl Ext.rec
des Voice Manager auswéhlen. Mit diesem Befehl kdnnen Sie auch die
Kompression und die Lautstérke fir externen Betrieb einstellen.

Zusétzlich zu den Standardkassettenrekorderfunktionen gibt es eine Vielzahl von
Sonderfunktionen, mit denen Sie Sprachdaten leicht bearbeiten konnen. Diese
Funktionen sind in drei Arten unterteilt: Dauerfunktionen oder -betriebsarten,
Schnellfunktionen und Datentrégerzeitinformationsfunktionen.
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Am Ende des Kapitels kdnnen Sie eine Tabelle finden, die Tastenkombinationen fir
die einzelnen Sprachverarbeitungsfunktionen im jeweiligen Systemmodus angibt. Sie
ist besonders nitzlich fur schnelle Nachschlagezwecke.

Dauerfunktionen

Dauerfunktionen oder -betriebsarten schlief3en sich gegenseitig aus. Sie werden
beendet, wenn eine andere Dauerfunktion manuell oder automatisch aktiviert wird.
Sie schlieffen alle normalen Kassettenrekorderfunktionen mit Ausnahme von Resume
plus die innovativen Funktionen Record, Reverse Scan und Forward Scan ein.

Wenn lhr System als Rekorder arbeitet, ist jederzeit eine dieser Dauerfunktionen
aktiviert. Die aktuelle Funktion wird durch eine zweistellige Abkurzung rechts auf
der Statusanzeige angegeben. Die verstrichene Aufnahmezeit vom Anfang der
Kassette wird vierstellig links angezeigt, aulRer wenn dieser Bereich von
Datentrégerzeitinformationsfunktionen genutzt wird.

Standardkassettenrekorderfunktionen

Die folgenden Funktionen sind identisch mit denen eines normalen
K assettenrekorders: Wiedergabe, Uberschreiben, Riickspulen, Vorspulen, Pause und
Stop. Sie werden genauso aktiviert wie beim normalen Kassettenrekorder.

Anmerkung: Die Funktion Aufnahme auf dem normalen Kassettenrekordcr
entspricht der Funktion Overwrite.
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Wieder gabe

Die Funktion PLAY [PL] gibt die aktuelle Mitteilung auf der externen
Rekorderkassette Uber den internen Lautsprecher des Systems oder tber einen
mdglicherwei se angeschl ossenen externen Lautsprecher wieder. Wenn Sie die Taste
zweimal driicken, wird die Funktion Play Cassette [PCJ aktiviert, d.h. ale
Mitteilungen auf der Kassette werden wiedergegeben. Die Funktion wird sofort
beendet, wenn das Ende der Kassette erreicht wird.

Uberschreiben

Die Funktion OVERWRITE [OWJ entspricht der Funktion Aufnahme bei einem
normalen Kassettenrekorder. Sie wird im folgenden Abschnitt Mitteilungen
aufnehmen beschrieben.

Ruckspulen

Die Funktion REWIND [RW] bewirkt eine schnelle Bewegung von der
aktuellen Position zum Anfang der Kassette. Diese Funktion wird automatisch
beendet (Stop wird aktiviert), wenn BOC (Anfang der Kassette) erreicht wird.
Vorspulen

Die Funktion FAST FORWARD [FF] bewirkt eine schnelle Verschiebung von der
aktuellen Position zum Ende der Kassette. Die Funktion wird automatisch beendet
(Stop wird aktiviert), wenn EOC (Kassettenende) erreicht wird.

Pause

PAUSE [PA] unterbricht die Dauerfunktion fir eine spatere Wiederaufnahme.
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Schnellfunktionen

Schnellfunktionen werden innerhalb eines kurzen Zeitraums durchgefthrt und nicht
auf der Statusanzeige angegeben. Sie werden durch Driicken der entsprechenden
Tasten aktiviert und nach Abschluf? automatisch beendet.

Eine angehaltene Funktion wiederaufnehmen

Die Funktion RESUME [RE] nimmt eine Funktion wieder auf, die mit der Funktion
Pause angehalten wurde. Sie wird einfach durch erneutes Driicken der Taste ||
aktiviert, genau wie bei einem normalen Kassettenrekorder.

Eine Mitteilungsmarkierung einfligen

Die Funktion MARK [MK] fugt eine Mitteilungsmarkierung an der aktuellen
Position der Kassette ein. Diese Markierung unterteilt eine Mitteilung in zwel.

Sie wird durch die Tastenkombination ¢ + > aktiviert ohne Riicksicht auf die laufende
Funktion. Befindet sich in dieser Position eine schreibgeschitzte Mitteilung, wird
MARK zuriickgewiesen und das System gibt einen Fehlerton ab.

Vorgewahlte Punkte anspringen

Die JUM P-Funktionen verschieben die aktuelle Position direkt zu einem
angegebenen Punkt auf der Kassette.

Es sind vier Funktionen verfligbar:

[JB] Sprung zum Anfang der Kassette

[JE] Sprung zum Ende der Kassette

[JP] Sprung zum Anfang der vorherigen Mitteilung

[IN] Sprung zum Anfang der néchsten Mitteilung
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Dricken Sie einfach <<, wenn sich das System im Riickspulmodus befindet, um
zum Anfang der Kassette zu gelangen. Mit >> gelangen Sie zum Ende, wenn Sie das
System im Modus Fast Forward befindet.

Driicken Sie ¢ + << oder ¢ + >>, um zur vorherigen oder nachsten Mitteilung zu
gelangen, und zwar ohne Rlcksicht auf die laufende Funktion.

Eine Mitteilung Uberspringen

Wird die Funktion SKIP MESSAGE [SMJ aktiviert, wahrend eine Mitteilung
wahrend des Suchlaufs wiedergegeben wird, wird die Mitteilung unterbrochen und
die aktuelle Position wird direkt zur vorherigen oder néchsten Mitteilung je nach
Suchrichtung verschoben.

Diese Funktion wird einfach durch Driicken der Taste © aktiviert, wenn sich das
System im Modus Reverse Scan oder Forward Scan befindet. Im Modus Reverse
Scan erfolgt der Sprung zur vorherigen Mitteilung, im Modus Forward Scan zur
néchsten.

Anmerkung: Wird diese Taste in einem anderen Modus gedriickt, aktiviert sie eine
andere Funktion.

Zeitinformationsfunktionen fir Datentrager

Die Zeitinformationstunktionen fiir Datentréger zeigen datentragerbezogene
Informationen auf der Systemstatusanzeige.

Die Zeitwerte erscheinen im vierstelligen a phanumerischen Feld und im
zweistelligen Feld auf der Systemstatusanzeige im Format hh: mm:ss. Dabei sind hh
die Stunden, mm die Minuten und ss die Sekunden.

Diese Funktionen werden durch Driicken der entsprechenden Rekordertasten
aktiviert und beim Loslassen der Tasten beendet.
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Verfugbare Zeit

AVAILABLE TIME [AT] ist die auf dem Datentréger, der die Kassette enthélt,
verbleibende Authahmezeit.

Diese Funktion wird einfach durch Driicken der Taste « in einer der Betriebsarten
Pause, Overwrite oder Record oder der Tastenkombination Il + ¢ im Stop-Modus
aktiviert. Sie hat keine Wirkung auf die laufende Funktion.

Kassettenzeit
CASSETTE TIME [CT] ist die Gesamtdauer aller Sprachdaten auf der Kassette.

Diese Funktion wird durch Driicken der Tastenkombination |1 + > im Stop-
Modus aktiviert.

Zeit vom Anfang der Kassette

TIME from BOC [TB] ist die Spielzeit vom Anfang der Kassette bis zur aktuellen
Position.

Diese Funktion wird durch Driicken der Tastenkombination 11 + << im Stop-
Modus aktiviert.

Zeit bis zum Ende der Kassette

TIME to EOC [TE] ist die Spielzeit von der aktuellen Position bis zum Ende der
Kassette.

Diese Funktion wird durch Driicken der Tastenkombination |1 + >> im Stop-

Modus aktiviert.
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Sprachspeicheranforderungen

Die Menge des fir eine gegebene Aufnahmedauer erforderlichen Speicherplatzes
héngt von der eingestellten Kompressionsstufe ab, wie es die folgende Tabelle
zeigt. Die hohe Kompressionsstute minimiert den Speicherplatzbedarf, wéhrend
die niedrige Kompressionsstufe eine bessere Tonqualitét liefert.

Die gewiinschte Kompressionsstufe kdnnen Sie mit dem Befehl kOmp im
Befehlsmenti des V oice Manager einstellen.

Kompressionsstufe | Minuten/Mbyte

Keine 2
Niedrig 4
Hoch 10

Der Wert in der rechten Spalte der Tabelle gibt die Anzahl der Minuten einer
Sprachaufnahme an, diein | MB Speicher auf Ihrer Festplatte bei der gewahlten
Kompressionsstufe passen.

Angaben in der Systemstatusanzeige

Arbeitet das System als Rekorder, erscheinen eine Reihe von Anzeigen auf der
Statusanzeige, die Ihnen Informationen Uber die aktuelle Sprachverarbeitungs-
funktion liefern.
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Die beiden alphanumerischen Stellen geben die laufende Funktion an. Die
Funktionsabkirzungen werden unten auf der Tabelle auf der folgenden Seite
aufgefiihrt. Die vier Stellen geben die aktuelle Position in Sekunden vom Anfang der
Kassette an. Uberschreitet die Laufzeit 9999 Sekunden (2h, 46m, 39s), erscheint ein
Doppel punkt hinter den vier Stellen um anzugeben, dai3 Sie der angezeigten Zahl
10,000 hinzuzéhlen miissen, um die aktuelle Position zu bestimmen. Eine
Umwandlung dieses Werts in Stunden, Minuten und Sekunden wird von der Funktion
Time from Beginning of Cassette [TBJ geliefert.

Funktionstabelle

Die Tabelle auf der folgenden Seite zeigt alle Funktionen, die Sie durch Driicken
einer Taste oder Tastenkombination im entsprechenden Modus des Systems erhalten
konnen. Die Abkilrzungen sind digjenigen, die in der detaillierten Beschreibung der
jeweiligen Funktion verwendet werden.

Die aktuellen Funktionen werden oben in der jeweiligen Spalte angegeben. Die zu
driickende Taste bzw. Tastenkombination wird in der linken Spalte gezeigt. Um die
von einer Tastenkombination aktivierte Funktion zu erhalten, driicken und halten Sie
die erste Taste und driicken dann die zweite Taste. Wird die erste Taste gedriickt, hat
dies exakt die gleiche Wirkung, als wenn sie getrennt gedriickt wiirde.

Als Beispiel fur die Verwendung der Tabelle wollen wir annehmen, dal? Sie eine
Mitteilung abhdren und direkt zur néchsten Mitteilung wechseln mdchten. Die
laufende Funktion ist Wiedergabe (PL), daher suchen Siein der Spalte PL/C nach
den verfligbaren Funktionen. Sie finden JN (Jump to Next message) in der Zeile mit
der Tastenkombination ¢ + >> . Daher driicken Sie zuerst «. Das hélt die Kassette an.
Halten Sie die Taste ¢ gedriickt, und driicken Sie >> . Die Kassette springt zur
néchsten Mitteilung. Wenn Sie sich diese Mitteilung anhdren mochten, driicken Sie
dieTaste>.



LAUFENDE FUNKTION

TASTEN Standardkassettenrekorderfunktlonen | Erweiterte Funktionen

ST PL/C |[OW [RW |FF |PA |RC |RS |FS

> PL |pc |- [P P |- |- [P |m
° RC |RC |AT |RC [RC [AT [AT |SM [su
< |RW [RW [- [B |Rw [- |- [RW |RW
> |FF |[FF |- [FF | |- |- [FF [FF
. - ST [sT [sT [st [sT [st [st |[sT

I - PA PA |PA PA |RE [PA [PA |PA

°+> |OW |OW |- ow |OW |- - - -

o+ > MK | MK MK [ MK |MK |MK |MK |MK MK

et<< [P P (P | (P | [P |IP |P

e +>> | IN JN JN JN N JN [N JN JN

n+° (A |- |- |- -1 T

n+> |[CT |- - - - -

l+<< |TB |- - - - - -

I+>> | TE - - - - - - - -

>+<< |RS |- |- RS |RS |- - - RS

>+>> [FS - - FS FS - - FS |-




Dauer:

RW Rewind

PA Pause

ST Stop

OW Overwrite

PL Play

PC Play Cassette
FF Fast Forward
RC Record

RS Reverse Scan
FS Forward Scan



Schnell:

RE Resume

MK  Mark

JB Jump to BOC
JE Jump to EOC
JP Jump to prev.
JN Jump to next

SM Skip message



Datentréager zeitinfo:

AT Available Time
CT Casstte Time
TB Timefrom BOC
TE Timeto EOC



ERWEITERUNG IHRES SYSTEMS

Die folgenden Optionen sind fur Thr System verfigbar:

» Wiederaufladbares Batteriepaket
« Externes Diskettenlaufwerk ' « Kabelsatz (parallele und

serielle Adapterkabel)
« Autoadapterkabel
; » Tragegehause

Andere auf dem Markt verfligbare Optionen, wie Taschenmodem, externes
Mikrophon, Lautsprecher und Kopfhorer kénnen ebenfalls angeschlossen werden.

Speicherkarten werden nicht als Optionen angeboten, da ale Karten |
verwerden werden konnen, die die Normen PCMCIA | .O/JEIDA 4.0 :
erfullen.

Wiederaufladbares Batteriepaket

Ihr System wird zwar mit einem Ni-Cd-Batteriepaket geliefert. Sie sollten jedoch ein
zweites zur Hand haben, wenn Sie auRRerhalb Ihres Biros oder Threr Wohnung sind.

[Auf den folgenden Seiten folgt eine ausfiihrliche Beschreibung mit Illustration, wie
die Adapterkabel etc. angeschlossen werden. Auf den Abdruck wird hier verzichtet.]



IHR SYSTEM KONFIGURIEREN

Dieses Kapitd liefert Informationen Uber einige interne Aspekte Ihres Systems und
erlautert die Konfiguration zur Anpassung an | hre Bedurfnisse. Die
Systemkonfigurationsparameter werden vom Systemkonfiguration und der Option
Einrichtung von PA gesteuert. AuRerdem gibt es ein Programm PA-Setup, mit dem
Sie die Speichermenge éndern kénnen, die den PA-Modulen zugewiesen wird.
Schliefdlich kénnen Sie mit diesem Programm auch noch die Verze chnisse fur
Programm-Daten- und Hilfedateien festlegen.

Die einzigen Aspekte, die nicht unter Verwendung dieser Programme eingestel It
werden, sind die CPU-Taktgeschwindigkeit und der negative Bilschirmmoduls. Diese
werden direkt Uber die Tastatur mit Hilfe der Befehle MF + DRUCK and MF +
ROLLEN, wahrend des Betriebs gedndert.

Erste Einschaltsequenz

Wird Ihr System das erste Ma eingeschaltet, fihrt es die folgende Sequenz durch:
B esermittelt die Tastatur ~ es ermittelt die Sprache -

B essetzt dle Parameter auf ihre Standardwerte

B esformatiert die Speicherplatte und erzeugt eine Standard-
Dateienanordnungstabelle (FAT).

B eserzeugt auf der Speicherplatte die Dateien
CONFIG.SYSund AUTOEXEC.BAT
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eswahlt ROMDOS + Speicherplatte als Startsequenz.

es startet und zeigt die Symbole Time und Date der Bildschirmanzeige
Systemkonfiguration.

Diese Sequenz wird auch in zwel weiteren Féllen durchgefihrt. Erstens, wenn ein
Reset auf die Werkseinstellung durchgefiihrt wird. Diese Tétigkeit sollte nur
verwendet werden, wenn ein nicht behebbarer Fehler auftritt oder wenn Sie zu einer
sauberen Konfiguration zurlickkehren miissen, da alle vom Benutzer vorgenommenen
Konfigurationseinstellungen zerstort werden.

Zweitens, wenn die Lithium-Sicherungsbatterie entladen wird, was der Fall ist, wenn
das System mehr as drei Monate lang nicht benutzt wird. Das liegt an der Tatsache,
dai3 die Konfigurationsparameter in einem Teil des Arbeitsspeichers gespeichert
werden, der fortlaufend von der Lithium-Batterie mit Strom versorgt wird. Diese
Batterie wird aufgeladen, wenn das System von den Ni-Cd oder Alkali-Batterien oder
von der Netzspannung mit Strom versorgt wird.

Die Speicherplatte
Die Speicherplatte enthélt die folgenden Dateien:

COMMAND.COM

FDISK.EXE

FORMAT.EXE

UNFORMAT.EXE  Systemdateien
KEYB.COM

KEYBOARD.SYS
COUNTRY.SYS

AUTOEXEC.BAT Konfigurationsdateien

CONFIG.SYS

INTERLNK.EXE Dateitibertragungsdateien INTERSVR.EXE
EMMPT.SYS Expansionsspeichertreiber

CMCDD.SYS SRAM/ROM-Kartentreiber
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AFFLD.SYS
FEFS.SYS Flash-K artentreiber
IFS.SYS
FLBOOT.COM Flash-Dateisystemstart RAMDRIVE.SY S

RAM-Disk-Treiber
FFORMAT.COM Flash-K artenformatierungsprogramm

MEMCARD.EXE SRAM-Kartenpartitionierungs- und Formatierungsprogramm

' Die Module, Programme und Treiber werden in Anhang D genauer s
beschrieben.

*Sollte die Festplatte beschédigt werden, brauchen Sie nur diese Dateien, um zur
Anfangskonfiguration des Systems zurtickzukehren, sobald Sie den Inhalt I hrer
Festplatte von lhrer Sicherungskopie, die Sie auf |hrem Desktop PC oder auf
Disketten erstellt hatten, wie es am Ende von Kapitel | empfohlen wurde, wieder
installiert haben.

Wird das System geladen, erkennt das BIOS die folgenden Laufwerke:

Laufwerk A externes Diskettenlaufwerk (falls vorhanden)
Laufwerk B nicht verwendet (nur ein Diskettenlaufwerk verfligbar)
Laufwerk C Festplatte

Laufwerk D Speicherplatte

Die SRAM-Karte wird als Laufwerk E angesehen, aul3er wenn eine zweite Partition
auf der Festplatte erzeugt worden ist (in diesem Fall wird sie zum Laufwerk F). Die
Flash-Karten und RAM-Disks erhalten Laufwerksbuchstaben, wie esim folgenden
Abschnitt erléutert wird.

Wie man Partitionen auf SRAM-Karten erzeugt, wird im Abschnitt SRAM-Karten
formatieren in Kapitel 2 und im Abschnitt Memcard in Anhang D beschrieben.
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Wie man RAM-Disks erzeugt, wird im Abschnitt RAM-Disks am Ende dieses Kapitels
beschrieben.

MS-ROMDOS 6ffnet die Dateien CONFIG.SY S und AUTOEXEC.BAT auf demim
Symbol Bootstrapping sequence vom Systemkonfiguration festgesetzten Laufwerk
(nonnalerweise die Speicherplatte).

Die Datei CONFIG.SYS

CONFIG.SYSist eine Datei, anhand derer das System seine vollsténdige Konfiguration
erkennt.

Der Inhalt der Standarddatei CONFIG.SY S auf Ihrer Speicherplatte ist wie folgt:

FILES=20

BUFFERS=10

STACKS=0,0

SHELL=D:\COMMAND.COM D:\/P
DEVICE=D:\EMMPT.SYS (EMYS)
DEVICE=D:\CMCDD.SYS/PART=1  (SRAM-Karte)
rem DEVICE=D:\AFFLD.SYS (Flash-Karte)

rem DEVICE=D:\IFS.SYS (Flash-Karte)

rem DEVICE=D:\FEFS.SYS (Flash-Karte)

rem DEVICE=D:\RAMDRIVE.SYS320/A (RAM-Disk)
COUNTRY=049,850,D:\COUNTRY.SYS

INSTALL =D:\KEYB.COM GR,850,D:\KEYBOARD
DEVICE=D:\INTERL NK.EXE/drives:6 (Datei Ubertragungsdienstprog.)

Die Parameter der Treiber COUNTRY und KEY B gelten fir die
Deutschland-Version.

Die Gerétetreiber, deren Zeilen mit rem beginnen, werden nicht installiert. Um sie zu
installieren, missen Sie zuerst die Datei 6ffnen, indem Sie edit config.sys eingeben und
dann die Zeichen rem und die Leerstelle [6schen, damit die Zeile mit dem D von
DEVICE beginnt.
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Sichern Sie dann die vorgenommenen Anderungen, indem Sie AL T + D gefolgt von S
driicken und die Datei verlassen, indem Sie ALT + D gefolgt von B driicken. Fuhren
Sie ein Software-Reset durch, das heifdt, halten Sie STRG+AL T gedriickt, und driicken
Siejetzt ENTE, damit die Anderungen in Kraft treten.

Die Reihenfolge, in der die Treiber in die Datel erscheinen, legt den zugewiesenen
Laufwerksbuchstaben fest. Der erste installierte Geréatetreiber erhalt den
Laufwerksbuchstaben F, der zweite den Buchstaben G und so weiter.

Sie kdnnen mehrere Partitionen auf der Festplatte oder einer SRAM-Karte erzeugen.
Sie kénnen auch mehrere RAM-Disks erstellen. Befolgen Sie dazu die Anleitung aus
dem Abschnitt Mehrere Partitionen auf der Festplatte erzeugen in Kapitel 7 und die
Abschnitte Memcard und RAMdrive im Anhang D.

Angenommen, Sie haben alle Treiber installiert, zwei Partitionen auf der Festplatte,
zwei auf einer SRAM-Karte und eine RAM-Disk erzeugt, dann ist die zweite Partition
der Festplatte das Laufwerk E (Laufwerk D ist immer die Speicherplatte). Die beiden
SRAM-Kartenpartitionen sind die Laufwerke F und G, die Flash-Karte ist das Laufwerk
H und die RAM-Disk ist das Laufwerk |.

Anmerkung: Wenn Se ein neues Gerét installieren, miissen Se dessen Treiber in
dieser Datei hinzufligen.

Die Datei AUTOEXEC.BAT

AUTOEXEC.BAT ist eine spezielle Stapeldatei, die automatisch alle darin enthaltenen
Befehle durchfiihrt, wenn das System gestartet wird. Sie kann

. die normalen Einrichtungsoperationen durchfiihren und Programme flr Sie

| starten.

Die Standarddatei AUTOEXEC.BAT auf der Speicherplatte hat folgenden Inhalt:
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ECHO OFF

PROMPT $p$g

PATH D:\;C:\DOS;C:\PA

rem Start up Flash File System
rem D:\FLBOOT

rem Install Speech TSR
C:\PA\XBIOS C:\PA\SPEECH
rem Install PA

C:
PA

Diese Datei schlief?t automatisch den richtigen Pfad in der Bedienerfihrung ein und
fuhrt die Sprachtreiber- und PA-Software aus.

Wenn Sie andere Programme ausf ilhren mdchten, kénnen Sie eine andere Datei
AUTOEXEC.BAT auf der Festplatte oder einem anderen Laufwerk erzeugen und die
Einstellung im Systemkonfiguration so veréndern, dal? die aternative Datei
AUTOEXEC.BAT anstelle der Standarddatei auf der Speicherplatte getffnet wird,
und wie esim Abschnitt Startsequenz von Kapitel 7 erléautert wird.

Zusétzlich zum Systemkonfiguration kdnnen Sie die Option Multiboot verwenden, um
die Startsequenz auszuwdahlen. Driicken Sie dazu AL T, wéahrend das System geladen
wird. In diesem Fall erscheint eine spezielle Bildschirmanzeige, mit der Sie das
Starten von Laufwerk A oder C oder aus dem ROM aktivieren und eines der von
BIOS erkannten Laufwerke auswahlen kénnen, um Startdateien auf dem
ausgewdhlten Laufwerk zu 6ffnen oder zu ignorieren.

Systemkonfiguration

Wird Ihr System eingeschaltet, Uberpriift ein Autodiagnoseprogramm alle Module
und informiert den Benutzer, ob diese richtig arbeiten oder nicht. Beim ersten
Einschalten des Computers erscheint automatisch die Bildschirmanzeige des
Systemskonfiguration. Diese enthélt in diesem Fall nur die Symbole Time und Date
(siehe Abschnitt Schnellstart in Kapitel 1).
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Wenn Sie spéter die Bildschirmanzeige Systemkonfiguration, um die
Systemkonfiguration zu andern, enthélt sie in die Symbole, die den geénderten
Positionen entsprechen. Wenn dies geschieht, miissen Sie zuerst die richtigen
Einstellungen vornehmen, wie es spéter in diesem Kapitel erléutert wird.

Sie kénnen die Funktion Systemkonfiguration aktivieren, indem Sie die Tasten
STRG, ALT und UMSCHALT gedrtickt halten und ENTF drlicken. Auf diese
Weise kdnnen Sie die aktuelle Zeit und das aktuelle Datum eingeben, die
Bildschirmschriftart, die Kapazitét des externen Disketten- laufwerks (falls
vorhanden) und die Startsequenz festlegen, die serielle Schnittstelle, den
Schattenspeicher oder die Modemruffunktion aktivieren und ein Systempasswort
festlegen.

Die Bildschirmanzeige Systemkonfiguration

Wird Systemkonfiguration aktiviert, erscheint die folgende
Bildschirmanzeige:

SYSTEMKONF { CURAT 1ON
F1 o 7 oy o F 3
"'1
8L 3 E ' u /7 F- usA
8 Mar
£ Qo F 5= rF 6
ROM |
@ Not Present BOOT ICOML| Disabied
0:

£7 o F & sy WF9

] ] B sHap} Enabled
G MODEM] Disabied RaM { 320
RING EMS
Abbruch |} Auswahl: ] Bestating:] Korrektur information
ESC d R Dricken Fif2..F4... . ..F10
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Der Hauptteil besteht aus folgenden Symbolen:

Zeit(Fl)
Datum (F2)

Bildschirmzeichensatz (F3)
Diskettenlaufwerkskapazitét (F4)

Startsequenz (F5)

Serielle Schnittstelle (F6)
System PalRwort (F7)
Modemruf (F8)
Schattenspeicher (F9)

Die untersten beiden Bildschirmzeilen zeigen die Tasten, die jeweils gedriickt
werden, die von diesen Tasten aktivierten Funktionen und Hilfemeldungen fir den
Bediener. Die ESC-Taste entspricht beispiel sweise der Funktion Abbruch. Diese
Taste wird verwendet, um das angezeigte Menti zu verlassen und die vorherige
Situation wieder herzustellen. Das allgemeine Verfahren fur die Einstellung dieser
Positionen ist wie folgt:

1. Dricken Sie die Funktionstaste, die dem Eintrag entspricht, den Sie d&ndern
madchten.

2. Geben Sie den entsprechenden Befehl ein oder driicken Sie die LEERTASTE, bis
der gewiinschte Wert angezeigt wird.

3. Gibt es mehrere Parameter, driicken Sie TAB, um zum néchsten zu gelangen.

Anmerkung: Schreibfehler kdnnen mit Hilfe der RUCK SCHRITTASTE
korrigiert werden.

4. Dricken Siedie EINGABETASTE, um das Symbol zu verlassen.

5. Driicken Sie erneut die EINGABETASTE, um die neue Konfiguration zu
speichern, oder ESC, um das Systemkonfiguration ohne Sicherung der
vorgenommenen Anderung zu verlassen.
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Ihr System startet neu.

Zeit
Die Zeit wird durch ein Rechteck dargestellt, das ein Zifferblatt enthalt. Daneben

finden Sie drei Datenfelder, in das Sie die Stunden, Minuten und Sekunden eingeben
kénnen.

Eingabe der richtigen Zeit:

1. Driicken Sie die Funktionstaste FI. Der Cursor begibt sich in das erste
Eingabefeld.

2. Geben Sie die Stunde ein (eine Zahl zwischen 00 und 23). Der Cursor springt
in das zweite Eingabefeld. Geben Sie Minuten ein (eine Zahl zwischen 00
und 59). Der Cursor springt in das dritte Feld.

3. Geben Sie die Sekunden ein (eine Zahl zwischen 00 und 59).

4. Dricken Siedie EINGABETASTE, um zu bestétigen, dal3 die
eingegebene Zeit richtig ist.

Datum

Das Datum wird durch ein Rechteck dargestellt, das eine Kalenderseite zeigt.
Daneben finden Sie drei Felder, in die Sie Tag, Monat und Jahr eingehen
kénnen.

1. Drucken Sie die Funktionstaste F2. Der Cursor springt in das erste
Eingabefeld.

2. Geben Sie den Tag ein (eine Zahl zwischen 01 und 31). Der Cursor springt in das
zweite Eingabefeld.

3. Geben Sie den Monat ein (Zahl zwischen 01 und 12). The Cursor springt in das
dritte Feld.

4. Geben Sie das Jahr ein (vier Stellen).

5. Driicken Siedie EINGABETASTE, um zu bestétigen, dal3 das eingegebene
Datumrichtig ist.
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Bildschirmzeichensatz

Mit diesem Symbol kénnen Sie die Codeseite auswahlen, die lhren Bedirfnissen
am besten entspricht.

Es wird durch ein Rechteck mit einem F darin dargestellt. Daneben befindet sich ein
Datenfeld.

Um den Zeichensatz zu dndern, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Dricken Sie die Funktionstaste F3. Der Cursor springt in das Datenfeld.
2. Driicken Siedie LEERTASTE, bis der gewlinschte Zeichensatz angezeigt wird.

Die verfligbaren Zeichensétze sind: USA, mehrsprachig, portugiesisch, franko-
kanadisch und nordisch.

Sie sollten lhre Datei CONFIG.SY S so modifizieren, wie esin Anhang C erléutert
wird.

I. Driicken Sie die EINGABETASTE , um Ihre Auswahl zu bestétigen.

Diskettenlaufwerkskapazitat

Sie sollten in diesem Symbol keine Einstellung vornehmen, es sei denn, Sie haben das
optionale externe Diskettenlaufwerk angeschlossen oder abgetrennt.

Das Diskettenlaufwerk wird durch ein Rechteck dargestellt, das die Abbildung einer
Diskette enthalt. Daneben befindet sich ein Datenfeld, das die
Diskettenlaufwerkskapazitét angibt.

Fuhren Sie I hre Eingaben folgendermal3en durch:

1. Driicken Sie die Funktionstaste F4. Der Cursor springt in das Symbol.
2. Dricken Siedie LEERTASTE, bis der erforderliche Wert angezeigt wird.
3. Verflighare Werte sind: not present, 360, 720, 1.2 und 1.44.
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4. Dricken Siedie EINGABETASTE, um zu bestétigen, dal? die angezeigte
Kapazitét richtig ist.

Startsequenz

Dieses Symbol ermdglicht die Festlegung einer Reihen von Startsequenzen. | Es
enthdlt zwei Felder: das erste bezieht sich auf die Sequenzart und das | zweite gibt das
Standardlaufwerk an. Diesesist das Laufwerk, das die zu | 6ffnenden Dateien
CONFIG.SYSund AUTOEXEC.BAT enthdlt.

Das erste Feld hat zwei verfuigbare Optionen: DISK und ROM. Wenn Sie DISK
auswahlen, erscheint das zweite Feld. Die Reithenfolge ist wie bel einem normalen
PC: Laufwerk A gefolgt von Laufwerk C. In diesem Fall , muf3 eines der beiden
Laufwerke ein Betriebssystem enthalten. MS-ROMDOS wird nicht geladen.

Wenn Sie ROM auswéahlen, miissen Sie dann im zweiten Feld Laufwerk A, C oder D
als Standardlaufwerk festlegen. Das System startet aus dem ROM, und MS-
ROMDOS wird geladen.

Andern Sie die Einstellung wie folgt:

1. Driicken Sie die Funktionstaste F5. Der Cursor springt in das Symbol.

2. Dricken Siedie LEERTASTE, um die Option zu andern.

3. Wenn Sie DISK ausgewahlt haben, machen Sie mit Schritt 5 weiter. Wenn Sie
ROM ausgewahlt haben, driicken Sie die TABULATORTASTE, umin das
zweite Feld zu gelangen.

4. Dricken Siedie LEERTASTE, um das gewtnschte Laufwerk
anzuzeigen;.

5. Drucken Siedie EINGABETASTE zur Bestétigung.
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Serielle Schnittstelle

Dieses Symbol enthélt die Buchstaben COM 1, die Bezeichnung der seriellen
Schnittstelle. Es wird fur die Aktivierung oder Sperrung der seriellen Schnittstelle
verwendet.

Ist die Schnittstelle aktiviert, steht sie fir die Dateilibertragung oder den Anschlui3
einer Maus, des Modems oder eines seriellen Druckers zur Verfigung.
Standardméf3ig ist sie deaktiviert, um Strom zu sparen.

Nehmen Sie die Einstellung folgendermalien vor:

1. Dricken Sie die Funktionstaste F6. Der Cursor springt in das Datenfeld.
2. Drucken Siedie LEERTASTE, um den Wert zu éndern.
3. Driicken Sie die EINGABETASTE zur Bestétigung.

System PalRwort

Sie kénnen ein Paldwort zum System festlegen, um die Benutzung durch
unberechtigte Personen zu verhindern. Sie kdnnen dieses Pal3wort bel Bedarf
andern. Verwenden Sie dazu das folgende Verfahren:

1. Driicken Sie die Funktionstaste F7.

Wenn Sie ein Pal3wort das erste Mal einstellen, erscheint die Meldung
PalRwort eingeben. Machen Sie jetzt mit Schritt 4 weiter.

Wurde bereits ein Palwort festgelegt, erscheint die Meldung Altes Palwort
eingeben.

2. Geben Sie das vorhandene Pal3wort, ein und driicken Sie die
EINGABETASTE. Eserschieint die Meldung PaRwort [6schen?.

- Wenn Sie das Pal3wort |6schen und kein neues festlegen méchten, driicken
Sie die Funktionstaste El. Die Bildschirmanzeige des Systemkonfiguration
wird wieder hergestellt, und der Zugang zu Ihrem System wird nicht mehr
durch ein Pal3wort kontrolliert.

- Wenn Sie ein neues Pal3wort festlegen mdchten, driicken Sie die
Funktionstaste F2.
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3. Ihr System zeigt die Meldung PaRwort andern? Driicken Sie die Funk-
tionstaste El.

4. Geben Sie Ihr Pald3wort ein. Fir jedes eingegebene Zeichen erscheint ein X auf
dem Bildschirm.

5. Driicken Sie die EINGABETASTE. Es erscheint die Meldung Pal3wort
bestatigen.

6. AlsVorsichtsmal3nahme, die Sie davor bewahren soll, aus Versehen ein
Pal3wort einzugeben, das Sie nicht beabsichtigt haben, fordert das System Sie
auf, das Pal3wort noch einmal einzugeben. Tun Sie das und driicken die
EINGABETASTE.

Anmerkung: Wenn Se das Paf3wort nicht genau wie vorher eingehen,
erscheint die Meldung Falsches Palwort; Taste driick.
Dricken Se irgendeine Taste und kehren Se zu Schritt |
zurick.

Ihr System wird jetzt von dem festgel egten Pal3wort kontrolliert. Wird ein Reset
durchgefiihrt, erscheint der Umrif3 eines Schliissels auf dem | Bildschirm. Der
Bediener erhédlt drei Versuche flr die richtige Eingabe des , Palwortes. Mif3ingt
der dritte Versuch, mul3 ein Hardware-Reset | durchgeftihrt werden, um drei
weitere Versuche zu erhalten.

Notieren Sie sich Ihr Pal3wort, da lhnen der Zugang zum System verwehrt i wird,
wenn Sie |hr Pal3wort vergessen. In diesem Fall miissen Sie den Kundendienst
rufen, der das Pal3wort |6scht.

Modemruf

In diesem Symbol kénnen Sie die Modemruffunktion aktivieren/ deaktivieren. Sie
sollte nur aktiviert werden, wenn ein externes Modem an | 1hr System
angeschlossen ist. Ist diese Funktion aktiviert, wird das System E aus dem
Bereitschaftsmodus eingeschaltet, wenn ein ankommender Ruf empfangen wird.

Nehmen Sie die Einstellung folgendermal3en vor:

|. Driicken Sie die Funktionstaste F8. Der Cursor begibt sich in das erste’
Datenfeld.
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2. Dricken Siedie LEERTASTE , um die Funktion zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

3. Dricken Siedie TABULATORTASTE, um zum zweiten Feld zu gelangen.
4. Dricken Siedie LEERTASTE, um die Rufanzahl festzulegen (1-8).
5. Drucken Sie zur Bestétigung die EINGABETASTE.

Schattenspeicher

Dieses Symbol enthélt die Eintrége Shad. RAM und EMS, und daneben jeweils ein
Datenfeld.

Das erste Datenfeld wird fUr die Aktivierung/Desktivierung von 64 KB
Schattenspeicher verwendet.

Das zweite Datenfeld enthdlt den EM S-Wert (Expansionsspeichergrof3e), der davon
abhéngt, ob der Schattenspeicher aktiviert oder deaktiviert ist. Der EMS-Wert wird
automatisch auf 320 KB oder 384 KB festgelegt, wenn der Schattenspeicher aktiviert
beziehungsweise deaktiviert ist und kann nicht verandert werden.

Die Aktivierung des Schattenspeichers erhéht die Geschwindigkeit dieses Systems,
wahrend seine Deaktivierung die Verwendung des Speichers flir andere Zwecke
ermdglicht. Nehmen Sie die Einstellung folgendermalien vor:

1. Driicken Sie die Funktionstaste F9. Der Cursor begibt sich in das Datenfeld.
2. Driicken Sie die LEERTASTE, um den gewtnschten Wert zu wahlen.
3. Drucken Siedie EINGABETASTE zur Bestétigung.
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Die Option Einrichtung

Mit der Einrichtung im PA-Hauptment kénnen Sie eine Rethe von System-
konfigurations- und PA-Parametem andern. Sie schliefdt folgendes ein:

B Bildschirm- und Stomverwaltungsoptionen
B Fensterpositionen

B Farben der PA-Fenster, smuliert durch Grauwerte

Bildschirmuhreinstellungen

DOS-Zeit und Datum

Die Option Einrichtung umfal3t vier Bilschirmanzeigen: die Anzeige System-und
Spannungsverwaltung, die Anzeige Fenster wéahlen, die Anzeige Farben wahlen und
die Anzeige Uhr.

System- und Spannungsverwaltungsbildschirmanzeige

Wenn Sie Einrichtung auswahlen, erscheint die folgende Bildschirmanzeige:

[Reset Speich. Fenster ulHr Zeit dalum Beewd g
Alle Fensterkonfigurationen speichern

faraustufen: EIN

Fettschrif't: EIN

\ Netztaste: BEREIT.
Batteriealam: EIN B
Schlumer—l‘inﬂus (Zeit): 1 sec
Schlaf-Modus (Zeit): 2 min H
Bereitschafts—l‘lodus (Zeit): 5 min

HDU Stronsparmod (Zeit): 2 win

Hilfe:F1 Abbrech ESC 2-26-92  3:11:53p
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Die ersten beiden Eintrége sind VVideooptionen, mit denen Sie angeben, wie
Bildschirmanzeigen und Zeichen erscheinen sollen. Der dritte und der vierte Eintrag
betreffen die Netztaste und die Alarmeinstellungen.

Die Ubrigen vier Eintrage sind die Stromsparfunktionen des Systems. Diese Funktionen
schalten Geréte in ihrem System aus oder verlangsamen diese, damit so wenig Strom
wie mdglich verbraucht wird, ohne dal’ Daten verloren gehen. Ihr System wurde zwar
bereits fir ein optimales Verhaltnis aus Leistung und Stromverbrauch konstruiert,
trotzdem koénnen diese Funktionen unter bestimmten Umsténden niitzlich sein, zum
Beispiel wenn Ihre Batterie fast erschopft ist und Sie keine Mdglichkeit haben, ein
aufgel adenes Batteriegerdt einzusetzen oder 1hr System an die Netzspannung
anzuschliefZen.

Anmerkung: Diese Eintrage sind nur wirksam, wenn das System batteriebetrieben
wird. Ist es an die Netzspannung angeschlossen, kénnen diese Eintrage
verandert werden, haben aber keine Wirkung.

Fiir die Anderung der auf dem Bildschirm angezeigten Parameter gilt folgendes
allgemeines Verfahren:

1. Setzen Sie den Cursor mit der Aufwarts/Abwértspfeiltaste zu der zu
veradndernden Position.

2. Drucken Sie die Links/Rechtspfeiltasten oder die LEERTASTE, um die
verschiedenen Einstellungen zu durchlaufen.

3. Wird die gewilinschte Einstellung angezeigt, bestétigen Sie durch Driicken der
EINGABETASTE.

4. Wéhlen Sie Speich. aus dem Befehlsmend.
5. Wéhlen Sie System aus dem Untermen(, um die neue Konfiguration zu sichern.

7-16



IHR SYSTEM KONFIGURATION

Graustufen

Mit der Option Graustufen kénnen Sie die Grauwertanzeige ein/ausschalten.

I'st sieeingeschaltet, ist die automatische Grauwerteinstellung aktiviert:
Farben werden durch acht verschiedene Grauwerte simuliert.

Ist sie ausgeschaltet, ist der Hintergrund schwarz und der Vordergrund weif3 oder
umgekehrt, um einen maximalen Kontrast zu erhalten.

Zeichen, deren Vordergrund- und Hintergrundattribute gleich sind, werden jedoch als
massive schwarze, graue oder weil3e Bldcke gezeigt.

Fettschrift

Die Option Fettschrift schaltet die halbfette Schrift einfaus.

Ist sie eingeschaltet, erscheinen einige Zeichen in einer speziellen halbfetten Schrift, um
sie leichter lesbar zu machen. Diese Option ist nur in den Bildschirmtextbetriebsarten
verflgbar.

Netztaste

Mit der Option Netztaste kénnen Sie die Netztaste so konfigurieren, dald Sie das System
in Bereitschaft setzt oder vollstéandig ausschaltet. Ist sie auf BEREIT, gesetzt, wird der
aktuelle Speicherinhalt wiederhergestellt, wenn die Netztaste ein zweites Mal gedriickt
wird.

Wird sie auf AUS gestellt, hat das Driicken der Taste die gleiche Wirkung wie ein
System-Reset.
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Batteriealarm

Mit dieser Option kdnnen Sie den Batteriealarm ein/ausschalten.

Ist er eingeschaltet, werden Sie durch ein akustischen Alarm gewarnt, wenn die
Batterien fast erschopft sind. Gleichzeitig beginnt das Batteriesymbol auf der
Systemstatusanzeige zu blinken.

Waéhrend des Batteriebetriebs sollte der Alarm immer eingeschaltet sein.

Schlummer-Modus (Zeit)

Wird das System im Schlummer-Modus betrieben, arbeitet es mit einer geringeren
CPU-Taktgeschwindigkeit. Mit der Option Schlummer-Modus Zeit kénnen Sie
einstellen, nach welcher Zeit ohne Aktivitaten das System in den Schlummer-Modus
umschaltet.

Die verfligbaren Zeiten sind : 0.5, I, 2, 4 und 10 Sekunden. Ist diese Option
ausgeschaltet, lauft die CPU immer mit der Uber die Tastatur eingestellten
Taktgeschwindigkeit.

Schlaf-Modus (Zeit)

Befindet sich das System in Schlaf-Modus, wird die Anzeige ausgeschaltet. Die Option
Schlaf-Modus Zeit legt den Zeitraum ohne Aktivitéten fest, nachdem das System in den
Schlaf-Modus umschaltet.

Die verfligbaren Zeiten sind |, 2, 5 und 10 Minuten. Wird die Option ausgeschaltet,
bleibt die Bildschirmanzeige immer eingeschaltet, auch wenn das System inaktiv ist.
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Bereitschafts-Modus (Zeit)

Befindet sich das System im Bereitschafts-Modus, werden alle Peripheriegeréte

ausgeschaltet. Mit der Option Bereitschafts-Modus Zeit wird der Zeitraum ohne

Aktivitéten eingestellt, nachdem das System automatisch in den Suspend-Modus
Ubergeht.

Die verfigbaren Zeiten sind 5, 10, 30 und 60 Minuten. Ist diese Option ausgeschaltet,
begibt sich das System nur in den Bereitschafts-Modus, wenn die Netztaste gedriickt
wird.

HDU Stromsparmodus (Zeit)

Mit der Option HDU Stromsparmodus wird der Zeitraum ohne Aktivitéten eingestelIt,
nachdem die Festplatte automatisch ausgeschaltet wird.

Die verfugbaren Einstellungen sind Aus, 30 s, |, 2, 5 und 10 Minuten. Wird die Option
ausgeschaltet, ist die Festplatte immer eingeschaltet, auch wenn das System inaktiv ist.

PA-Modul Optionen

Die PA-Modul Optionen werden mit Hilfe des Befehls Menii eingestellt, die aus den
folgenden Eintrégen bestehen: Reset, Speich., Fenster, uHr, Zeit, daTum und
Beenden.

Die Fensterpositionen und Farben konfigurieren

Sie kdnnen ein PA-Modul-Fenster jederzeit verschieben, indem Sie die entsprechende
Tastenkombination verwenden, ROL LEN, Driicken und das Fenster mit den
Pfeiltasten, BILD T, BILD i, POS1 oder ENDE an die gewiinschte Position
verschieben und dann erneut ROL L EN driicken.
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Sie kénnen die neuen Fensterpositionen sichern, so dal? die Fenster bei jedem
Aufruf an diesen neuen Positionen erscheinen.

Ihr System ist mit einer monochromen Fllssigkeitsanzeige (L CD) so ausgeriistet,
die Fensterfarben durch Grauwerte simulieren kann.

Gehen Sie folgendermalien vor, um die Positionen und die Farben eines Fensters zu
konfigurieren:

|. Wahlen Sie Fenster aus dem Befehlsmend.

Es erscheint die folgende Bildschirmanzeige fur die Fensterauswah!:

Fertig Beend
Fenster-Befehl verlassen

Main Menu
Hilfe

Datei wihlen
Notizen
Rechner
Kalender
Telefonbuch
Datei-Havnager
fArchiv

Voice Manager

Abbrech 2-26-92 . -3:314:52p

Hi H-e: Fl Abbrech : ESC

Wie Sie sehen, kénnen Sie die Position und die Farbelemente fir das Hauptmend, das
Hilfementi und das Dateiauswahlmenil wie die PA-Modulfenster festlegen.
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2. Setzen Sie den Cursor mit Hilfe der Auf/Abwartspfeiltasten auf den den Namen

des zu konfigurierenden Fensters. Es erscheint ein Farbauswahlfenster, das dem
folgenden dhnelt:

El"arbsatz fiir Fenster resettieren
== =1

Rechner

BeispielMenil

Beschre ibungen
Rahmen Weip
HMenil Weip
Marke Ueip
Text Weip

Mark. Text Hellweip
Hintergrund Schwarz

60:08: 00
RAHMEN

Hilfe:F1 apbrech :ESC 2-27-92 11:83:29a
St SCROLL. T ez

Links finden Sie eine Liste der Elemente, die Sie konfigurieren kénnen und ihre
aktuellen Farbeinstellungen. Rechts zeigt ein Musterment die Wirkung der
einzelnen Einstellungen.

3. Wenn Sie die neue Fensterposition sehen méchten, ohne die Farbeinstellungen zu
andern, wahlen Sie Speich. aus dem Befehlsmeni und dann Positions. Driicken Sie

andernfalls die Auf/Abwaértspfeiltasten, um zu den Elementen zu gelangen, deren
Farbe Sie &ndern méchten.

Rahmen: alle Linien um das Fenster und seine Abschnitte herum.
NUM, ROLLEN, oder GROSSBUCHSTABEN werden in negativer
Rahmenfarbe auf dem unteren Farbenrahmen gezeigt.

Meni: Befehlsmenleintrage. Der ausgewahlte Befehl wird negativ dargestellt.

Marke: Modultitel und der Gesamtinhalt des unteren Fensterbereichs.
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Text: der im mittleren Fensterabschnitt gezeigte Text. Ausgewdahite
Textpositionen werden negativ dargestellt.

Mark. Hervorgehobene Informationen, zum Beispiel Termine Text  auf
dem Schedule-Kalender.

Hintergrund:  Farbe hinter allen Fensterelementen.

4. Driicken Sie die Links/Rechtspfeiltasten, bis der gewiinschte Grauton angezeigt
wird. Das entsprechende Element der Musterfenster erscheint in dem gewahlten
Ton.

5. Wenn Sie ein anderes Element abandern mdchten, kehren Sie zu Schritt zurtick.

Wenn Sie die Farben auf Ihre vorherige Konfiguration zurlicksetzen mdchten,
wéhlen Sie Reset aus dem Befehlsmen(.

Wenn Sie die neue Farbkonfiguration fur das Fenster sichern mochten, wéahlen Sie
Speichern aus dem Befehlsmenil und dann Far ben aus dem Untermenil. Mochten
Sie die neuen Farben und die Positionen dieses Fensters sichern, wéhlen Sie
Speichern und dann Beides.

Sollen die Farbeinstellungen dieses Fensters auch fir andere oder alle Fenster
gelten, gehen Sie folgendermal3en vor:

- Wéhlen Sie K opieren aus dem Befehlsmeni

- Driicken Sie die Auf/Abwartspfeiltasten, um zum gewiinschten Fenster
oder zum Eintrag Alle Fenster zu gelangen.

- Driicken Sie die EINGABETASTE.

Fals Sie die Farbelemente anderer Fenster abdndern wollen, dricken Sie die
EINGABETASTE und wiederholen das Verfahren von Schritt 2, bis ale
Fensterfarbkonfigurationen  eingestellt worden sind. Driicken Sie die
EINGABETASTE.

6. Wahlen Sie Fertig aus dem Befehlsmenli oder driicken Sie ESC, um zur
Bildschirmanzeige System- und Spannungs- verwaltungsbildschirm
zuriickzukehren.
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7. Wahlen Sie Speich. aus dem Befehlsmenil und der Bildschirmanzeige System- und
Spannungs- verwaltungsbildschirm, um alle neuen Einstellungen zu sichern.
Wahlen Sie Reset, um die Farben aller Fenster auf die zuletzt gesicherte
Konfiguration zurtickzusetzen.

8. Wahlen Sie Beenden oder driicken Sie ESC, um zum darunterliegenden M odul

oder Anwendungsprogramm zurtickzukehren.

Die Bildschirmuhr anpassen

Sie kdnnen eine Uhr so einstellen, dald sie auf hrem Computerbildschirm erscheint,
wahrend Sie in Anwendungsprogrammen arbeiten. Konfigurieren Sie die Uhr
folgendermalien:

|. Wahlen Sie uHr aus dem Befehlsmenl. Es erscheint die Uhr auf der
Bildschirmanzeige:

"; Uhr konfiguriersn, (44> drilcken. -

Dieses Fenster zeigt die aktuelle Uhrparameter und eine Darstellung der Uhr
unten im Fenster.
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2. Setzen Sie den Cursor mit Hilfe der Auf/Abwaértspfeiltasten auf die zu &ndernde
Position.

Status  schaltet die Uhr ein und aus

Art wahlt eine 12-Stunden- oder 24-Stundenuhr

Sekunden schaltet die Sekunden einfaus

Datum  schaltet das Datum ein/aus

Format wahit normale oder inverse Darstellung

Position setzt die Anzeige in die obere oder untere rechte Ecke

Glocke schaltet eine Stunden- oder Halbstundenglocke ein/aus.
3. Drucken Sie die Links/Rechtspfeiltasten zur Auswahl der gewiinschten Einstellung.

4. Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben, wéhlen Sie Speich. aus dem
Befehlsment und dann Uhr aus dem Untermenti.

Die Bildschirmuhr wird wie gewiinscht angezeigt, wenn Sie PA das néchste Mal laden.

Datum und Zeit einstellen
Um Zeit und/oder Datum einzustellen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie Uhrzeit oder daTum aus dem Befehl smen(i.

2. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie die Zeit im Format hh: mm:ss gefolgt
von a(am.) oder p (p.m.) ein, wenn Sie eine 12-Stundenuhr konfiguriert haben,
oder geben Sie das Datum im Format tt/mnvjj beziehungsweise mmvtt/jj ein, wenn
Sie das amerikanische Format ausgewahlt haben (siehe Abschnitt das
Dienstprogramm PA SetUp).

3. Drucken Siedie EINGABETASTE, um zu bestétigen, dal3 Zeit/Datum richtig
eingestellt sind.
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Das Dienstprogramm PASetup

Mit diesem Dienstprogramm kdnnen Sie bestimmte PA-Einstellungen vornehmen,
die die Ausfiihrung von PA regeln.

Dies sind:

- die Verflgbarkeit der verschiedenen PA-Module
- der fur Notizen-Daten reservierte Speicher

- der fur die Verwendung durch PA reservierte Speicher
- die Verzeichnisse fur PA, Daten- und Hilfedateien.

Um dieses Dienstprogramm aufzurufen, geben Sie pasetup hinter der MS-DOS-
Bedienerfiihrung ein und driicken die EINGABETASTE.

Es erscheint das folgende Fenster PA Setup:

Reset . Bildschirm Format Speichern bEenden
Alle Uerte auf letzte gesp. Uerten resettieren
PA Modul~ Status: Notizen VERFUGBAR
Rechner VERFUGBAR
Kalender VERFUGBAR
Telefonbuch VERFIIGBAR
Datei-Manager VERFUGBAR
firchiv VERFUGBAR
Vaice Manager VERFUGBAR
Einrichtung VERFUGBAR
Lfd. Hiniman
Pry Speicherunf. : Notizen -daten 16 2
Cin KB PA Speicherkap. 206 152
PA-Verz. nisse: Datendateien C:N
Programuwdat. CiNPa
Hilfsdateien C:\P#H
|IHi Ife:F1 Abbrech 1ESC
|
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Dieser Bildschirm zeigt eine Liste der verschiedenen anpal3baren Parameter. Die
aktuellen Einstellungen werden daneben gezeigt. Um diese Einstellungen zu andern,
setzen Sie den Cursor mit den Auf/Abwaértspfeiltasten auf den zu d&ndernden
Parameter und verwenden dann die Links/Rechtspfeiltasten, um den gewiinschten
Wert angezeigt zu bekommen.

Die Einstellungen werden erst wirksam, wenn PA neu geladen wird. Geben Sie dazu
pa hinter der MS-DOS-Bedienerfiihrung ein und driicken die EINGABETASTE.
Wird PA entfernt, erscheint die Meldung PA geladen, jetzt entladen. In diesem
Zustand hat die ME-Taste keine Wirkung. Nach der Neuinstallation erscheint
automatisch das PA-Hauptment.

Status der einzelnen PA-Module einstellen

Der erste Tell der Bildschirmanzeige PASetUp ermdglicht die Angabe, auf die
Module VERFUGBAR, im Speicher GEL ADEN oder Ausgeschaltet sind.

StandardméaRig sind alle PA-Module VERFUGBAR, das heifdt sie kénnen bei Bedarf
aufgerufen werden.

Wird ein Modul als GEL ADEN angegeben, wird es dauerhaft geladen, daher braucht
PA nicht auf Programmdateien zurtickzugreifen, um das Modul aufzurufen: es
braucht nur noch die von Modul verwendeten Datendateien zuzugreifen.

Anmerkung: Der Wert Geladen belegt sehr viel Arbeitsspeicher.

Ist ein Modul auf AUS gesetzt, kann es nicht aufgerufen werden. Dies ist niitzlich,
wenn Sie den PA bendtigten Mindestarbeitsspeicher reduzieren méchten, da bei
dieser Einstellung kein Speicher fur diein diesem Modul verwendeten Daten
reserviert wird.
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Speichergr6Ren einstellen
Sie kénnen die folgenden Speichergrof3en einstellen:

- den fur Notizen-Daten reservierten Speicherplatz

* den insgesamt fur PA reservierten Speicherplatz.

Fir jede Notizen-Datel wird standardméfdig 16 KB im Arbeitsspeicher reserviert.
Geben Sie einen Wert zwischen 10 und 64 KB ein, was ca. 16 Textseiten entspricht.

Die Gesamtmenge des PA-Speichers héngt von der Konfiguration des verwendeten
Systems und der nationalen Version ab. Sie sollten sich jedoch vor Augen halten, dal3
206 KB fur die gleichzeitige Ausfihrung von Notizen und Voice Manager
erforderlich sind.

WARNUNG!
Wenn Sie diesen Wert reduzieren, ist die interne Sprachanerkungs-funktion
fur Notizen nicht mehr verfiigbar. Sie kdnnen jedoch weiterhin die externe
Spei cheranmerkung fur DOS-Anwendungsprogramme verwenden.

Wenn Sie an einem Programm arbeiten, und es nicht gentigend Speicherplatz mehr
gibt, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Vergewissem Sie sich, dai die aktuellen SpeichergrdfRen den Mindest-
speichergrél3en entsprechen.

2. Wenn Sie eine der Betriebsarten auf GELADEN gesetzt haben, éndern sie diese
auf VERFUGBAR und nehmen die notwendigen Modifikationen an der
aktuellen Speichergréfieneinstel lungen vor.

3. Bleibt der Fehlerzustand nach diesen Prifungen weiter vorhanden, entfernen Sie
PA aus dem Speicher, indem Sie pa hinter der MS-DOS-Bedienerfiihrung
eingeben und die EINGABETASTE drlcken.
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Damit kdnnen Sie Programme, die zuviel Arbeitsspeicher belegen, zusammen mit
PA verwenden.

Die Dateiverzeichnisse einstellen

PA sucht normalerwel se nach seinen Programm-, Standarddaten- und Hilfedateien in
dem Verzeichnis, aus dem es geladen wurde. Sie kdnnen diese Dateien nach lhren
Bedirfnissen in andere Verzei chnisse verschieben.

Setzen Sie den Cursor mit den Auf/Abwaértspfeiltasten auf den entsprechenden Eintrag,
und geben Sie das neue Verzeichnis ein. Wenn Sie beispielsweise die Datendateien in
einem Verzeichnis mit dem Namen PADATA auf lhrer Festplatte installieren mchten,
geben Sie ¢:\padata ein und driicken die EINGABETASTE.

PASetup-Befehle

Reset setzt alle Werte auf die zuletzt gesicherte Konfiguration zurtick, das
heif3t alle vorgenommenen Anderungen gehen verloren.

Bildschirm richtet PA fir die von Ihnen verwendete Bildschirmart ein. Dient nur fir
den Bildschirm des PC, an dem |hr System Uber das
Dateitibertragungskabel angeschlossenist.

Format  legt das européische oder amerikanische Datenformat fur die
Bildschirmuhr fest

Speichern sichert alle aktuellen Einstellungen in einer speziellen Datei
PASETUP.CFG.
Diese Datel wird automatisch verwendet, wenn PA geladen wird.

Beenden  beendet das Dienstprogramm PA SetUp. Wenn Sie Anderungen
vorgenommen haben, ohne diese zu sichern, werden die Optionen
Save und Nosave in eéinem Untermenti gezeigt.
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RAM-Disks

Eine RAM-Disk oder eine virtuelle Platte ist ein voriibergehend simuliertes
Plattenlaufwerk im RAM. Eswird von einem M S-DOS-Programm mit dem Namen
RAMDrive erzeugt und ermdglicht die Verwendung eines Teils Ihres Arbeitsspeichers
zur Emulation eines sehr schnellen Plattenlaufwerks.

RAM-Disks sind sehr viel schneller as Festplatten, da der PC die Informationen aus
dem Speicher schneller als von einer physikalischen Festplatte lesen kann. Sie sind
besonders nitzlich fur die Ausfihrung haufig verwendeter Programme. hnen stehen
320 KB Arbeitsspeicher fur die Verwendung als RAM-Disk zur Verfiigung.

Ihr Hauptnutzen ist zwar die extrem hohe Geschwindigkeit, RAM-Disks liefern aber
auch zusétzlichen Plattenraum fr die vorubergehende Speicherung.

RAM-Disks haben zwei Hauptnachteile:

* sie verwenden zusétzlichen Speicher und reduzieren damit die
Geschwindigkeit und Kapazitét 1hres Systems

* sie speichern die Informationen nicht dauerhaft. Wenn Sie Ihren Computer
zuriicksetzen, gehen die in lhrer RAM-Disk gespeicherten Informationen verloren,
daher miissen die Informationen jedesmal wieder hineinkopiert werden.

WARNUNG!
Verwenden Sie die RAM-Disk nicht, um Datendateien zu speichern. Alle
Informationen auf Ihrer RAM-Disk gehen verloren, wenn Sie lhren
Computer zuriicksetzen oder ein Systemabsturz auftritt.
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RAM-Disks konfigurieren

Bei Auslieferung enthélt die Datei CONFIG.SY S des Systems den folgenden
RAM-Drive-Gerétebefehl:

rem DEVICE=D:\RAMDRIVE.SYS 320 /A

Um den Treiber zu installieren, missen Sie die Datei CONFIG.SY S 6ffnen und die
Zeichen rem und die Leerstelle Idschen, damit die Zeile mit dem D von DEVICE
beginnt. Verwenden Sie dazu das Verfahren, dasim Abschnitt Speicherkartentreiber
installieren in Kapitel 2 beschrieben wird. Damit wird eine 320 KB-RAM-Disk mit
der Standardsektorgrofie im Expansionsspeicher des Systems konfiguriert. Wenn Sie
die Anzahl der Platten oder einen anderen Parameter &ndern mochten, sehen Sie bitte
im Abschnitt RAMdrive aus Anhang D nach, der eine vollstandige Beschreibung der
Optionen enthélt.

Mehrere Partitionen auf der Festplatte erzeugen

Wir empfehlen, dal?3 Sie Ihre Festplatte mit einer Partition verwenden, Sie kénnen aber
auch zusétzliche Partitionen darauf erzeugen.

Als erstes miissen Sie, falls Sie das nicht bereits getan haben, eine Sicherungskopie
des Systemverzei chnisses und der Verzeichnisse PA und DOS, das heifdt des
vollstdndigen Inhalts I hrer Festplatte auf einem Disktop-System erstellen, wieesin
Beispiel 2 von Kapitel 8 beschrieben wird oder auf Disketten, falls Sie das externe
Diskettenlaufwerk erworben haben.

Wenn Sie die Sicherungskopie erstellt haben, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Fihren Sie das Systemkonfiguration aus, indem Sie UM SCHALT, STRG und
ALT gedrickt halten und ENTF driicken.

2. Drucken Sie F5, um in das Symbol fir die Startsequenz zu gelangen, legen Sie D
as Standardlaufwerk fest und verlassen Sie das Systemkonfiguration mit der
EINGABETASTE.
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3. Geben Sie hinter der MS-DOS-Bedienerfihrung D:\den Befehl fdisk ein.

4. Befolgen Sie die Bildschirmanleitung des Befehls fdisk, um soviele Paritionen
ZU erzeugen wie Sie winschen.

Anmerkung: Das Laufwerk D bezieht sich immer auf die Speicherplatte. Daher wird
der Laufwerksbuchstabe E der zweiten Partition Ihrer Festplatte
zugeordnet, F in der dritten und so weiter. Der erste installierte
Gerétetreiber (siehe Abschnitt Speicherkartentreiber installieren in
Kapitel 2) wird daher dem Buchstaben nach demjenigen der letzten
Festplatten-partition zugeordnet. Wenn Se bei spielsweise zwel
Partitionen auf Ihrer Festplatte erzeugt haben und die Flashkarten-
treiber installieren, sind die F estplattenpartitionen die Laufwerke C
und E, die SRAM-Karteist das Laufwerk F und die Flash-Karte ist
das Laufwerk G (Der SRAM-Kartentreiber ist standardmafiig
installiert).

5. Wenn Sie zusétzliche Partitionen erzeugt haben, verlassen Sie fdisk, indem Sie

ESC und dann irgendeine Taste driicken, um das System neu zu starten.

6. Formatieren Sie die erste Partition, indem Sie format c: hinter der

Bedienerfiihrung eingeben.

7. Formatieren Sie die zweite Partition, indem Sie format e: hinter der
Bedienerfiihrung eingeben. Wiederholen Sie dieses Verfahren fir ale
anderen erzeugten Partitionen.

Sie kdnnen jetzt die Verzeichnisse PA und DOS auf dem Laufwerk C:\ erzeugen und
dann die Dateien von Ihrer vorher erstellten Sicherheitskopie wieder auf das System
kopieren.

Die Festplatte wiederherstellen

Esist zwar extrem unwahrscheinlich, kann aber trotzdem geschehen, dal3 ein Bereich
der Festplatte, der Informationen enthalt, versehentlich beschadigt wird.
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Sie kénnen diesen Zustand daran erkennen, dal? Sie nach einem Reset auf die
Werkseinstellung nicht den Bildschirm Systemkonfiguration mit den Symbolen time
und date, sondern eine Bildschirmmeldung erhalten, die Sie auffordert, Zeit und Datum
einzugeben. Nach deren Eingabe erhalten Sie in diesem Fall die Bedienerfiihrung A:\
ohne Rucksicht darauf, ob Sie einen Diskettenlaufwerk angeschlossen haben oder nicht.

Diese Ereignissequenz bedeutet, dal? das BIOS die Festplatte nicht mehr erkennen
kann und es daher nétig ist, die Partition neu zu erzeugen, damit Sie wieder formatiert
werden kann.

Gehen Sie daflr folgendermal3en vor:

1. Fuhren Sie das Systemkonfiguration aus, indem Siedie UMSCHALTTASTE,
STRG und ALT gedriickt halten und ENTF drticken.
2. Dricken Sie F5, um in das Symbol fur die Startsequenz zu gelangen, legen Sie D

als Standardlaufwerk fest, und verlassen Sie das Systemkonfiguration mit der
EINGABETASTE.

Das System fuhrt einen Neustart durch und zeigt die Bedienerfiihrung A:\. Das
liegt daran, daid das BIOS die Festplatte nicht erkennen kann, und daher der
Speicherplatte die Partition C zuordnet. Und da ROMDOS sie nicht findet,
verwendet es A al's Standardlaufwerk.

3. Geben Sie c: ein, um auf die Speicherplatte zu gelangen.

4. Geben Sie Ende der Bedienerfiihrung C:\fdisk ein.

5. Wahlen Sie Wechseln der aktuellen Festplatte, indem Sie 5 eingeben und dann
Nummer der Festplatte|.

6. Befolgen Sie die Bildschirmanleitung des Befehls fdisk, um eine Partition auf der
Festplatte zu erzeugen.

Anmerkung: Wenn Se mehrere Partitionen erzeugen mochten, beachten Se bitte
den vorherigen Abschnitt aus diesem Kapitel.

1. Driicken Sie ESC, um fdisk zu verlassen, und dann irgendeine Taste, um einen
Systemneustart durchzufthren.

8. Jetzt erkennt das BIOS die Festplatte, weist ihr den Laufwerksbuchstaben C und der
Speicherplatte D zu und zeigt damit die Bedienerfuhrung C:\.
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9. Geben Sied: ein, um auf die Speicherplatte zu gelangen und dann format c:, um
die Festplatte zu formatieren.

Sie kdnnen jetzt die Verzeichnisse PA und DOS auf dem Laufwerk C:\ erzeugen und
die Dateien wieder von Ihrer Sicherheitskopie, die Sie geméal? der Empfehlung am
Ende von Kapitel | auf dem Desktop PC oder auf den Disketten erstellt haben, auf
das System kopieren.
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TECHNISCHE DATEN

Dieser Anhang fihrt die technisch

en Daten der wesentlichen Bestandteile | hres

Systems und die zu beachtenden Betriebsbedingungen auf.

KOMPONENTE ‘ TECHNISCHE DATFI;I 777777 ﬁ
CPU ’ V30HL DOS-Chip, 16 MHz
ROM ;fg Eg lS;s}iiz)igherplatte
RAM ’ 640 KB konventioneller Speicher U
384KB Expansion /Shadow-Speicher
Video-RAM 32 KB
Uhr\r ‘ vﬁterlege%lcherte Echtzeituhr )
| GroBe: 25"
Festplatteneinheit ( gjg‘:lzf}?ztel " %g X?
| Interleave: 1:1
Stromversorgung der [ 12V = aus Netzadapter
Zentraleinheit i 7.2 V= 7 aLVIVS Batterie ”
I _ | . : .
Gesamtstromverbrauch ’ Max. 10 W |




TECHNISCHE DATEN

Reflexionsfliissigkristallanzeige
FSTN

Auflosungen:

25 Zeilen mit 40/80 Zeichen
(alphanumerisch)

640 x 400 Punkte (graphisch)

Bildschirm

93/94 Tasten:

12 Funktionstasten

Numerisches Tastenfeld

3 LED:s fiir Rollen, Num und Caps Lock.

Tastatur

Parallel (Centronics)

Seriell (RS 232C)

Steckverbinder fiir:
externes Diskettenlaufwerk
externer Lautsprecher/Kopthorer
externes Mikrophon

Schnittstellen

ein Schacht fiir Speicherkarten gemif

Speicherkartenschacht | yoiph 4 0 oder PCMCIA 1.0

7.2 V Ni-Cd-Batteriepaket
500 Lade-/Entladezyklen
Aufladezeit: max. 3 Stunden
Sechs 7,2 V Alkali-Batterien

Batterie

Eingang 85-264 V, 50 /60 Hz

Netzadapter Ausgang 12V

Netzspannun 100/120 V- +10/-10%
panning 220240V +10/-10%

Hauptgehiuse: 900¢g
Gewicht Batteriepaket: 150g
Gesamtgewicht: 1050g
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Umgebungsbedingungen

Temperatur

1

10 bis 55°C (50 bis 131°F)
10 bis 40°C (50 bis 104°F)

in Betrieb
auBBer Betrieb

Relative
Luftfeuchtigkeit

20 bis 80 % (nicht kondensierend)




CODESEITEN UND TASTATUR-LAYOUTS

Dieser Anhang beschreibt die verschiedenen nationalen Versionen Ihres
Ultraportable-Systems. Sie brauchen es nur zu lesen, wenn Sie verstehen méchten, wie
Ihr System nationalisiert worden ist, oder wenn Sie die |&nderspezifischen
Einstellungen der Software é&ndern mdchten, um Zeichen aus anderen Sprachen
einzugeben und angezeigt zu bekommen.

Eine nationale Version wird durch Anpassung von drei Systemaspekten erzeugt:
seiner Sprache, seiner hardware und seiner Software. Die Sprache bezieht sich auf die
in diesem Handbuch verwendete Sprache, auf die Tastenbeschriftung (Notizen,
Rechner usw.) und die von MS- ROMDOS und PA fiir die Anzeig